Dyragardsringlureid

Blandid dyraspjoldunum og skiptid peim pannig ad eitt spjald er i hverju buri i dyragardinum, sntid
bakhlidinni upp. Setjid bilaspjoldin i greenu feeturnar og stadsetjid pa a blau bilareitina.

Hver leikmadur velur sér eitt dyraumsjonarmannsspjald og setur i fot ad eigin vali. Stadsetjid leikpedid a
steinana vid innganginn ad dyragardinum. Yngsti leikmadurinn byrjar leikinn og leikurinn gengur sidan
solarganginn.

Leikmenn skiptast a4 ad kasta teningnum og fera leikpedid i samraemi vid téluna sem upp kemur a
teningnum, eda fleiri (sja um blaa bilareitinn). Hver leikmadur fyrir sig velur svo hvada leid hann fer i
dyragardinum. pad ma fara framhja moétherja a leidinni, en pad ma ekki stoppa a saman reit og
motherjinn. Ef métherji er a reitnum sem leikmadurinn a ad stoppa 4, verdur sa ad stoppa einum reiti
fyrr, eda fyrir aftan motherjann.

begar leikmadur kemur a brinan dyrareit vid bar, tekur leikmadurinn spjaldid sem er i burinu og setur a
bordid fyrir framan sig med myndina upp pannig ad allir getid séd myndina. Leikmadurinn finnur rétta
burid fyrir dyraspjaldid og kemur spjaldinu par fyrir. Leikmenn sja a branu myndunum fyrir framan
burin hvada dyr tilheyrir hvada bari. Dyrunum er komid fyrir i bdrunum sinum med pvi ad fara med
dyraspjaldid a bruna dyrareitinn fyrir framan rétta burid og stadsetja i burid med myndinni upp. begar
dyraspjaldi hefur verid komid fyrir i réttu bari feer leikmadur verdlaunaspjald afhent.
Verdlaunaspjoldunum safna leikmenn par til i lok leiksins og vinnur sa leikinn sem er med flest
verdlaunaspjold.

Ef dyraspjaldid er na pegar i réttu buri pegar leikmadur kemur ad bari og snyr spjaldinu, skilur madur
spjaldid eftir i burinu med myndina upp og fer verdlaunaspjald afhent.

Ef leikmadur er ad koma med dyraspjald ad buri og pad er ni pegar dyraspjald i burinu tekur
leikmadurinn spjaldid sem er i burinu og leggur rétta spjaldid i burid. Hver leikmadur ma eingdngu vera
med eitt dyraspjald i senn pegar hann er 4 leidinni i bar.

Ef leikmadur kemur a blaa bilareitinn ma hann taka bilinn med sér eina umferd. begar leikmadur er med
bilaspjald med sér ma hann fera leikpedid sitt tvofalt pad sem teningurinn segir til um. begar leikmadur
er bdinn ad nota bilaspjaldid i einni umferd verdur hann ad skila bilnum a nzaesta blaa bilareit. b6 ekki
sama bilareitinn og hann tdk bilinn a.

Leikurinn heldur afram par til 6ll dyrin eru komin aftur i burin sin. Um leid og leikmadur hefur afhent
sidasta dyraspjaldid sitt hefur hann lokid leik og fer med leikpedid sitt ad inngangi dyragardsins.

Sa leikmadur sem hjalpadi flestum dyrum aftur i barin sin og er med flest verdlaunaspjold er vinninghafi
leiksins.

G6da skemmtun!



