INNIHALD
56 spil (5 litaradir, 10 spil i hverjum lit, 6 Zap-spil)

MARKMID
A3 fé sem faest stig,  nokkrum umferdum, med pvi ad vera
fyrst(ur) a8 losa sig vid 8ll spilin sin.

UNDIRBUNINGUR

1. Hver leikmadur feer eitt Zap-spil (bau, sem ganga of,

eru 6gd til hlidar).

2. Flokkid afganginn af spilunum i 5 mismunandi
litaradir og gerid svo eftirfarandi, eftir pvi hversu
margir spila:

ef 2 spila:  takid tveer litaradir Gr stokknum
ef 3 spila:  takid eina litarsd Gr stokknum
ef 4-6 spila:  allur stokkurinn er notadur.

(Litaradirnar, sem teknar eru Ur, eru ekki notadar i spilinu)

3. Stokkid spilin og gefid hverjum leikmanni eftirfarandi
fislda spila & hvolfi:
ef 24 spila: 12 spil
ef 5 spila: 9 spil
ef 6 spila: 8 spil

4. Setjid afganginn af spilunum i bunka @ hvolf & mitt

bordid.

5. Leikmenn flokka spilin sem peir eru med & hendi
eftir litum og i talnarsd. Hafid Zap-spilid einnig &
hendi og gzetid pess ad métspilararnir sji ekki spilin
ykkar.

6. Hafid blad og penna vid héndina til ad skrifa nidur
stigin.

GANGUR SPILSINS

Zip Zap er spilad i nokkrum umferdum. | upphafi hverrar
umferdar er efsta spilinu i bunkanum & hvolfi sndid vid og
lagt & midju bordsins. Sidan keppast leikmenn vid, an pess
ad skiptast &, ad losa sig vid spil ofan & bunkann, sem
bannig myndast, eftir eftirfarandi reglum:

Ef efsta spilid er einlitt m& hver s&, sem &
annad hvort 1) naesta talnaspil i rédinni
i sama lit eda 2) marglitan jéker med
naestu t3lu { rédinni, leggja pad spil ofan
& bunkann (ef efsta spilid er t.d. raudur
bristur mé hver sé sem & raudan fjarka eda ‘

joker-fiarka setja hann at).
o tolu i rddinni i hvada lit sem

}:G_
er (ef efsta spilid er t.d. marglit

joker-sjda mé hver sé sem & dttu, i hvada lit sem er, sefja
hana ot).

Zl

Ef efsta spilid i bunkanum

3 G er joker (marglitt talnaspil)
ma hvada leikmadur sem
er sefja Gt spil med naestu

Leikmenn halda dfram ad setja 6t spil eftir ofangreindum
reglum pangad til umferdin stédvast vegna einhvers af
eftirfarandi:
1. Einhver setur Gt tiu. Tia er heesta spilid i hverri

talnardd. Sd, sem setur Gt tiu, ma gera aftur og

sefja Gt hvada spil sem er of hendi og pannig

heldur umferdin éfram.

2. Enginn getur sett Gt spil. Ef enginn & naestu tolu fyrir
ofan pé sem er & efsta spilinu i bunkanum (annad hvort
vegna pess ad pad spil hefur pegar verid lagt 0t eda
bad er ekki med i spilinu) md sé sem setti sidast nidur
spil & bunkann gera aftur og setja 6t hvada spil sem er
af hendi og halda pannig umferdinni &fram.

3. Someone plays a Zap card.

" ZAP-SPILIN

§ Zap-spilid pitt er verdmaett bvi med pvi geturdu
1&? tekid stjdrnina i umferdinni pétt bu eigir ekki

o ‘ naestu t5lu i rédinni (littu & pad eins og joker).
Pé md adeins sd leikmadur, sem sidast setti nidur
talnaspil & kastbunkann, setja 6t Zap-spil. Pegar leikmadur
aetlar ad setja Gt Zap-spil kallar hann ,ZAP!” um leid og
hann hefur sett 6t talnaspil og setur sidan Zap-spilid ofan &
bunkann. Sidan heldur hann éfram umferdinni med pvi ad

sefja Gt hvada spil sem er af hendi ofan & bunkann.

ATHUGID
4 Ef fleiri en einn leikmadur setur Gt gilt talnaspil i einu, feer
adeins pad spil, sem sett var nidur & undan, a8 liggja.

4 Ef leikmadur & nokkur spil i r&8 i sama lit & hendi mé
hann setja pau &l ¢t en adeins eitt i einu.

4 Munid ad leikmenn mega bara nota Zap-spilid sitt einu
sinni { hverri umferd og adeins ef peir Gttu sidasta talnaspil
& undan i bunkanum.

4 Vilji svo ¢liklega til ad enginn geti sett Gt spil ofan @ fyrsta
spilid sem snGid er vid i upphafi umferdar er naesta spili or
bunkanum sndid vid.

LOK UMFERDAR OG STIGAGJOF
Umferdinni lykur um leid og einhver leikmanna setur ot
sidasta spilid sitt (ad Zap-spilinu medtdldu) og hrépar ,Zip
Zap!” P4 telja allir leikmenn spilin sem beir eru med & hendi.
Hvert einlitt spil gefur 1 stig. Hvert marglitt jokerspil gefur 3
stig. Zap-spilin gilda 5 stig. Skrifid nidur stig allra leikmanna.
Sidan er &llum spilunum safnad saman (einnig peim sem
voru eftir i bunkanum & hvolfi), pau stokkud og gefid i adra
umferd (munid ad gefa hverjum leikmanni Zap-spil).

VINNINGSHAFI

Spiladar eru jafnmargar umferdir og leikmenn eru margir (ef
2 eda 3 spila eru spiladar tvaer umferdir & mann). Sé sem
fengid hefur faest stig i lok sidustu umferdar vinnur.

Annar mdguleiki: Sleppid pvi ad telja stigin eftir spilafijélda
og i stadinn feer sd, sem setur Gt fyrsta spilid i hverri umferd,
einfaldlega eitt stig. [ lok sidustu umferdar sigrar sa sem
fengid hefur flest stig.

FRA GAMEWRIGHT

Pessu spili sl6 nidur eins og eldingu hja okkur og fér
eins og eldur i sinu um préfunarhépana okkar frd fyrstu
stundu. Vonandi fellur pad jafnvel i kramid hjé ykkur.
Gott réd: Reynid ad muna hvada spil biid er ad setja ot
bvi bad gefur betri yfirsyn yfir umferdina.

¥ Spilavinir
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