UNO
LEIKREGLUR

INNIHALD

108 spil eins og hér segir:

19 bla spil - 0 til 9

19 green spil - 0 til 9

19 raud spil -0 til 9

19 gul spil - 0 til9

8 Draga 2 spil — 2 spil i hverjum litanna blaum, greenum. raudum og gulum
8 Snua vio spil — 2 spil i hverjum litanna blaum, graeenum, raudum og gulum
8 Sitja hja spil — 2 i hverjum litanna blaum, greenum, raudum og gulum

4 Jokerar

4 Draga 4 Jokerar

Taktu allt Gr umbidunum og berdu saman vid innihaldslistann.

MARKMID SPILSINS
A0 vera fyrstur til ad na 500 stigum. Stig er fenginn med pvi ad vera fyrstur ad losa sig viod 6ll spil & hendi
& undan métleikara (motleikurum). bu faerd stig fyrir spilin sem eru eftir a hendi métleikara.

GANGUR LEIKS

Hver leikmadur dregur eitt spil. Sa leikmadur sem dregur hasta spilid gefur. Adgerdarspil gilda nall
pessum hluta.

Pegar spilin hafa verid stokkud upp faer hver leikmadur 7 spil.

Spilin sem eftir verda eru 16gda & hvolf i stokk til a0 DRAGA Ur. Efsta spilinu i DRAGBUNKANUM er
sntid og pad lagt nidur sem fyrsta spil i URKASTBUNKA. Ef spilid sem snuid er vid ar
DRAGBUNKANUM er Adgerdarspil gilda sérstakar reglur (Sja LYSINGU A ADGERDARSPILUM).
Leikmadur & vinstri hond pess sem gefur hefur leikinn. Leggja & spil i URKASTBUNKANN med sému
tolu, lit eda takn. Til deemis, ef spilid er raud 7, verdur leikmadurinn ad setja nidur rautt spil eda 7 i
einhverjum lit. Einnig getur leikmadurinn sett ut Joker (Sja LYSINGU A ADGERDARSPILUM).

Ef leikmadurinn hefur ekkert & hendi sem hann getur sett i URKASTBUNKANN verdur hann ad draga spil
Uur DRAGSTOKKNUM. Ef dregid er spil sem haegt er ad setja Gt ma gera pad strax. Annars a nasti madur
leik.

Leikmadur getur kosio ad setja ekki Ut spil af hendi. Ef svo er, verdur leikmadurinn ad draga spil Gr
DRAGSTOKKNUM. Setja ma strax Ut spil sem haegt er ad spila, en leikmadurinn ma ekki setja Gt spil ar
hendi eftir ad hafa dregid.

LYSING A ADGERDARSPILUM
Lysing & Adgerdarspilum og hvenaer ma setja pau Ut, er ad finna hér fyrir nedan.

DRAGA 2 SPIL (Spil med mynd af tveimur spilum)

Pegar pett spil er sett Ut verdur neesti leikmadur ad draga 2 spil og sitja hja pessa umferd. petta er adeins
heegt ad setja Ut 4 sama lit og a annad Draga 2 spil. Ef pessu spili er snuid vid i upphafi leiks gildir sama
reglan.

SNUA VID SPIL (Spil med 6rum i tvaer attir)



petta spil snyr vid leikatt. Spilaatt réttselis snyst rangseelis og 6fugt. Petta spil er adeins haegt ad setja Ut &
sama lit eda a anna Snla vid spil. Ef petta spil kemur i upphafi leiks & s sem gefur - fyrsta leikinn og er
sidan er leikattin rangsalis i stad réttselis.

SITJA HJA SPIL (Spil med bannmerki)

Naesti madur sem a leik eftir a0 petta spil hefur verid sett Gt spilar ekKki i peirri umferd og “situr hja”. petta
spil er adeins haegt ad setja U & sama lit eda 4 annad Sitja hja spil. Ef petta spil kemur upp i upphafi leiks
situr leikmadur 4 vinstri hdnd pess sem gaf hja og pvi hefur leikmadur vid vinstri hénd hans leikinn.

JOKER (Spil med hring sem skiftist i fjagralita feld)

Leikmadur sem setur Ut petta spil breytir i hvaoa lit sem er til ad halda &fram leiknum, einnig er hagt ad
breyta i pann lit sem er Gti, ef vill. Joker ma setja Ut pott leikmadur sé med annad spil a hendi sem heegt er
ad setja ut. Ef Joker er sndid vid i upphafi leiks velur sa leikmadur lit sem er & vinstri hond pess sem gaf.

DRAGA 4 JOKER (spil med mynd af fjorum spilum)

Petta er besta spilid sem hagt er ad hafa 4 hendi. Leikmadur sem setur Ut petta spil breytir um lit. par ad
auki & naesti leikmadur ad draga 4 spil ir DRAGSTOKKNUM og sitja hjad. Adeins ma setja upp petta spil
at ef leikmadur hefur ekkert spil & hendi i peim lit sem upp er i URKASTBUNKANUM. Sé leikmadur
med sému télu eda Adgerdarspil ma setja Ut Draga 4 Joker. Leikmadur med Draga 4 Jéker & hendi getur
svikid lit og sett Ut spilid ranglega en ef hann er “stadinn ad verki” gilda sérstkar reglur (Sja VIDURLOG).
Ef pessu spili er sn(id vid i upphafi leiks er pvi skilad aftur i bunkann og 68ru spili snaid vid.

ADb HVERFA UR LEIK

Pegar leikmadur hefur adeins eitt spil eftir & hendi verdur hann ad kalla “UNO” (sem pydir “eitt”).
Gleymist ad gera pad verdur ad draga 2 spil 0 DRAGBUNKANUM. betta gerist pé adeins ef hann er
stadinn ad verki af einum hinna leikmannanna (SJA VIDURLOG).

pegar leikmadur hefur temt hond hverfur hann ur leik. Stigin eru talin (Sja STIGAGJOF) og byrjad er &
nyjum leik.

Ef sioasta spilid sem sett er Ut er Draga 2 eda Draga 4 joker verdur naesti leikmadur ad draga ymist 2 eda 4
spil Pessi spil eru talin med pegar stigin eru 16gd saman.

Ef enginn leikmadur hefur klarad spilin af hendi pegar DRAGSTOKKNURINN er buinn, er stokkad a ny
og leikurinn heidur afram.

STIGAGJOF
Fyrsti leikmadurinn sem klarar 61l spilin sin af hendi feer stig fyrir spil sem adrir “eiga eftir” & hendi ein og
hér segir:

Oll talnaspilin (0-9).................... Gildi spilsins
Draga2.....ccocoovieiiiiiiiiiiiiien 20 stig
SNUAVIB... .o e, 20 stig
Sitjahj....oooiiiii 20 stig
JOKer.....ooii 50 stig
Draga 4 JOker..........cocovvvvvnnnnnn. 50 stig

AD VINNA SPILID

Sa VINNUR sem er fyrstur til ad na 500 stigum. Hins vegar ma gefa stig pannig ad pau stig eru tekin
saman sem hver leikmadur situr med ao lokinni hverri umferd. begar einn leikmadur hefur nad 500 stigum
vinnur sa sem hefur fast stig.



VIDURLOG

Leikmadur sem gleymir ad kalla “UNO” &dur en hann setur Ut nastsidasta spil sitt i URKASTBUNKANN
en ner ad kalla “UNO” adur en einhver hinna leikmannanna “stendur hann ad verki” er sloppinn og verdur
ekki beittur vidurlogum. EKKi er haegt ad refsa leikmanni fyrir ad kalla ekki “UNO” fyrr en nastsidasta spil
hans snertir URKASTBUNKANN. EKkki er heldur haegt ad refsa leikmanni fyrir ad kalla ekki “UNO” eftir
a0 naesti leikmadur byrjar ad spila. Ad “byrja ad spila” er annad hvort ad draga spil ir DRGSTOKKNUM
eda ad taka spil af hendi sér til ad setja 0t.

Leikmenn sem gefa 66rum rad um hvad eigi ad setja Ut verda ad draga 2 spil ior DRAGSTOKKNUM.

Ef leikmadur setur Ut vitlaust spil og adrir leikmenn taka eftir pvi verdur hann ad taka spilid til baka og
draga tvo spil til vidbotar or DRAGSTOKKNUM. Nasti leikmadur & pa leik.

Ef Draga 4 Joker er settur Ut ranglega (pad er, ef leikmadur er med sama lit & hendi og er efst i
URKASTBUNKANUM) og skorad er & pann sem setti pad Gt verdur sé ad syna peim leikmanni sem
skoradi & hann spilin sem hann hefur a hendi. Ef Draga 4 Joker hefur verid sett Ut ranglega verdur
leikmadurinn sem braut af sér ad draga 4 spil. Ef spilid hefur verid sett rétt it verdur dskorandinn ad draga
2 spil til vidbotar vid hin 4. Askorun getur adeins komid fra peim leikmanni sem ztti annars ad draga 4
spil eftir ad Draga 4 Jokerinn hefur verid settur Ut.

TVEGGJA MANNA SPIL, MOTSPILARAR

OG KEPPNI A FLEIRI BORDUM
TVEGGJA MANNA UNO (UNO fyrir tvo leikmenn)
pad er spilad med eftirfarandi sér reglum:
1. Ad setja it Snda vid spil hefur sému ahrif og ad setja Ut Sitja hja spil. Leikmadur sem setur Gt
Snula vid spili mé strax setja Gt annad spil.
2. Sé&sem setur Ut Sitja hja spil ma strax setja Ut annad spil
3. begar annar setur Ut Draga 2 spil og hinn er blinn ad ad draga 2 spil a sa fyrri nasta leik. Sama
gildir um Draga 4 Jokerinn. Annars gilda venjulegar UNO leikreglur.

MOTSPILARINN )
Moétspilarar sitja hver & moti hinum. begar annar motspilarinn er bdin med spilin er leikurinn bdinn. Oll
stig beggja motspilaranna eru 16go saman og skrad a vinningslidid.

AFBRIGDI

Fjorir leikmenn geta spilad 4 umferdir, par sem hver leikmadur skiptir um métleikara eftir hverja umferd.
Allir leikmenn skra hja sér stig med hverjum motspilara sinna. Heegt er ad spila marga hringi og sa sem
hefur flest stig vinnur.

Pegar leikmenn eru atta, er haegt ad spila tvo adskilda leiki a tveimur bordum par sem hver leikmadur hefur
alla hina leikmennina sem métspilara, fjorar umferdir hvern (samtals 28 umferdir). Stigagjof er eins og lyst
er hér ad ofan.

ASKORUNAR-UNO

I pessum leik eru alltaf 16gd saman stigin sem hver leikmadur er med & hendi eftir hverja umferd. begar
leikmaour naer akvednum fjolda stiga, til deemis 500, er sa leikmadur Ur leik. begar tveir leikmenn eru eftir
spila peir hvor & moti 6orum. Leikmadurinn sem fyrstur nar eda fer yfir akveoinn fjolda stiga tapar. Sa
sem vinnur pessa sidust umferd vinnur spilid. (Sja sérstakar leikreglur fyrir TVEGGJA MANNA UNO).



HEIMA-LEIKREGLUR
pu ef til vill préfa einhverja eftirfarandi “Heima”leikreglna pegar UNO er spilad.

VAXANDI UNO
Sému leikreglur og vio UNO, nema:

1. begar leikmadur setur Gt Draga 2 spil getur naesti leikmadur einnig sett Gt Draga 2 spil en pa
berdur nasti leikmadur ad draga 4 spil.

2. Sama leikregla gildir um Draga 4 Jokera: begar leikmadur setur Ut Draga 4 Joker getur nasti
leikmadur einnig sett Gt Draga 4 Joker en pa verdur nesti leikmadur ad draga 8 spil. Sidasti
leikmadur sem setur Ut Draga 4 Joker & eftir 6drum reedur i hvada lit skuli spilad arfam. Ef Draga
4 Joker er settur ranglega og skorad er & leikmanninn sem pad gerir eiga almennar leikreglur vid
(Sja VIDURLOG) nema ad pvi leiti ad vidurldgin pyngjast eftir pvi sem fleiri spil hafa verid sett
at.

3. Leikmenn geta haldi &fram ad setja Ut Draga 2 spil eda Draga 4 Jokera svo lengi sem einhverjir eru
& hendi. Ef 4 leikmenn, til demis, setja 0t Draga 2 spil verdur nasti leikmadur (sem ekki er med
Draga 2 spil & hendi) ad draga 8 spil.

4. Adeins ma setja Ut eitt Draga 2 spil eda Draga 4 Joker i hverjum leik, jafnvel pott fleiri skik séu a
hendi.

SJO-NULL UNO
Sému leikreglur og vid UNO nema:
1. Hvert skipti sem “nall” spil er sett Gt eiga allir leikmenn ad lata nasta leikmann vid hlid sér i
leikatt & 61l spilin sin.
2. Hvert skipti sem “sjoa” er sett (t verdur sa leikmadur sem setti hana Ut ad skipta & 6llum sinum vid
annan leikmann ad eigin vali.

INNGRIP UNO

Sému leikreglu og vid UNO nema:

Ef pu ert med nakvaemlega sama spil & hendi (sami litur og sama tala) og er efst i URKASTBUNKANUM
mattu setja pad strax Gt an tillits hver & ad gera neest. Til demis: Ef “bla sexa” er efst i
URKASTBUNKANUM og pu ert med “blaa sexu” & hendi mattu setja hana Gt jafnvel pétt pu eigir ekki
leik. Leikurinn heldur &fram i leikétt fr4 peim leikmanni sem setti Gt sidasta spilid (leikmadurinn sem
“greip inni”).

Tvo mikilvaeg atrioi sem parf ad hafa i huga:

1. Efpdert med 2 eins spil ma setja pau Ut hvort & feetur 6dru en setja verdur Ut eitt i einu (setja eitt
spil f UTKASTBUNKANN, taktu sidan hitt ar hendinni og settu pad at). Med pessu moti gefs
6orum leikmanni teekifeeri til ad gripa inn i og st6dva pad og pu getir spilad 6dru spili pinu.

2. Ef*“gripid er inn i” med Sitja hja, Snda vid, Draga 2 eda Draga 4 Joker dgildir seinna spilid sem
sett er Ut pad fyrra. (Fylgid venjulegum leikreglum UNO vardandi pessi spil og taka par pa til
bess er setti Ut seinna spilid sem er eins).

Fyrir virkilega spennandi leik skulid pid prdfa ad beita mérgum UNO HEIMA-LEIKREGLUM i einu.
Stangist leikreglurnar a, 1atid ykkar EIGIN HEIMA-LEIKREGLUR éakvarda hvernig sé best ad spila!

Njo6tid UNO — og megi besti eda heppnasti leikmadur vinna!

Go6da skemmtun.

Nordic Games 10/2006
Ekki préfarkalesio.
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