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Innihald
Tviskipt leikbord, annars vegar nedanjardar volundarhds og hins vegar spilabord med
tofratdknum.

24 veggjabrot

24 peningar med tofrataknum

1 svartur poki

1 teningur med nimerunum 1, 2, 2, 3, 3, 4

4 t6framenn, einn raudur, einn blar, einn gulur og einn graenn
4 malmkalur

leidbeiningar

Ut & hvad gengur spilid?

Hviss bang bumm! Litlu téframennirnir gapa af undrun. Er veggur hérna?
Toframennirnir verda ad rannsaka leyndardomsfulla vélundarhisid gaumgeefilega. |
dag purfa peir ad leysa mikilvaegt verkefni — leitina ad téfratdknunum! petta vaeri nl
ekki svo flokid ef stéru téframennirnir veeru ekki alltaf ad strida peim. Leidum er
lokad likt og tofrum hafi verid beitt og leynigdng finnast vida.

Leikmenn reyna ad komast i gegnum leyndardémsfulla vélundarhtsid med
tofrataknunum sinum og verda fyrstir til ad safna 5 taknum.

Adur en spilad er i fyrsta sinn
Byrjad er & pvi ad brjéta ut tofrataknin Gr nedanjardar volundarhusinu og setja pau i
svarta pokann.

A0 pvi loknu eru 6ll hin brotin tekin varlega ur. Pad parf ekki ad nota pau i spilinu.

Undirbaningur fyrir spilid

Kassinn utan af spilinu er lagdur i midjuna a bordinu sem spilad er & og nedanjardar
volundarhusio er lagt ofan i hann. bvi naest eru veggirnir settir upp. Mynd A (par sjast
greinilega 19 veggir) og mynd B (sem synir 24 veggi) syna hvernig petta getur litid ut.
Mikilveaegt er ad hafa i huga ad pad verdur ad vera a.m.k. ein aud hlid a hverjum reit.
Afgangs veggjabrot eru 16ga til hlidar.

Pegar samsetningu volundarhussins er lokid, leggid pa spilabordio med
tofrataknunum ofan &. Svarti pokinn med tofrataknunum er hafdur vid hlidina &



kassanum. S& sem hefur leik dregur eitt takn (r pokanum og leggur pad vid hlidina &
kassanum, svo allir geti séd pad. Snuid nu kassanum nokkrum sinnum og segid
upphétt: ,,Voélundarhisid hringsyst, veggir hverfa og leidin verdur greid!*

Toframennirnir

Leikmenn velja sér téframann og taka eina malmkualu. bvi nast setja peir
toframennina i sitthvor hornin & spilabordinu. I tveggjamannaspili setja leikmenn
t6framennina sina i hornin sem eru ska & moti hvort 6dru.

Pegar buid er ad setja toframennina & upphafsreitina er malmkulan sett varlega undir
efra spilabordid. pPad er segull undir téframanninum sem heldur kalunni uppi.

Spilid sjalft
Spilad er i umferdum. Sa leikmadur sem sidast villtist af leid byrjar. Nuna parftu ad
verda fyrst/fyrstur til ad komast ad takninu & spilabordinu sem tofratdknid synir.

Pegar pu att leik:

Kastadu teningunum einu sinni og feerou téframanninn pinn i hvada att sem er um
jafnmarga eda faerri reiti og teningurinn segir til um. pu getur faert téframanninn
I60rétt og lagrétt og pu matt beygja hvenar sem er. bad ma ekki fara a ska.

PU verdur ad feera toframanninn hratt. bad ma ekki athuga hvort veggur sé undir.
ATH: pad mé taka fram Ur 6drum téframénnum en pad méa ekki stadnemast a reit
sem einhver annar er a.

Osynilegir veggir

Ef pa rekst & vegg péa dettur kalan nidur og endar i einhverju horinu & kassanum.
Umferdinni pinni lykur lokid og pu parft ad taka upp kuluna og setja téframanninn &
upphafsreitinn pinn. Rad: Til ad taka kuluna ur hornum, settu pa téframanninn vid
hlidina & henni og lyftu honum varlega upp. Sidan & nasti ad gera.

Tofratadknin

Pegar pu kemst ad rétta takninu & spilabordinu feerd pu tofrataknid (sem er vid hlidina
kassanum). Dragdu svo nytt tofratakn Gr pokanum og legdu pad vid hlidina &
kassanum svo allir sjai. Ef leikmadur er & peim reit sem tofrataknid synir feer hann
taknid og nytt tofratakn er dregid upp. binni umferd er nu lokid. P ferd aftur &
upphafsreit og nesti leikmadur a ad gera.

Leikslok
Spilinu er lokid pegar fyrsti leikmadurinn hefur nad 5 téfratdknum.



