Timeline

Var doésahnifurinn fundinn upp & undan eda & eftir
ljésaperunni? A eftir gleraugunum ad minnsta kosti... eda hvad?
Var pad einhvern tima & milli ritsimans og simans?

Pad eru einmitt svona spurningar sem leikmenn purfa ad
spyrja sig i hvert sinn sem peir leggja ut spil i Timeline.
Markmidid er ad vera fyrst(ur) ad spila 6llum spilunum sinum
rétt ut.

Innihald

109 spil - 4 annarri hlid hvers spils er heiti & uppfinningu og
mynd af henni og 4 hinni hlidinni somu upplysingar, asamt
arinu sem hun var fundin upp eda uppgotvud.

Markmio spilsins
Ad vera fyrst(ur) ad losna vid 6ll spilin sin.

Undirbuiningur

1. Leikmenn setjast{ hring.

2.  Yngstileikmadurinn byrjar.

3. Stokkid spilin. Gaetid pess ad hlidin med artélunum snui
nidur.

4. Gefid hverjum leikmanni pann fjolda spila sem fram
kemur { téflunni hér & eftir (og geetid pess a0 artalid snui
nidur). Allir leggja spilin sin fyrir framan sig en mega ekki

5 . eri 5 koda bakhlid _soilsi
( mir Artalid)!

Fjoldi leikmanna Fjoldi spila
2-3 6
4-5 5
6-8 4

Reyndir leikmenn geta komid sér saman um ad byrja med fleiri
eda feerri spil. Fleiri spil { upphafi gera leikinn oft erfidari.

5. Spilabunkinn er settur a mitt bordio.

6. Snuid efsta spilinu { bunkanum vid pannig ad artalid sjaist.

Leikmenn byrja nu ad reyna ad leggja nidur spilin sin { rétta
timaréd sitt hvoru megin petta spil pannig ad peir hlutir eda
uppgotvanir, sem & spilunum eru, rati 4 rétta stadi.

Gangur spilsins

Hvert spil er nokkrar umferdir. I hverri umferd skiptast
leikmenn 4 ad gera og gengur rodin réttseelis i kringum bordid.
Umferd lykur ekki fyrr en allir leikmenn hafa gert. S& sem
byrjar verdur ad leggja nidur eitt af spilunum sinum vid hlid
upphafsspilsins (sem sett var midju bordsins).

o Ef vidkomandi heldur ad uppfinningin eda upp-goétvunin a
spilinu hans hafi verid fundin upp & undan beirri sem er a
upphafsspilinu leggur hann spilid vinstra megin vid pad.

o Ef viokomandi heldur ad uppfinningin eda uppgétvunin &
spilinu hans hafi verid fundin upp & eftir peirri sem er a
upphafsspilinu leggur hann spilid sitt haegra megin vio pad.

begar spili hefur verid spilad Gt er pvi sndid vid pannig ad
artalio sjaist og athugad hvort pad hafi verid sett nidur a réttan
stad { timar6dinni:

o Ef spilid var sett nidur a réttan stad er pad latid liggja par
pannig ad artalid sjaist og viokomandi hefur pa lokid vid ad
gera.

o Ef spilid var ekki sett nidur 4 réttan stad er pvi skilad i
kassann. Leikmadurinn parf pa ad draga efsta spilid ur
bunkanum og setja fyrir framan sig (med artalid nidur) vio
hlid hinna spilanna sinna.

Nt d neesti madur leik, p.e. sd sem situr peim fyrri d vinstri hénd.

« Ef sa sem byrjadi lagdi spilio sitt nidur a réttan stad getur
neesti leikmadur nu valid um brja stadi fyrir spilid sitt:
vinstra megin vid spilin tvo, sem buid er ad leggja nidur,
haegra megin vid pau eda 4 milli peirra.

« Ef hann leggur sitt spil nidur a réttan stad er pad latio liggja
par pannig ad artalid snui upp. Spilin eru einfaldlega feerd til
pannig ad bil sé & milli peirra allra.

bd d pridji leikmadur leik.

o Ef fyrstu tveir leikmennirnir 16gou spil sin nidur & rétta stadi
hefur pridji leikmadur nt val um fjora stadi til ad leggja
niodur a... o.s.frv.

o Leikmenn skiptast ni 4 ad gera med bessum heetti uns
einum eda fleiri hefur tekist ad leggja nidur 6ll spilin sin i
rétta stadi i timarddinni. Sja Lok spilsins.

Sérregla

Hugsanlegt er ad leikmadur leggi einhvern tima nidur spil med
sama artali og annad spil i rodinni. { pvi tilviki eru spilin tvo
latin liggja hlid vid hlid. R6din skiptir ekki mali.

Lok spilsins

[ 1ok hverrar umferdar er kannad hvort einhver leikmanna hafi
losad sig vid o6ll spilin sin (med 6drum ordum, hvort honum
hafi tekist ad leggja nidur sidasta spilid sitt & réttan stad):

« Ef engum tokst ad leggja nidur spilin sin 4 réttan stad hefst
ny umferd.

« Ef adeins einn leikmadur hefur losad sig vid o6ll spilin sin
vinnur hann spilid pegar { stad!

o Ef fleiri inn leikmadur { somu umferd leggur nidur
s{dasta spilid sitt & réttan stad heldur spilid afram.

Allir leikmenn, sem spiludu ut sidasta spilinu sinu, halda afram
ad spila en adrir eru ur leik. Peir sem spila afram draga eitt spil
ur bunkanum og halda afram ad spila uns adeins einn
leikmadur { umferd leggur sidasta spilid sitt nidur 4 réttan stad!

I stuttu mali:

Pegar pu att leik parftu ad reyna ad leggja ut eitt af spilunum
pinum a réttan stad { timar6dinni. Ef pu leggur spilid nidur a
réttan stad ertu med einu spili feerra fyrir framan pig. Ef pu
setur pad nidur 4 rangan stad er spilinu hent { kassann og pu
verdur ad draga nytt. Ef pu ert eini leikmadurinn sem getur lagt
nidur sidasta spilid sitt { pessari umferd, vinnurdu spilio!

“ SplldVH/llF Spilavinir - Langholtsvegi 126 - 104 Reykjavik - 553 3450 - www.spilavinir.is


http://www.spilavinir.is
http://www.spilavinir.is

