Ticket to Ride
Spilastokkur

Notadu adgangsoraid til ad spila & netinu, sl6din er www.daysofwonder.com

INNIHALD
Leidbeiningar
148 myndskreytt spil

96 lestarvagnaspil (10 i hverjum lit auk 16 dréattarvagna)
6 storborgar bonusspil

Lestarvagnaspil i lit
Marglit drattarvagnaspil
46 lestarmidar

2 MARKMID LEIKSINS

Markmid leiksins er ad na eins mérgum stigum og mogulegt er. Leikmenn fa stig med pvi ad ljuka
leidunum a lestarmidunum sinum. beir fa einnig stig med pvi ad vinna storborgar

bonusspil i lok leiks. En hafid hugfast ad stig eru dregin fra geti leikmadur ekki lokid

leidunum a lestarmidunum sinum!

GERT KLART FYRIR LEIK

Gefid hverjum leikmanni 1 drattarvagnaspil (1)

Stokkid saman 6llum lestarvagnaspilunum og restinni af drattarvagnaspilunum i einn stokk, gefid
hverjum leikmanni 7 spil (2) og hafid stokkinn par sem allir geta nad i hann.

Leggid nidur 5 efstu spilin ar stokknum og latid pau snta upp i r6d vid hlidina & honum (3).
Leggid 6 storborgar bonusspilin til hlidar, p6 pannig ad allir leikmenn sjai pau (4).

Pvi naest skal stokka lestarmidana og gefa hverjum leikmanni 6 spil (5). Leggid restina af
lestarmidunum nidur i bunka og latid hann snuda nidur (6).

Leikmenn skoda nu spilin sin, hver fyrir sig, og velja hvada spil peir vilja halda. Hver
leikmadur verdur ad geyma a.m.k. einn lestarmida, en méa halda eins mérgum af pessum 6 og
hann kys. beim midum sem er hent er stokkad saman vid lestarmidabunkann.

Nuna er allt klart fyrir leikinn!

GANGUR LEIKSINS

Pegar leikmenn eru tveir eda prir skiptast peir & ad draga lestarvagnaspil. begar pau eru buin hefst
lokaumferd leiksins, spilinu lykur og stigin eru talin.

Pegar lestarvagnaspilin eru buin i fjégurra manna spili, pa eru talin stigin fyrir pa lestarmida
sem tokst ad ljuka, pvi naest er peim lestarvagnaspilum sem buid er ad henda stokkud aftur i
nyjan bunka og pad er ekki fyrr en ad sa bunki klarast ad spilinu lykur og lokastig eru talin.

STUTT YFIRLIT
I hverri umferd getur leikmadur gert eitt af eftirfarandi: draga nyja lestarmida eda
lestarvagnaspil, leggja nidur lestarvagnaspil & svonefndan jarnbrautartein, feert lestarvagnaspil



fr4 jarnbrautarteininum sinum yfir i brautarpallsbunkann, sem hafdur er & hvolfi fyrir framan
hvern og einn leikmann.

(mynd)

JARNBRAUTARTEINN LEIKMANNS

SPILIN SEM LEIKMABPUR HEFUR A HENDI
Lestarvagnaspil

Lestarmidar

Brautarpallsbunki leikmanns.

Leikmenn safna lestarvagnaspilum & brautarpallana sina og reyna ad na nagilega mérgum
spilum til ad ljuka leidinum & lestarmidunum sinum. Stig fast fyrir ad ljuka leidum a
lestarmidunum og leikmenn na hugsanlega i storborgar bonusstigi i leidinni.

UMFERDIR
Yngsti leikmadurinn hefur leik. Umferdir ganga sidan réttseetis fr& honum og hver leikmadur
gerir einu sinni i hverri umferd.

Hver umferd felur i sér tvd mismunandi skref:

1. skref:

A0 feera lestarvagnaspil fra jarnbrautarteininum yfir brautarpallinn. Ef leikmadur &

einhver lestarvagnaspil & jarnbrautarteininum sinum (sja Feera lestarvagnaspil &
jarnbrautartein hér ad nedan) verdur hann ad taka 1 lestarvagnaspil ar hverri litar6d af
jarnbrautarteininum og leggja pau nidur a hvolf i bunka a brautarpallinn sinn.

Pegar spil hafa verid 16gd a brautarpallinn mé ekki feera pau og enginn ma sjé pau, ekki einu
sinni leikmadurinn sjalfur, par til lestarvagnaspilin eru bdin og timi til kominn ad taka saman
stigin.

ATH: begar spilad er med éreyndum eda ungum leikménnum ma leyfa leikménnum ad
skoda spilin & sinum eigin brautarpéllum, sé pess dskad.

[ fyrstu umferdinni, pegar leikmenn hafa engin spil & jarnbrautarteinunum sinum, er pessu
skrefi sleppt.

2. skref:

Leikmadur verdur nina ad gera eitt (og adeins eitt) af eftirtéldum premur adgerdum:
A. Draga ny lestarvagnaspil; eda

B. Faera lestarvagnaspil & jarnbrautarteininn; eda

C. Draga nyja lestarmida

A. Draga ny lestarvagnaspil (somu reglur og gilda fyrir ad draga lestarvagnaspil i Ticket
to Ride bordspilinu, nema ad pad & ekki ad leggja spilin til hlidar ef prju eda fleiri
drattarvagnaspil eru i bordinu).

Leikmadur dregur 2 lestarvagnaspil efst ar stokknum og/eda Ur bordinu. Ef leikmadur
tekur spil Ur bordinu verdur ad setja strax annad spil ur stokknum & bordid, adur en
leikmadurinn tekur annad spil.



EDA

Drattarvagnaspil sem liggja i bordinu telja sem tvo spil, p.e. leikmadur mé adeins taka
upp eitt drattarvagnaspil sem liggur i bordinu en ekki tvo eins og gildir med 6nnur spil.
Ef leikmadur dregur hins vegar drattarvagnaspil efst ur stokknum telst pad bara sem eitt
spil og leikmadurinn ma draga annad spil.

Engar takmarkanir eru & pvi hversu morg spil leikmenn geta haft & hendi, svo
framarlega sem einhver eru eftir i stokknum til ad draga.

EDA

Feera lestarvagnaspil & jarnbrautarteininn. Leikmadur leggur nidur spil af hendi &
jarnbrautarteininn sinn, pannig ad pau snui upp:

» Tvo eda fleiri lestarvagnaspil i sama lit.

» Nakveemlega prju spil i sitthvorum lit.

Pegar 16gd eru nidur tvo eda fleiri spil i sama lit parf ad leggja pau nidur i einfalda rod a
jarnbrautartein leikmannsins, pannig ad pau liggi undir hvort 6dru. Pad ma nota
drattarvagna og eru peir pa hafdir efst i rédinni. Seinna, pegar drattarvagnarnir eru
notadir til ad ljuka lestarmidunum, er haegt ad nota pa sem hvada litur sem er, ekki

bara pann lit sem peir voru notadir i pegar peir voru upphaflega lagdir nidur &
jarnbrautarteininn.

(Mynd: R0 af 4 lestarvagnaspilum i greenum lit, par af 2 drattarvagnar)

Pegar 16gd eru nidur lestarvagnaspil i mismunandi lit verdur ad leggja nidur
nakveemlega 3 spil i sitthvorum lit; hér ma ekki nota drattarvagna.

Leikmenn mega ekki leggja nidur lestarvagnaspil i sama lit og peir eru pegar med a
jarnbrautarteinunum sinum fyrr en peir hafa verid feerdir & brautarpallinn.

Til vidbotar, pad ma ekki heldur leggja nidur lestarvagnsspil i lit sem einhver annar
leikmadur hefur pegar lagt nidur & jarnbrautarteininn sinn, nema ad 16gd séu nidur fleiri spil
en andstaedingurinn gerdi. Ef leikmadur leggur nidur fleiri spil, verdur

andstaedingurinn ad losa sig strax vid spilin sem eru i pessum lit a jarnbrautarteininum
sinum. petta er kallad lestarran.

Mynd 3. Mariu jarnbrautarteinn
Haflida jarnbrautarteinn

| pessari umferd lagdi Maria nidur 1 blatt, 1 rautt og 1 gult spil & jarnbrautarteininn
sinn. Haflidi lagdi nidur 3 bla spil, sem neydir Mariu til ad losa sig vid blaa spilid sitt.

Draga nyja lestarmida. Leikmadur dregur 4 nyja lestarmida efst ur
lestarvagnastokknum. Hann mé& halda peim sem hann vill, en ma lika henda 6llum.
Lestarmidunum sem er hent eru settir nedst i stokkinn.

Pegar leikmadur hefur lokid vid ad gera, heldur spilid afram og s& sem situr honum &
vinstri hond & neest leik og pannig koll af kolli par til 6ll lestarvagnaspilin eru buin i
stokknum.



PEGAR LESTARVAGNASTOKKURINN ER BUINN...
Pegar buid er ad draga sidasta spilid Ur lestarvagnastokknum fa allir leikmenn ad gera einu sinni
enn, par med talinn sa leikmadur sem drog sidasta spilid ur stokknum. Ef pad er bara 1
lestarvagnaspil eftir til ad draga ma leikmadur rdda hvort hann noti umferdina til ad taka pad upp.
Adrir leikmenn verda pa ad velja einhvern annan moguleika til ad gera i skrefi 2 (Draga
lestarmida eda Leggja lestarvagnaspil & jarnbrautarteininn).

Leikmenn reyna na ad ljuka 6llum lestarmidunum sinum med pvi med pvi ad nota
lestarvagnaspilin & brautarpallinum sinum. Hver midi synir hversu mérg spil i hvada lit parf til
ad ljuka leidinni. Pad ma nota hvert lestarvagnaspil & einungis einn lestarmida. Haegt er ad nota
drattarvagnaspilin fyrir hvada lit sem er.

4
Til ad ljuka lestarmida verdur leikmadur ad eiga & brautarpallinum sinum naegilega marga
lestarvagnaspil likt og gefid er upp & lestarmidunum. Dréattarvagnarnir eru jokerar og pa méa nota
i stadinn fyrir alla liti.

Litblindir leikmenn geta notad taknin sem eru i hornunum & lestarvagnaspilunum og & heegri
hlidinni & lestarmidunum til ad greina & milli lita.

(Mynd)
Lokid vid leidina Los Angeles - Pitsburg med drattarvagni og 3 lestarvagnaspilum i sama lit.

Pegar gengid hefur verid Ur skugga um ad 6llum lestarmidunum sé lokid taka leikmenn
leidirnar sinar, sem peim tokst ad ljuka, og setja paer & hvolf i bunka og geyma hja sér.

[ 2 0og 3 manna spili, er spilinu nd lokid (sja Leikslok og stigatalning).

FJIOGURRA MANNA SPIL
Ef leikmenn eru 4 heldur spilid afram a eftirfarandi hatt:

Leikmenn halda & hendi peim lestarmidunum sem peim tokst ekki ad ljuka, an pess ad syna
6drum pa. bad sama gera peir med lestarvagnaspil sem peir hdfou ekki lagt nidur.

Oll énnur lestarvagnaspil, par & medal pau sem var verid ad nota til ad ljika lestarmidum og ol
spil sem voru eftir 6notud & brautarpéllum leikmanna, eru tekin fra. pessi spil eru stokkud aftur
saman og pau 16gd i nyja 5 spila r6d (eins og i byrjun leiksins). Hverjum leikmanni eru gefin 4
lestarvagaspil ur stokknum til vidbotar peim sem peir hafa & hendi.

Spilid heldur svo afram eins og &dur, s& hefur leik sem situr til vinstri vid pann sem gerdi
sidast, par til lestarvagnaspilastokkurinn Klarast aftur. Takid saman stigin fyrir nyju
lestarmidana og beetid peim vid fyrri stig leikmanna.

LEIKSLOK OG STIGATALNING
Leikmenn sem eiga Oklarada lestarmida & hendi purfa ad draga pau stig fra peim sem peir voru
banir ad fa.

Leikmadurinn sem kléarar flesta lestarmidana til hverrar storborgar (Seattle, Los Angeles,
Chicago, Dallas, New York og Miami) feer bonusspilid fyrir vidkomandi borg og stigafjoldinn
a pvi spili beetist pa vid stigafjéldann leikmannsins. Ef tveir leikmenn eda fleiri hafa lokid



jafnmérgum leidum til pessara borga fa peir allir bonusstig. Nai leikmadur ad ljuka lestamida a
milli tveggja stérborga telur midinn fyrir badar borgirnar.

Sa leikmadur sem feer flest stig vinnur spilid. Ef tveir eda fleiri leikmenn eru med jafnmérg
stig vinnur s& sem lauk flestum lestarmidunum. Ef svo oliklega vill til ad peir hafa einnig lokid
jafnmoérgum lestarmidum vinnur sa sem er med fleiri bonusspil.

SPILAD A NETINU

Kynntu pér nanar Ticket to Ride spilastokkinn og 6nnur Ticket to Ride spil & vefnum:
www.ticket2ridegame.com

Pu getur lika skodad fleiri spil sem Days of Wonder hefur gefid at & vefnum:
www.daysofwonder.com

Hofundur er Alan R. Moon.
Julian Dalval myndskreytti.

Hofundaréttur®: Days of Wonder, Inc.



