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YORDURLONG,

avintyraferd til Danmerkur, finnlands, v,
Noregs o¢ Svipjodar o¢ pu ferd vy
taekifaeeri til ad heimsakja hofudborgirnar
fjorar Kaupmannahofn, Oslé, Helsinki o¢
Stokkholm. Njottu fegurdar fjardanna og¢
. ‘ mikilfenglegra fjallgardanna i Noregi.
A,ald"n“m : ! finndu ferska angan Cystrasaltsins i s@nsku
8 ara og eldri hafnarborgunum. Heimsaktu donsku
30-60 minutur sveitirnar par sem vikingarnir marserudu
um & sinum tima. Stokktu um bord i finnsku
lestirnar, fardu yfir heimskautsbauginn o¢
upplifdu midnatursélina i allri sini dyrd.

e T icket to Ride Nordurlond fer med pér i

Fyrir2-3 sbilara
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INNIHALD

# 1 kort af Skandinaviu
+ 135 litadir lestarvagnar (45 af hverjum lit)
# 157 myndskreytt spil:
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110 lestarvagnaspil: 12 af hverri gerd auk
14 drattarvagna
1 hénusspil fyrir
flestu kldradu
lestarmidana

46 lestarmidar

+ 3 spilaped (1 fyrir hvern spilara, f sému litum og lestarvagnarnir)
# 1 baeklingur med spilareglum
+ 1 Days of Wonder adgangsord fyrir netid (a baksidu baeklingsins)

CERT KLART
FYRIR LEIK

Spilabordid er breytt ut. Hver spilari tekur sér 40
litada lestarvagna, auk eins spilapeds i sama
lit. Hver poki inniheldur 45 lestir: pessar 5 auka
eru varalestir. Hver spilari stadsetur spilaped
sitt @ upphafsreit stigareitanna nast tolunni
100 @V 4 jadri spilabordsins. begar spilari
vinnur sér inn stig feerir hann spilapedid sitt
fram um jafn marga reiti.

Stokkid lestarvagnaspilin og gefid hverjum
spilara fjogur. @

Leggid afganginn af lestarvagnaspilunum a
hvolf nalagt spilabordinu, en efstu fimm
spilin eru 16gd nidur og latin snda upp.

8 Leggid bonusspilid & hordid pannig ad

had snii upp @9.

Stokkid lestarmidana og gefid 5 a hvern
spilara ). Bunkinn med lestarmidunum er

pvi nast settur hja spilabordinu @ Spilarar
skoda lestarmidana sina og akveda hvada
midum peir 2tla ad halda. beir verda ad halda
ad minnsta kosti tveimur midum, en geta haldid
0llum fimm. beim midum sem er skilad eru settir
i spilakassann og verda ekki notadir meira i
leiknum. Spilarar sjna ekki lestarmidana sina fyrr
enilokleiks.

Ni er hagt ad hefja leikinn.
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MARKMID LEIKSINS

Markmid leiksins er ad safna eins mérgum stigum og mogulegt er. Haegt
erad fa stig med pvi ad:

# Eigna sérlestarlinu & milli tveggja samliggjandi borga a kortinu;
# Kldra leid a milli borga sem gefin er upp a lestarmida spilara;
@ Ljlka flestum lestarferdunum.

Stig eru dregin fré ef spilara tekst ekki ad kldra pa leid sem gefin er
upp & lestarmida hans.

UmFERDIR

54 spilari sem hefur mesta reynslu af ferdalogum hefur leik. Umferdir
ganga sfdan réttsaelis fra honum og hver spilari gerir einu sinni { hvert
skipi par til leiknum er lokid. Pegar spilari & leik ma hann gera
adeins eitt af eftirfarandi:

Draga lestarvagnaspil - Spilari getur dregid tvo lestarvagnaspil.
Hann getur valid a milli pess ad taka eitt peirra sem sniia upp eda
efst (r bunkanum (blindur drattur). Ef spilari drequr eitt peirra spila
sem sndia upp verdur hann a taka annad (r bunkanum og setja pad
nidur i stadinn. bvi naest dregur hann annad spil, annad hvort af
bordinu eda efst r bunkanum.

Athugid: Olikt Gdrum Ticket to Ride spilum eru ekki reglur um
hversu marga drdttarvagna md draga i hverri umferd.
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Eigna sér leid - Spilari eignar sér leid & spilabordinu med pvi
ad spila Ut lestarvagnaspilum sem samsvara lit og lengd
leidarinnar. Hann leggur svo einn lestarvagn fra sér a hvern
reit leidarinnar. Spilarinn skrair pvi nast stigin sem hann fékk
med pvi ad feera spilapedid sitt jafnmarga reiti fram a vid ((tskyrt
i Stigatdflu) eftir stigareitunum.

Draga lestarmida - Spilari ma draga 3 lestarmida efst (r
bunkanum. Hann verdur ad halda a.m.k. einum heirra, en ma
halda peim 6llum ef hann vill. Peim midum sem er skilad eru
settir { spilakassann og verda ekki notadir meira f leiknum.

LESTARVAGNASPIL

pad eru 8 gerdir af lestarvagnaspilum, auk
drattarvagnaspila. Litur hverrar gerdar
lestarvagnaspils samsvarar mismunandi
leidum milli borga a spilabordinu - fj6lublatt, blatt, appelsinugult,
hvitt, graent, gult, svart og rautt.

Drattarvagnaspil eru marglit og geta komid til vidbdtar eda i stad
annarra lestarvagnaspila pegar spilari eignar sér gangna- eda
ferjuleid (sja Gong og Ferja hér ad nedan). Ekki er hegt ad nota
drattarvagnaspil f 6drum leidum.

Spilarar geta haft dtakmarkadan fjélda spila & hendi.

pegar bunkinn er bliinn eru bau spil sem 16gd hafa verid til hlidar
stokkud og notud til ad draga dr. Stokkid spilin vel bar sem bau
hafa verid 16gd til hlidar f samstaedum. Ef svo 6liklega vill til a engin
spil eru eftir til ad draga og engin spil hafa verid 16gd til hlidar
(vegna pess ad spilarar hafa hamstrad pau) er ekki hagt ad draga
lestarvagnaspil. Pess i stad er einungis hagt ad eigna sér leid eda
draga lestarmida.

EiGnA SER LEID | F
Til ad eigna sér leid verdur spilari ad hafa
spilasamstaedu sem samsvarar fjolda reita a
leid. Samstadan verdur ad vera af sama lit.
Flestar leidir purfa sérstaka gerd samstaedu.
pannig verdur ad nota blaa farpegavegna til ad
gera tilkall til blarrar leidar. Hegt er ad eigna
sér sumar leidir - baer grau - med pvi ad nota
spil sem eru 611 eins 4 litin.

Murmansk-Lieka leidin er undantekning. A
pessari leid getur spilari notad hvada fjogur
spil sem er (lika drattarvagna) 1 stadinn fyrir
eitt spil i 6drum lit. Daemi: Spilari getur eignad
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KAdAAN

Til ad sld eign sinni d gula leid,

sem er tveir reitir ad lengd, verdur
spilari ad leggja fram tva gul
lestarvagnaspil.

sérleidina med pvi ad leggja fram 7 graen spil
og einhver dnnur 8 spil.

begar spilari eignar sér leid leggur hann einn
plastlestarvagn & hvern reit leidarinnar. Ol
spil sem notud eru til ad sla eign 4 leidina eru
16gd til hlidar.

Spilari getur eignad sér hvadalausu leid sem er
aspilabordinu. Hann parf ekki ad tengja hana vid
adrar leidir sem hann hefur eignad sér. ba ma
spilari eingdngu eigna sér eina leid, sem tengir
tvaer samliggjandi borgir, pegar hann a leik.

Sumar horgir eru tengdar med tvofoldum
leidum. Einn spilari getur aldrei eignad sér

L o
Til ad sld eign sinni d grda leid
sem er prir reitir ad lengd, getur
spilari lagt fram hvada samstzdu
sem er af premur lestarvagnaspilum,
svo lengi sem pau eru i sama lit.
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badarleidir sem liggja & milli tveggja borga. Mikilvaeg athugasemd:
pegar tveir leikmenn spila ma adeins nota adra af tvofaldri leid.
Spilari getur slegid eign sinni & adra hvora leidina a milli tveggja
borga en vid pad lokast hin eidin bad sem eftir er leiksins.

FERIJUR

Ferjur eru sérstakar leidir sem tengja saman tveer
samliggjandi borgirsemliggja sitthvoru megin vid vatn eda
haf. bar eru audkenndar med drattarvagnatakni/taknum
d ad minnsta kosti einum reit leidarinnar.

I Til vidbotar:
# Spilari getur notad auka drattarvagnaspil i stadinn fyrir eitt litad
spil
& Hagt er ad nota hvada prjd spil sem er i stadinn fyrir eitt
drattarvagnaspil

i K mxsn.\usnun' L _,'ll
srAvANcnl}ﬁ m@ _ Til ad sl eign &

ferjuleidina frd Stavager
til Kristiansand verdur
o \ spilari ad leggja fram

a.m.k. eitt

drdttarvagnaspil dsamt
appelsinugulum
M P 9 Pee lestarvagnaspilum.

Gong eru sérstakar leidir sem audvelt er ad pekkja af
sérstokum gangamerkjum og tlinum sem umlykja reiti
leidanna.

pad sem gerir gong sérstok er ad spilarar geta aldrei

verid vissir um hvad leidin sem peir eru ad sla eign sinni
a er nakvaemlega 16ng.

pegar spilari reynir ad eigna sér gangaleid verdur hann fyrst ad
spila peim fjolda spila sem samsvarar lengd leidarinnar. bvi nast
dregur hann prji efstu spilin (r lestarvagnabunkanum og leggur
nidur pannig ad pau sndi upp. Fyrir hvert bad spil sem spilarinn
dregur sem er { sama lit og spilin sem hann notadi til ad sla eign sinni
a géngin verdur spilarinn nii ad spila 6dru spili af sama lit (eda
drattarvagni) af hendi. Fyrst pa hefur spilaranum tekist ad sla eign
sinni d gangaleidina. Sja demi 1 og 2. Ef spilarinn er ekki med négu
mérg lestarvagnaspil i samsvarandi lit (eda hann vill ekki spila
heim) ma hann taka aftur hau spil sem hann spiladi (it upphaflega
0g nasti spilari & leik. bau prjl lestarvagnaspil sem voru dregin
vegna ganganna eru 18gd til hlidar.
Hafid eftirfarandi { huga pbegar pid farid f gegnum gong:
+ Drattarvagnar eru marglitir jokerar. bar af leidandi samsvarar
hvert drattarvagnaspil sem dregid er dr bunkanum sjalfkrafa lit
beirra spila sem spilad er & leidina. Spilari verdur pvi ad spila
odru spili f sama lit eda drattarvagni.
# Ef spilari reynir ad fara { gegnum gong med drattarvagnaspilum
eingdngu verdur hann bara ad spila aukaspilum (drattarvagnaspilum)
ef drattarvagnar koma upp i peim premur spilum sem eru dregin. 5jd
deemi 3.

S P, S T DA VPR ES SERPE S, L S SR s LN

2 greenum spilum spilad, 1 graent dregid:
Spila parf 1 greenu i vidbét.

STIGATAFLA

pegar spilari hefur eignad sér leid skrair hann stigin sem hann faer
med pvi ad fera spilapedid a stigareitnum. 5jd toflu.

LENGD LEIDAR STIGASKHOR
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DRATTUR LESTARMIDA

Spilari getur notad sina umferd til ad draga fleiri lestarmida. bad gerir
hann med pvi ad draga 3 njja mida efst ir lestarmidabunkanum. Hann
verdur ad halda 1 pad minnsta einum, en getur haldid tveimur eda
bremur. Ef fzerri en prir lestarmidar eru eftir { stokknum getur spilari
adeins dregid pa sem eru eftir. beir midar sem spilarar skila eru settir
i kassann utan af spilinu og verda ekki notadir meira f pessum leik.

A hverjum lestarmidar eru nofn tveggja borga sem segja til um
leidina sem spilari verdur ad fara og hversu morg stig midinn gefur.
Ef spilari hefur ndd ad tengja horgirnar tvaer a lestarmidanum sinum
med plastlestunum sinum i lok leiks faer hann aukastig samkvaemt
bvi sem tekid er fram @ lestarmidanum. Ef honum mistekst ad tengja
borgirar tvaer eru stigin sem gefin eru upp d lestarmidanum dregin
fra heildarstigafjtlda hans.

Lestarmidar eru ekki sgndir 6drum spilurum fyrr en stigin eru tekin
saman  lok Teiksins. Engin takmdrk eru @ hvad marga lestarmida
getur haft @ hendi medan 4 leiknum stendur.

LEIRSLOR

pegar einn spilari d einungis eftir 0, 1 eda 2
plastlestarvagna pegar hann 1jkur vid ad gera
feer hver spilari, ad honum medtdldum, ad
gera einu sinni i vidhot. Eftir pad er leiknum
lokid og stigin eru tekin saman.

Tveir lestarvagnar
eda feerri hjd einum
spilara taknar upphaf
sidustu umferdarinnar

2 grenum spilum spilad, 1 drattarvagn dreginn:
Spila parf 1 greenu i vidbét.

'I'IANSAND.

2 drdttarvagnum spilad, 1 drdttarvagn dreginn:
Spila parf 1 drdttarvagni { vighat.

STIGAUTREIRNINGUR

Spilarar ®ttu pegar ad hafa gefid upp pau stig sem peir fengu fyrir
ad klara leidirnar sinar. Til ad tryggja ad engin misttk hafa verid gerd
getur verid gott ad endurtelja leidarstig hvers spilara.

pvi nast s{na spilarar lestarmidana sina og leggja saman eda draga
fra stigafjolda peirra, allt eftir pvi hvort peim tokst ad tengja saman
borgirnar eda ekki.

Sa spilari sem hefurlokid flestum lestarmidunum faer bdnusspilid og
vid pad faer hann 10 stig. Ef fleiri en einn hefur lokid jafnmdrgum
lestarmidum fa peir spilarar 10 stig.

Sa spilari sem hefur flest stigin vinnur leikinn. Ef tveir eda fleiri
spilarar eru med jafnmorg stig vinnur sa sem klaradi flesta
lestarmidana. Ef svo dliklega vill til ad enn er jafnt vinnur sa sem er
med lengstu lestarleidina.

Netspilun

Til ad nota pad ferdu & www.ticket2ridegame.com *
og smellir & hnappinn New Player Signup & heimasidunni. ==
Sidan fylgirdu leidbeiningunum um hvernig a ad finna adrar

utgafur leiksins, aukakort, spjallsvadi og netitgafur leikja fra Days of
Wonder. Ef i ert nii pegar DOW medlimur, mundu pa ad bata vid pessu
netadgangsniimeri a svadinu pinu. Einnig geturdu fengid upplysingar um adra
leiki fra Days of Wonder med pvi ad heimsakja

WWW.DAYSOFWONDER.COM

Copyright ® 2008 Days of Wonder, Inc.
.Days of Wonder", ,Ticket to Ride" og , Ticket to Ride Nordurlond"
eru vorumerki Days of Wonder, Inc.
Allur réttur askilinn.
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Honnun leiks: Alan R Moon
Teikningar eftir: Julien Delval
bidingu gerdi Hugrin Osp Reynisdéttir
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\ icket to Ride llordurl(“)nd fer med pér i &
avintyraferd til Danmerkur, finnlands, Noregs o¢
Svipjodar o¢ pu feerd takifaeri til ad heimsaekja

hofudborgirnar fjérar Kaupmannahofn, Oslé, Helsinki o¢
Stokkhélm. Njottu fegurdar fjardanna o¢g mikilfenglegra
fjallgardanna i Noregi. finndu ferska angan Eystrasaltsins
i seensku hafnarborgunum. Heimsaktu donsku sveitirnar
par sem vikingarnir marserudu um a sinum tima. Stokktu
um bord i finnsku lestirnar, farddu yfir heimskautsbauginn
o¢ upplifdu midnatursélina i allri sini dyrd.
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Ticket to Ride Nordurlgnd™ er nyjjasta vidbotin i pessum metsolu
lestaraevintjraspilum. Spilarar safna mismunandi lestarvagnaspilum sem gera
peim kleift ad eigna sér leidir og komast i gegnum gdng og i ferjur, a sama tima

0g peir tengja saman borgir @ Nordurlondunum. Ticket to Ride Nordurlond™
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er sérstaklega hannad fyrir 2 eda 3 leikmenn. Likt og fyrri utgafur er petta J‘ :
glaesilegt spil sem hagt er ad lera a fimm minitum. Skemmtilegt ,ffm,iﬂ':}' oy <

fjolskylduspil sem hofdar einnig til reyndra spilara. Stokktu um bord! \ A ji. & ot
mmr‘mse hc‘x.zﬁm J i G

T
Var(0: Inniheldur sméhluti. — ' | 2 ; & I
Ekki setlad bornum yngri . i Sl . - =
en3ara. ', Y r 7 e ; [ 6

INNIHALD

+ Tkort af Skandinaviu

+ 120 litadir lestarvagnar
+ 110 lestarvagnaspil

¢ 46 lestarmidar

+ 1bonusspil fyrir flesta klarudu lestarmidana
+ 3 spilaped

uuncu:izmnmnmc.com DAY OF |

UUU.DAYSOFUONDER.COM : WONDER

+ 1baklingur med spilareglum Days of Wonder Europe Days of Wonder
60 rue Saint Lazare 75009 334 State Street, Suite 203, Made in Germany
Paris FRANCE Los Altos, CA 94022 USA
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