THURN and TAXIS
fyrir 2—4 patttakendur fra 10 ara aldri

Innihald:

1 spilabord

80 posthus ur vidi (i 4 litum, 20 1 hverjum lit)

4 hofudstodvaspjold

20 postvagnaspil (priggja, fjogurra, fimm, sex og sjo vagna, 4 af hverju)

66 borgarspil (3 fyrir hverja af borgunum 22) til ad leggja postleidir

30 stigaskildir (4 fyrir sjo borga leidir, 3 fyrir sex borga leidir, 2 fyrir fimm borga leidir, 4 fyrir 611
hérud, 4 fyrir Bagjaraland, 3 fyrir Baden, 3 fyrir Wiirttemberg/Hohenzollern, 3 fyrir Sviss/Tyrol,
3 fyrir Beheim/Salzburg og 1 fyrir Leikslok)

4 yfirlitsspjold

Einar spilareglur

Undirbuningur:

Setjid spilabordid 4 mitt bordid

Raoid stigaskjoldunum & videigandi reiti & bordinu og 14tid pa sntia upp. Radid hverjum bunka
pannig ad skjoldurinn med laegstu télunni sé nedst en sa med heestu télunni efst.

Stokkid borgarspilin og setjid 6 spil 4 videigandi reiti & spilabordinu pannig ad pau snui upp.
Afgangurinn fer i bunka 4 hvolf vid hlidina & spilabordinu.

Flokkid pdstvagnaspilin eftir tolunum og radid peim & videigandi reiti 4 spilabordinu.

Hver patttakandi faer 20 pdsthus i sama lit, yfirlitsspjald og hofudstddvaspjald sem hann setur a
bordid fyrir framan sig (4 spilasveedi sitt).

batttakendur dkveda sin & milli hver skuli hefja leikinn.

[ stuttu mali:

Hver leikmadur 4 ad byggja upp postkerfi. Til pess reynir hann ad byggja upp skilvirkt kerfi
posthusa i borgunum & spilabordinu, afla sér verOmetra pdstvagna og safna stigaskjoldum.
Adstod fré poststarfsmonnunum kemur sér lika vel.

begar einhver leikmanna nar sjo vagna postvagnaspili eda leggur nidur sidasta posthusid sitt er
pad upphaf lokaumferdar spilsins. Pegar peirri umfero Iykur er leiknum lokid.

Sa sem fengid hefur flest stig vinnur!

Adfero:
Sa, sem hefur leikinn, gerir og svo hinir leikmennirnir hver af 60rum, réttsalis.

Sa, sem 4 ad gera, gerir eftirfarandi, i pessari r60:

1. Hann verdur ad taka upp borgarspil 4 hendi.

2. Hann verdur ad leggja nidur borgarspil af hendi.

3. Hann ma loka poéstleidinni, sem hann er ad leggja, og reikna sér stig fyrir hana.
bvi nast er r6din komin ad nasta leikmanni.

Ad auki ma hver leikmadur nyta sér hjalp eins poststarfsmanns (pdstflutningamannsins, post-
meistarans, forstjorans eda postvagnasmidsins) i hvert skipti sem hann 4 ad gera. b.e.a.s. hann ma
nyta sér sérhafileika eins peirra pegar hann 4 ad gera.



1. A9 taka upp borgarspil &4 hendi

Borgarspilin tadkna borgirnar 4 spilabordinu. S4, sem 4 ad gera, verdur annad hvort ad taka a
hendi eitt af borgarspilunum sex, sem snua upp 4 spilabordinu, eda draga efsta spilid ur
bunkanum. Ef hann tekur spil af spilabordinu dregur hann efsta spilid Gr bunkanum og leggur
nidur i pess stad. Pegar bunkinn er buinn eru spilin, sem kastad hefur verid, stokkud og sett {
nyjan bunka.

Adstod fra poststarfsmanni 4 pessu stigi:

Péstmeistarinn: sa sem nytir sér adstod postmeistarans 4 pessu stigi ma taka annad borgarspil af
bordinu eda draga annad spil tr bunkanum.

Ef leikmadur er ekki med nein spil & hendi pegar r60in kemur ad honum, verdur hann ad piggja
adstod postmeistarans i peirri umferd. P4 ma hann ad sjalfsogou ekki nyta sér adstod neins annars
poststarfsmanns i peirri umferd.

ATH: i fyrstu umferd spilsins verda allir patttakendur ad nyta sér adstod postmeistarans.

Forstjoérinn: litist leikmanninum, sem a ad gera, ekki 4 borgarspilin & spilabordinu getur hann
nytt sér adstod forstjorans og skipt ut 6llum spilunum 4 bordinu 4dur en hann tekur upp spil.
Hann kastar pa 6llum spilunum sem eru 4 bordinu og dregur ny ur bunkanum { peirra stad.

2. Ad leggja nidur borgarspil af hendi

Meginmarkmid spilsins er ad byggja upp postleidir. Sa sem & ad gera verdur ad leggja spil af
hendi nidur a spilasvaedi sitt og byrja pannig a nyrri leid eda bzta vid leid sem fyrir er.
Leikmennirnir leggja borgarspilin sin hlid vid hlid i r6d & spilasvaedi sin. Pessar radir tdkna
leidirnar sem peir eru ad leggja.

Hver leikmadur ma adeins vera med eina leid i smidum i einu. Til ad beta vid leidina sina ma
hann leggja borgarspil haegra eda vinstra megin vid hana. Engin utskot mega vera 4 leidinni.
Spil, sem lagt er vid leid, verdur ad passa vid hana, p.e.a.s. tdkna borg 4 bordinu sem liggur ad
borginni sem spilid vid hlidina stendur fyrir. Leikmadur getur einungis byrjad 4 nyrri leid ef hann
er ekki meo neina leid i smidum 4 spilasvadi sinu. bvi verdur hann ad loka niverandi leid 4dur en
hann getur byrjad & nyrri.

Hzegt er ad leggja nidur borgarspil 4 tvo vegu:

1. Ef leikmadur er ekki med nein borgarspil 4 spilasvaedi sinu (ekki med neina leid i smidum)
leggur hann nidur spil og byrjar pannig 4 nyrri leid.

2. Ef leikmadur er med borgarspil a spilasvaedi sinu (med leid i smidum) leggur hann nidur
borgarspil hegra eda vinstra megin vid leidina sem hann er ad leggja.
Eigi leikmadur ekkert borgarspil 4 hendi til ad leggja nidur eda kjosi hann ad bata ekki spili
vid leidina, sem hann er ad leggja, kastar hann spilunum sem mynda hana (&4n pess ad fa stig
fyrir hana) og leggur nidur spil & spilasvadid sitt til ad byrja & nyrri leid.

Hvada borgarspil ma leggja hlid vio hlio?

Bata ma vio leid:

— borgarspilum sem tadkna borgir sem liggja saman & spilabordinu, og
— borgarspilum, sem ekki eru pegar hluti af leidinni.

Spil sem passa inn i leidina eru pau sem uppfylla baeoi ofangreind skilyroi.



EKKi er leyfilegt:

— a0 beta vio spili ef borgin, sem pad tdknar 4 spilabordinu, liggur ekki ad borginni sem nasta
spil, haegra eda vinstra megin i r6dinni, stendur fyrir,

— beeta inn spili 4 milli spila sem pegar er buid ad leggja i r60 eda endurrada spilunum i rédinni
a nokkurn hatt, eda

— leggja nidur fleiri en eitt spil, sem takna somu borg, 1 somu leidina.

Ath. Litur borgarinnar taknar eingongu landio sem borgin er stadsett i, hann hefur enga pydingu
vardandi lagningu leidar.

Deemi: leikmadur er med leid i smidoum sem inniheldur borgirnar Carlsruhe, Stuttgart,
Niirnberg og Regensburg. Hann vill beeta Innsbruck vid. Innsbruck liggur beedi ad Carlsruhe
0g Regensburg og pvi ma beeta henni vio hvorn enda radarinnar sem er.

Ekki ma leggja Wiirzburg milli Stuttgart og Niirnberg pvi bannad er ad endurrada spilum.
Adeins ma leggja spil vid endana a rédinni.

Ekki ma beeta Stuttgart vid, jafnvel pott hun liggi ad Carlsruhe, vegna pess ad Stuttgart er
Dbegar hluti af leidinni.

Adstod fra poststarfsmanni 4 pessu stigi:
Péstflutningamadurinn: sé sem piggur adstod postflutningamannsins pegar hann 4 ad gera ma
leggja annad borgarspil vid leidina sina, i samraemi vid reglurnar um lagningu borgarspila.

3. Lokun leidar og utreikningur stiga

Til ad leikmadur geti lokad leid og reiknad sér stig fyrir hana verdur leidin ad innihalda a.m.k.
prja borgarspil.

begar leikmadur lokar leid og reiknar sér stig fyrir hana gerir hann eftirfarandi:

Setur nidur posthiis

Feer pba stigaskildi sem hann 4 rétt a.

Feer postvagnaspil ef hann 4 rétt 4 pvi

Kastar borgarspilunum sem myndudu leidina og aukaspilum, sem hann kann ad hafa a
hendi, i kastbunkann og laetur pau snua upp.

o o

a. Ad setja nidur posthis

Setja ma nidur posthus 1 borgirnar, sem mynda leidina sem verid er ad loka, 4 tvo vegu:
1. Setja ma nidur 1 posthus i eina borg i hverju héradi.

eda:

2. Setja ma nidur 1 pdsthus i hverja borg i einu héradi.

Ath: Héruod og borgir eru litamerkt d spilabordinu og d spilunum.

Deemi: leikmadur lokar eftirfarandi leid: Sigmaringen, Stuttgart, Niirnberg, Regensburg,
Ingolstadt og Augsburg.

1. Hann setur nidur 1 pésthis i eina borg i hverju héradi (si¢ mynd i ensku reglunum): I
Hohenzollern-héradi setur hann niour 1 posthus i Sigmaringen, i Wiirttemberg-héradi setur hann
niour 1 posthus 1 Stuttgart og i Beejaralandi setur hann nidur 1 posthus i eina af borgunum



fjorum i pvi héradi, i pessu tilviki Ingolstadt. ba ma hann ekki setja niour hus i Niirnberg,
Regensburg og Augsburg.

eoa:

2. Hann setur nidur 1 posthus i hverja borg i einu héradi: hann setur niour 1 posthus i hverja
borg (sem myndar leidina) i Beejaralandi: Niirnberg, Regensburg, Ingolstadt og Augsburg. ba md
hann ekki setja niour hus i Sigmaringen og Stuttgart.

Ath. Leikmanni er heimilt, [ seinni umferoum, ad leggja niour borgarspil fyrir borgir pé ad hann
eigi par posthus. b6 ma hver leikmadur adeins eiga eitt posthus [ hverri borg, sama hversu oft
hann lokar leid sem inniheldur pa borg. Leikmenn mega setja nidur posthiis i borg par sem adrir
leikmenn hafa pegar sett niour posthus.

b. Stigaskildir

begar leikmadur hefur lagt nidur posthusin kannar hann hvort hann uppfylli eitt eda fleiri
eftirfarandi skilyrda. Fyrir hvert skilyrdi sem hann uppfyllir tekur hann videigandi stigaskjold og
leggur hann 4 hvolf 4 spilasveadi sitt.

Stigaskildir fyrir langar leidir (fimm, sex eda sjo borgir)

Ef postleid inniheldur fimm, sex, sj0 eda fleiri borgir fer leikmadurinn 1 stigaskjold sem
samsvarar lengd leidarinnar. Ef leidin er lengri en sjo borgir feer hann stigaskjold med t6lunni 7.

Ath: ef stigaskjoldurinn, sem leikmadur a rétt 4, er ekki lengur fyrir hendi, tekur hann skjold med
neestu tolu fyrir nedan sem til er. Petta a adeins vid pegar postleid neer til sjé borga eda fleiri.

Ath: leikmenn mega fa fleiri en einn stigaskjold med sému télu i sama spilinu.

Stigaskildir fyrir hérud

Ef leikmadur hefur lagt nidur pdsthts 1 6llum borgum eins hérads eda i 61lum borgum samtengdra
hérada fer hann efsta stigaskjoldinn fyrir pad hérad eda samtengdu hérud. Hann parf ekki ad hafa
sett nidur posthus i 6llum borgunum pegar hann lokadi somu leidinni heldur mega pau hafa verid
sett nidur 4 fleiri en einni leid.

Til ad fa stigaskjold fyrir ,,611 hérud* parf leikmadur adeins ad eiga pésthis i a.m.k. 1 borg i
hverju héradi. Hann parf ekki ad eiga pdsthts 1 6llum borgunum.

Ath. ef leikmaour uppfyllir skilyroi til ad fa stigaskjold fyrir hérad og skildirnir fyrir pad hérad
(eda samtengdu hérud) eru bunir feer hann engan.
Ath. hver leikmadur ma adeins fa einn stigaskjold fyrir hvert hérad, samtengd hérud o.s.frv.

Ath. leikmadur verdur ad setja nidour posthus i borgirnar til ad fa stigaskildina. Ef hann a ekki
fleiri hus til ad setja niour par sem hann a rétt a pvi, feer hann ekki stigaskjoldinn.

Deemi: Raudur lokar postleio og setur nidur posthus i Sigmaringen og Ulm. bar med a hann
posthus [ 6llum premur borgunum i Wiirtemberg- og Hohenzollern-héradi og feer efsta
stigaskjoldinn ur bunkanum fyrir Wiirttemberg/Hohenzollern.

Stigaskjoldur fyrir Leikslok

Sa leikmadur sem bodar leikslok med pvi ad vera fyrstur til ad fa sjé vagna postvagnaspil eda
setja nidur sidasta posthusio sitt fer stigaskjoldinn (med larvidarsveignum) fyrir Leikslok.



c. Péstvagnaspilin

Leggi leikmadur postleid sem er a.m.k. jafnlong og talan & neesta postvagnaspili fyrir ofan pad,
sem hann er med, fer hann pad. Leikmadur ma ekki hoppa yfir neitt pdstvagnaspilanna, jafnvel
pott hann leggi ndgu langa leid.

Deemi: Leikmadur lokar leid med premur borgarspilum og feer fyrir pad priggja vagna
postvagnaspil sem hann leggur ofan da hofudstéovaspjaldid sitt. Seinna i leiknum lokar hann leio
med fimm borgarspilum og tekur pd ncesta postvagnaspil fyrir ofan, fjogurra vagna spil, og
leggur pad ofan d priggja vagna postvagnaspilio sitt. Ncest lokar hann leid med fjorum
borgarspilum en feer ekki nytt postvagnaspil. Til ad fa fimm vagna postvagnaspil verdour hann ad
loka leid sem samanstendur af a.m.k. fimm borgarspilum.

Ath. bad er [jioéldi borgarspila sem mynda leidina sem redur hvort leikmadur a rétt d
postvagnaspili en ekki fjoldi posthusa sem heimilt er ad leggja vid leidina.

Adstod fra poststarfsmanni 4 pessu stigi:

Postvagnasmidurinn: sa sem nytir sér adstod vagnasmidsins a pessu stigi md taka ncesta
postvagnspil fyrir ofan pad, sem hann er med, jafnvel pott hann vanti eina eda tveer borgir upp d
leidina sina. Vanti hann prjar borgir getur postvagnasmiourinn po ekki hjalpad honum.

Deemi: leikmadur er med sex vagna postvagnaspil og lokar postleio med fimm borgarspilum.
Hann ma pa nyta sér adstod postvagnasmiosins til ad na sjo vagna postvagnaspili.

d. ad kasta borgarspilum

begar leikmadur lokar postleid kastar hann 6llum borgarspilunum, sem myndudu hana, i
kastbunkann og latur pau snta upp auk pess sem hann kastar i bunkann 6llum spilum & hendi
nema premur, ad eigin vali.

begar r6din kemur nest ad honum byrjar hann ad leggja nidur nyja postleid.

Leikslok og stigatalning

begar einhver leikmanna hefur nad sjo vagna postvagnaspili eda sett nidur sidasta pdosthisio sitt
bodar pad sidustu umferd spilsins. Pa f4 allir hinir ad gera einu sinni adur en leiknum Iykur. Fyrsti
leikmadurinn faer ekki ad gera aftur. b4 er spilinu lokid og stigin eru talin.

batttakendur reikna ut stig sin a eftirfarandi hatt:
Stigin a4 hasta pdstvagnaspilinu

plas

samanlogo stig af stigaskjoldunum

minus

fjoldi posthusa sem ekki voru sett nidur.

Sa leikmadur sem hlytur flest stig vinnur!
Ef tveir eda fleiri hljéta jafnmérg stig vinnur sa sem fékk stigaskjoldinn fyrir Leikslok. Ef

hvorugur/enginn peirra, sem hlutu jafnmorg stig, fékk hann, sigrar sa peirra sem situr vinstra
megin vid pann sem fékk skjoldinn!



