STRATEGO Junior

Stratego Junior er skemmtilegt tveggja manna bordspil fyrir fimm ara og eldri.
Markmid spilsins er ad na fana keppinautarins. Pad er ekki eins og audvelt og pad
hljomar pvi pu veist ekki hvar hann er! bu sérd hvorki hvar faninn er né hin Stratego
pedin. I raun og veru veistu ekki hvar nokkurt ped er i upphafi leiksins. En pu finnur
pad fljott Gt ef pa villt na fana keppinautar pins. En hvernig fer madur ad pvi? Lestu
afram til a0 komast ad pvi!

[ spilakassanum er ad finna:

Leikbord, einn stéran tening, 16 litla rauda kastala, 3 stora rauda kastala, 19 myndir
sem adgreindar eru i raudum ramma & pykkum pappa, 16 litla blaa kastala, 3 stora
blaa kastala, 19 myndir sem adgreindar eru i blaum ramma & pykkum pappa.

Pegar spilad er i fyrsta sinn:

Lesid leidbeiningarnar gaumgaefulega! pid purfid ad setja allar 19 myndirnar i rauda
rammanum i raudu kastalana. Faninn, reningja baroninn og hirdfiflio eiga ad fara i
storu kastalana. Hinar 16 myndirnar fara i litlu kastalana. begar pessu er lokid er gert
eins med blau myndirnar.

N er allt klart fyrir leikinn!

Undirbaningur:

Kastid upp a hver spilar raudu og hver blau. Leikbordid & ad vera & milli ykkar, sa
sem er raudur er raudumegin a leikbordinu og blar er blaumegin. Stéru kastalarnir prir
eru settir & hringina prja sem eru nastir ykkur & leikbordinu, og hinir 16 kastalarnir
eru settir reitina 16 sem eru par fyrir framan. Setjid alla kastalana & leikbordid pannig
ad myndin snui ad ykkur og andstedingurinn sér paer ekki. Myndin undir Stratego
Junior spilakassanum synir hvernig leikbordid tti ad lita ut pegar pedunum hefur
verio stillt upp.

Hvernig a ad spila:

Raudur byrjar alltaf. Kastadu teningnum og snidu svo vid einum kastala
andstaedingsins i fremstu linunni fyrir framan pig. Ef myndin & kastalanum er su sama
og a teningnum hefurdu nad yfirtokum & kastalanum og feerir hann af leikbordinu. Ef
myndirnar eru mismunandi verdur pu ad snla kastalanum aftur vid. En taktu vel eftir
hvada mynd petta er, pvi pegar pa kastar teningnum aftur og faerd upp pessa mynd pa
veistu hvada kastala pu att ad snda vid til ad geta yfirtekid hann! I hverri umferd mega
leikmenn adeins kasta teningnum einu sinni og snda einum kastala vid. Sidan & naesti
leikmadur ad gera.

Arés & kastala:

Pad er ekki haegt ad rddast & hvada kastala sem er & leikbordinu, adeins pa sem haegt
er ad komast ad an pess ad fara yfir annan kastala. | upphafi spilsins er pvi adeins
heegt ad radast a fjora fremstu kastalana, en pegar einum af peim er nad pa er hagt ad
rddast & kastalana i annarri rodinni.

En pad parf ekki alltaf ad velja kastalana sem eru beint fyrir framan ykkur, pad méa
lika radast & pa sem eru til haegri og vinstri (pad méa ekki radast & kastala sem eru &
ska). Med pessum heetti brjétid pid ykkur leid ad stéru kostulunum premur sem eru
lengst fra ykkur.



Ef pid hittid & dreka getid pid ekkert gert. Pad eru engir drekar & teningnum og pad er
ekki haegt ad hreyfa drekapedin & bodinu. Af peim sékum skulud pid reyna ad velja
g0Odan stad fyrir drekana pegar pid setjid upp spilid.

Fananum nad:

Pegar tekist hefur ad brjéta leid ad kastala i sidustu rédinni (fjoérdu rédinni fyrir
framan ykkur), sama hvernig pid forud ad pvi, & ad velja einn af premur stéru
kostulunum i naestu umferd.

Ef hirofiflio er valio, méa feera pann kastala af leikbordinu, og i naestu umferd ma velja
annan af tveimur kostulunum sem eftir eru.

Ef reeningja bardninn er valinn leikur heppnin ekki vid pig. Andstedingurinn getur
sett 6ll pedin sin aftur & leikbordid, og radad peim upp eins og honum synist. Pad
bydir ad pu parft ad byrja upp & nytt. En pad & ad fjarleegja reningja baroninn af
leikbordinu!

Ef faninn er valinn hefur pd unnid spilid.



