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Fjoldi leikmanna: 2-6 Aldur: 4 araogeldri  Spilatimi: u.p.b. 10 min.

Innihald

A hverju spili eru tvaer nastum eins myndir, hvor 4 sinni
hlid. Stundum er blomid Gtsprungid og stundum ekki.
Stundum er sélin a bak vid sky og stundum fyrir ofan pad.
I spilinu snyr eitt barnanna vid spili og &Il hin bérnin reyna
ad finna Ut hvad spil pad var.

Hefur einhver kveikt ljésin i husinu? Hefur strakurinn
snuid derhdfunni sinni vid? Sa sem er fyrstur til ad sja
muninn ma leggja nidur eitt af sinum eigin spilum hja
peim sem liggja a bordinu. Sa sigrar sem er fyrstur til ad
losna vid oll spilin sin!

32 spil

Markmid spilsins

Undirbuningur spilsins

bad fer eftir fjolda leikmanna hvad hver leikmadur feer morg spil, sem hann
svo leggur i bunka fyrir framan sig.

2 leikmenn - 6 spil 4 leikmenn - 5 spil 6 leikmenn - 4 spil
3 leikmenn — 6 spil 5 leikmenn — 4 spil

Ad auki eru fimm spil [6gd a mitt bordid. bad skiptir ekki mali hvor hlidin
snyr upp. Hin spilin eru sett i kassann.

borsteinn

Gangur spilsins

Yngsti leikmadurinn byrjar. Allir hinir leikmennirnir halda fyrir augun og a
medan velur sa sem a leik eitt af spilunum a bordinu og snyr pvi vid. begar
hann segir: Sjaid muninn! opna allir augun og reyna ad sja, eins fljott og
peir geta, hvada spili hefur verid snuid vid. Hver leikmadur fer adeins eina
tilraun!

Sa sem finnur rétta spilid ma leggja nidur eitt af sinum eigin spilum hja
hinum spilunum & bordinu og faer naest ad snua vid spili.

Ef engum tekst ad finna rétta spilid ma sa, sem sneri pvi vid, leggja nidur eitt
af sinum spilum & bordid og snua vid nyju spili.

Sjadu hvad petta
er einfalt!




borsteinn

Anna

Dcemi: Anna byrjadi og sneri vid spilinu med vekjaraklukkunni. Anita vard
fyrst til ad uppgotva ad timinn a vekjaraklukkunni hafdi breyst og ma pvi
leggja nidur eitt af sinum eigin spilum a bordid. Hun feer svo neest ad snua
vid spili.

Lok spilsins

Spilinu lykur um leid og einhver leikmanna leggur sidasta spilid sitt nidur a
bordid. Sa leikmadur sigrar.

Bara tveir leikmenn? Ekkert vandamal!

Ef adeins tveir vilja spila snyst spilid audvitad ekki lengur eins mikid um
hrada heldur vokult auga! Allar adrar reglur eru eins.

Abending til foreldra: SJADU! fyrir mjog ung born

Litil born geta lika spilad spilid og haft gaman af. ba er best
ad fekka spilunum og hvetja barnid til ad lysa breytingunni
a myndinni med orstuttri sogu: ,Hundurinn er farinn ad
sofa!, ,Umferdaljosin skiptu yfir i rautt” eda ,Maurinn skreid
upp a sveppinn® bessar orsogur hjalpa barninu ad leggja a
minnid mismuninn a myndunum.

Hee krakkar! Hafid
pid préfad pessi
skemmtilegu spil?
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