GAMES

NORDIC

RUSH HOUR JUNIOR
Umferdarhnutur

Fyrir einn leikmann, 4 aldrinum 6 til 8 ara.
Krakkar! bid megio BARA leika ykkur { umferdinni i pessu spili!

MARKMID SPILSINS
Pu ert biin/n ad vinna spilid pegar pd hefur komid hvita isbilnum (,X“ - er bilinn pinn)
ut ar umferdarhnitnum og gegnum hlidio a spilinu.

INNIHALD
e Rush Hour Jr. akreinabakki
e Stokkur med 40 prautarspjoldum
e 2 skolabilar, 2 brunabilar, 2 trukkar, 2 sendibilar, 2 16greglubilar, 2 smabilar, 3
safaribilar og isbill
e Poki til a0 geyma spilio i

UNDIRBUNINGUR

1. Veldu pér eitt prautarspjald. Spjoldin eru merkt fra 1 upp i 40. Fyrstu spjoldin eru
nokkud létt (ein iskula er fyrir byrjendur). Pau verda sidan adeins erfidari (2 iskalur
er fyrir lengra komna). Isréttur med heitri stikkuladisésu er 4 spjéldum fyrir
sérfr6da leikmenn. Spjoldin med bananasplitti eru erfidust og eru adeins 4 feeri
snillinga.

2. Hvolfdu bilunum ur akreinabakkanum.

3. Komdu spjaldinu fyrir i raufinni a bakkanum. Settu nu bilana a bakkann eins og synt
er a myndinni & spjaldinu.

4. Vertu viss um ao allir bilar eru lagdir & rétta reiti. Einfaldast leidin til pess er ad telja
tomu reitina a milli bilanna.

SPILID SJALFT

Pad skiptir ekki mala hvad spjald pu velur, isbilinn (pinn bill) er alltaf stadsettur { sému
ro0 og hlioio { spilabakkanum er. En p kemst ekki svo greitt at! bu ert fastur {
umferdinni. Adrir bilar eru fyrir itganginum. Pitt verkefni er a0 feera alla bilana fra, fram
og til baka, pannig ad pu losnar at r umferdarhniatnum. Pegar leidin er greid sleppur
isbilinn pinn ut.
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Ein regla
Eftir ad pu hefur byrjad a spilinu mattu ekki lyfta bilunum upp Gr umferdarreitunum
(engir flugbilar takk). Likt og med alvoru bila pa er ekki haegt ad yta bilunum til hlidar.
Imyndadu pér ad 4 akreinabakkanum séu alvéru vegir. A vegunum getur pui adeins keyrt
fram og til baka.

bu vinnur
Pu hefur unnid spilid pegar pu hefur komid isbilnum leidar sinnar ut ur hlidio a
akreinabakkanum.

Ef pu festist
Hef pu festist og kemst ekki leidar pinnar, pa er i lagi ad hvolfa bilunum ur bakkanum og
byrja upp a nytt.

Ef pu getur ekKki fundid leidina
Ef pu finnur bara alls ekki leidina ut getur pu kikt a lausnina sem er a0 finna aftan a
hverju prautarspjaldi og fylgt henni eftir. Snidu spjaldinu vid og par sérdou ad hver bill er
med sinn bokstaf. Vid segjum pér einnig hvada att pu att ad hreyfa hvern bil: U = upp, D =
nidur, L = vinstri og R = haegri. Svo ef pu sérd AU2, BL4 pydir pad eftirfarandi: fyrst
skaltu feerda bilinn A upp 2 reiti og sidan skaltu feera bil B upp 4 reiti. Fylgdu bara
leidbeiningunum eftir, skref fyrir skref, og bt munt na a leidarenda.

Foreldrar
Upprunalegi Rush Hour Traffic Jam spilid er farsaelasta spil ThinkFun. St6dugt heyrum
vid sagnir fra foreldrum um ad eldri bornin peirra eru ekki pau einu sem elska spilio,
heldur elska yngri systkini peirra ad leika med bilana eda hjalpa til med ad rada peim
fyrir hverja praut.

Pad kom okkur pvi ekki 4 6vart pegar vio fengum itrekadar beidnir um ad hefja
framleidslu a einfaldari utgafu af leiknum sem hentar yngri bérnum. Héfundur spilsins,
Nob Yoshigahara, stokk pa a teekifeerio til ad breikka addaendahop spilsins.

Vio teljum ad Rush Hour Jr. komi vel 4 mots vid oskir foreldra. Lausnirnar eru einfaldar
en alls ekki of einfaldar. Aksturstaekin eru flott og af ymsum toga. Sveigaleikinn er til
stadar - born geta reynt ad leysa prautirnar og sefa rokhugsun, eda bara nota spilid sér
til skemmtunar & pann hatt sem pau vilja.

Pad er audvita grundvallarhugmyndin: Ad skemmta sér og verda klarari { leidinni!
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bu getur hjalpad til!
Pl getur einnig skemmt pér og ytt undir sjalfstraust barnsins pins med pvi ad hjalpa
honum/henni ad hugsa sig { gegnum hverja praut. Hér eru nokkrar dbendingar:

e BuOu til ségu. Allir krakkar vita hversu leidinlegt pad er ad vera fastur/fost i
umferdinni. Pu getur buio til hinar ymsu s6gur um af hverju isbilinn sé fastur {
umferdinni og hvers vegna hann parf ad sleppa ut ar henni, t.d. til ad geta selt
isinn 40ur en allir ispinnarnir bradna.

e Hjalpadu barninu ad na tokum 4 spilinu med pvi ad spyrja spurninga eins og ,er
skdlabilinn fyrir pér?, ,Hvad ef pu feerir l6greglubilinn 6rlitid?“ Stundum purfa
ungir hugsudir sma hjalp til ad koma sér af stad.

e D1 getur einnig kennt barninu pinu hvernig haegt er ad fylgja lausnavisinum &
bakhlid spjaldsins. Pad er gd0 leio til ad kenna spilio og pjalfa barnid { a0 fylgja
rod leidbeininga.

e Vio hofum veitt pvi athygli ad ung bérn hafa gaman af pvi ad rada bilunum upp
eins og synt er 4 prautarspjaldi (pau hafa einnig gaman af pvi ad hvolfa bilunum
ur bakkanum i lok hvers spils. Pvi meiri leti sem verda, pvi betra!). Adstodadu
barnid pitt vid ad telja audu reitina a milli bilanna til a0 komast ad réttri
stadsetningu peirra.

e Utskyrdu ad bilar geta bara keyrt fram og til baka. Eins og alvoru bilar pa geta
peir ekki keyrt til hlidar og verid lyft upp af spilinu. Raunin er st ad pessi regla er
su sem oftast er brotin.

e Litlar hendur eru ekki med somu samhaefingu og stérar hendur og hlutir eru
stundum ovart felldir ad slysni og komid fyrir aftur 4 rongum stad. Ef bilar eru
settir 4 rangan stad pa geta peir verid fastir i umferdinni til eilifdarnéns. Syndu
barninu hvernig haegt er ad skoda aftur prautarspjaldio til ad finna réttu
akreinina sem 0kuteekid a ad vera a.

Go6oa skemmtun!
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