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RUSH 1.2
SPILIP SJALFT

Markmid spilsins: A0 na ad keyra rauda bilnum ut ur spilinu!

Uppsetning: Veldu prautarspjald og settu bilana og trukkana a
akreinabakkann eins og synt er 4 myndinni.

Gangur spilsins: Renndu bilunum og trukkunum sem eru fastir {
umferdarhnitnum - til haegri og vinstri, upp og nidur akreinarnar - par til
leidin er greid fyrir rauda bilinn til ad keyra af stad Ut ur spilinu. Likt og med
alvoru bila er ekki haegt ad yta bilunum til hlidar heldur adeins fram og til
baka.

Ein regla: Ekki lyfta bilunum eda trukkunum upp dr umferdarreitunum.
Haltu peim a akreinunum!

Ef pu festist: Hvolfdu pa bilunum dr akreinabakkanum og byrjadu upp a
nytt.

Ef pu getur ekki fundid leidin: Lausnarvisir um hvernig 4 ad leysa hverja
praut er ad finna aftan a hverju prautarspjaldi.

G6da skemmtun!
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