Rocket game / Eldflaugaspilid

Fjoldi leikmanna: 2-6 - Aldur: 4-7 ara- Lengd: U.p.b. 15 min.

Innihald:
24 spjold sem syna eldflaugarstrok, 6 eldflaugaspjold, 6 skotpallaspjold, 1 snuningsskifa

Undirbaningur:

«  Hver leikmadur velur sér skotpallaspjald i tilteknum lit. “
«  Spjoldunum med eldflaugum og eldflaugarstrokum er pvi naest
dreift & bordid a hvolfi (hlidin med stjornunum snyr nidur).

Markmid:

A0 klara eldflaugarstrok med sem flestum hringjum.

Gangur spilsins

« Yngsti leikmadurinn byrjar ad snua skifunni og velur sér samsvarandi spjald af bordinu.
Hann snyr spjaldinu vid og ef a pvi er mynd af eldflaugarstrok leggur hann pad nidur
ofan vid eldflaugarpallinn sinn. ba a naesti madur leik.

« Ef leikmadur fer spjald med mynd af eldflaug sem passar vid skotpall annars leikmanns
leggur hann pad aftur a hvolf & bordid. Hann ruglar sidan spjoldunum og kallar ,geim-
rugl!”

« Ef leikmadur fer spjald med mynd af eldflaug i sama lit og skotpallurinn hans, leggur
hann eldflaugina ofan vid eldflaugarstrokinn sinn og ma pa ekki baeta fleiri spjéldum
i hann. Leikmadurinn ma halda afram ad snda vid spjoldum i naestu umferdum en
verdur ad leggja pau til hlidar, pannig ad pau séu ekki med i spiliny, til ad koma i veg
fyrir ad annar leikmadur fai pau.

«  Athugid ad ef leikmadur dregur eldflaugarspil sem passar vid skotpallinn hans adur en
hann hefur fengid spil med eldflaugarstrok ma hann setja pad aftur a bordid a hvolf.
Hann ruglar pvi naest spilunum og kallar ,geimrugl!” Hann parf svo ad bia nzestu
umferdar til ad mega draga annad spil.

«  Fai leikmadur spil med mynd af eldflaug sem passar vid skotpall annars leikmanns OG
hann hefur pegar sett eldflaug ofan vid sinn eldflaugarstrok, ma hann setja eldflaugina
ofan vid strok pess leikmanns. Sa ma pa ekki lengur baeta vid spilum i strokinn sinn.

« Ef sniningsskifan bendir 4 takn og engin samsvarandi spil eru eftir 4 bordinu a naesti
madur leik.

«+ Spilid heldur afram uns allir leikmenn hafa sett eldflaugar, sem passa vid skotpallinn
peirra, ofan vid eldflaugarstrékinn sinn.

« Leikmennirnir telja pvi naest hringina a eldflaugarstrokunum sinum og sa sem er med
flesta hringi vinnur.

Sigurvegarinn:

Sa sigrar sem klarar eldflaugarstrok med flestum hringjum.
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