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Asifengid privitt stoflunarspil fyrir 2 til 4 ofurhetjur & milli 5 og 99 éra.

Hofundar: Scott Frisco, Steven Strumpf
Leyfishafi: Excel Global Development
Teiknari: Thies Schwarz

Timalengd spils: 10 - 20 minGtur

Nashyrningahetjan hefur snuid aftur! Og i petta skiptid ték hann vini sina Giraffastrakinn,
Stéra F, og Ledurblékugaesina med sér. Saman munu ofurhetjurnar byggja svimandi haan
skyjakljuf. Tekst peim ad klifra upp allar haedir skyjakljufsins? Adeins ef hann var vel
byggdur, og hetjurnar hafa stédugar hendur.Ekki flyta pér of mikid: bardagar geta sent pig
nidur & botninn aftur. Naeldu pér i ofurhetjumedaliuna og ekki lata vondu, hangandi,
konguldarapana trufla pig — adeins pannig getur pu verid ofurhetjan sem sigrar!
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Fyrir fyrsta leikinn skaltu adskilja kdnguléarapana varlega fré ofurhetjumedaliunni.

ENGLISH



" UNDIRBUNINGUR

Stilltu upp 6llum premur grunnspjoéldunum pannig ad gulu byggingardoppurnar snui upp.
Radadu peim eins og pu vilt, f einfalda r6d & midju bordinu. Stokkadu gdlfspilin og gefdu
hverjum leikmanni prju spil. Leikmenn hafa sin spil & hendi. Settu prju golfspil ad auki 4
bordid og lattu pau snta upp, og settu afganginn i bunka vid hlid hinna priggja. Haféu
stuttu og hau veggina handhaega. Hver leikmadur velur sér ofurhetju og setur hana fyrir
framan sig. baer sem ekki eru notadar fara aftur i kassann. Settu teningana,
konguldarapana og ofurhetjumedaliuna & bordid hja grunninum.
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GANGUR SPILSINS

Spilid gengur réttsaelis. Sa leikmadur sem er bestur i ad klifra byrjar. Hver leikur hefur 6 atridi
til ad geeta ad:

1. Byggja!

2. Aras kénguléarapana?
3. Klifra upp skyjakljufinn!
4. Ofurhetjubardagi?

5. Ofurhetjumedalia?

6. Dragdu nytt golfspil

Hvert atridi:

@ Byggja!
Veldu eitt af premur gélfum sem pu att til ad baeta vid skyjakljtfinn. Merkin & gélfinu segja til
um hve marga veggi, haa eda laga, pu matt nota til ad leggja golfspjaldid pitt ofan 4.

‘:[L betta merkir: notadu l4gan vegg.

petta merkir: notadu haan vegg.
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Taktu pann vegg eda veggi sem eru 4 spilinu og stilltu peim upp samkvaemt pessum reglum:

e Vegg ma adeins byggja 4 byggingarpunkti & grunnspjaldinu. Hann verdur ad snerta
punktinn. Adeins ma byggja einn vegg i hverjum punkti.

e Seinna f spilinu ma setja veggi hvar sem er & golIf sem pegar hefur verid stillt upp. pu
matt Iika blanda veggjum (p.e. nota einn ldgan vegg og einn haan, annan &
grunninum og hinn & gélfi sem hefur verid stillt upp).

e b verdur ad stilla upp veggjunum sem eru & gélfspilinu & pann hatt, ad spilid snerti
pba alla pegar pad er lagt ofan a veggina.

¢ Golf mega snua i hvada att sem er; pbau purfa ekki ad vera samsida grunnspjoldunum.

e Seinna i spilinu gaetu gdlfspilin skarast orlitid. bad er i lagi, svo lengi sem 6nnur
golfspil eru ekki notud sem studningur.

e b verdur ad stilla upp veggnum/veggjunum & pann hatt ad allar hetjurnar séu
adgengilegar 6drum spilurum.

¢ Leikmenn mega nota badar hendur til ad byggja med — peir leggja einfaldlega hin
golfspilin sin fra sér & medan.

Daemi:

golf med pessi tvd takn ma ekki nota
i upphafi spilsins:
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GOlfi med pessu takni ma stilla upp svona: [jl @ l

Nadir pu ad setja upp vegg/veggi og golf an pess ad neinn hluti skyjakljufsins félli?

pa er kominn timi til ad geeta ad atridi 2:

Aras kénguléarapana?

Er merki kénguléarapanna & gélfinu sem pu varst ad leggja?

P& verdur pu ad taka einn kénguldarapa af bordinu og hengja hann varlega
hvar sem pu vilt & petta gélf. Ef apinn dettur nidur mattu reyna aftur par til
apinn hangir 6rugglega. Seinna i spilinu munu aparnir & bordinu klarast. pa
skaltu taka apa sem pegar hangir a byggingunni, taktu pann sem hangir nedst,
og hengdu pann & golfid sem pu varst ad leggja. Ef ekkert fellur nidur, pa

“ skaltu fara i atridi 3:
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NU skaltu kasta ljosblaa teningnum. Hann segir pér hversu margar haedir ofurhetjian 7
pin ma klifra upp eda (ef teningurinn synir -1) nidur.

£ Pbetta byggist & pvi hve margar heedir eru i skyjakljafnum pegar horft er & hann 4 hlid.
Oll golf sem eru i sému haed eru & sému haed. Ein haed getur verid & mérgum adskildum
golfum (nélaegt hvert 68ru eda langt i burtu), eda a einu stoku golfi.

E@ Klifra upp skyjakljafinn!

}

Daemi:

Max fékk 3 a teninginn og mé hreyfa Giraffastrékinn fra botninum upp a pridju haed. pad
skiptir ekki mali & hvada pridju heedar golf hann er settur a.

Mikilvaegt:

e bar sem figuran er sett & hadina i skyjakljafnum, pa er litid & pad sem eina haed.

¢ Ef pad eru morg golfspil & einni haed pa mattu velja & hvert peirra pu setur ofurhetjuna
pbina.

e Ef hetjan pin kemst & toppinn, pa notar pu ekki restina af hreyfingunni sem &
teningnum er.

o Ef ofurhetjan pin er & botninum og pu faerd -1, pa gerist ekkert.

” Ofurhetjubardagi?

7 Settir pu ofurhetjuna pina & nyja haed? Gaettu nl vel ad — er 6nnur ofurhetja a
somu haed og pu? Athugadu allan skyjakljufinn. Ef svarid er ja, pa hefst
ofurhetjubardaginn. Sem nyja hetjan & haedinni, pa ert pu arasaradilinn:

1. Arasarmadurinn feer rauda teninginn med silfurdoppunum; verjandinn feer blaa e
teninginn med hvitu doppunum.

2. Badir kasta a sama tima. Leikmadurinn sem faer heerri téluna vinnur og feer ad vera par
sem hann er, hinn fellur nidur um eina haed.

3. Ef sa sem tapar fellur 4 haed par sem ofurhetja er fyrir, pa hefst annar ofurhetjubardagi!
Og svo framvegis ... nyja hetjan & haedinni er alltaf drasarmadurinn.



Daemi:
Giraffastrakurinn er ad berjast vid Nashyrningahetjuna. Maggqi er drasarmadurinn og notar
rauda teninginn, Felix, sem er Nashyrningahetjan, er verjandinn og notar blaa teninginn.
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Ofurhetjumedalian?

Er ofurhetjan pin haest allra vid lok pinnar umferdar? ba mattu taka
ofurhetjumedaliuna. Vid upphaf spilsins tekur pu hana af bordinu, en seinna i
spilinu faerist han & milli leikkmanna.

Dragdu nytt golfspil!

Vid lok pinnar umferdar skaltu draga pér nytt gélfspil svo pd hafir prju spil & hendi enn & ny.
PU matt annad hvort velja pér eitt af peim premur sem snda upp, eda draga eitt 6séd ur
bunkanum. Ef pd tekur spil sem snyr upp, pa skaltu pegar i stad draga efsta spilid
bunkanum og fylla f eyduna..

b4 4 naesti leikmadur ad gera.

LOK SPILSINS

Spilid endar samstundis ...

... ef leikmadur fellir skyjakljafinn, hvort sem er ad hluta eda heild, hvenaer sem pad gerist.
Leikmadurinn sem er med ofurhetjumedaliuna vinnur spilid. En: ef leikkmadurinn sem er med
ofurhetjumedaliuna fellir skyjakljdfinn, pa vinna allar hinar ofurhetjurnar spilid saman.

eda
... pegar pad er ekki lengur haegt ad draga sér nytt golf, 6ll gélfin sem leikmenn eru med &

hendi eru buin eda geta ekki verid notud. P4 er pessi umferd klarud og sigurvegarinn er sa
sem er med ofurhetjumedaliuna.

SPURT & SVARAD, OG ABENDINGAR >



Spurt & svarad:

Hvad gerist ef leikmadur getur ekki notad neitt golfanna sinna, pvi veggirnir passa
hvergi?

P& missir leikmadurinn Gr umferd, en getur pess i stad skipt Ut einu, tveimur eda 6llum
golfspilunum sinum med pvi ad setja pau nedst i bunkann. Neest dregur leikmadurinn jafn
morg spil aftur & hendi, hvort sem er Ur bunkanum eda af spilunum sem snta upp. | seinna
tilfellinu parf ad setja ny spil i stad peirra sem voru tekin.

Hvad gerist ef einn eda fleiri konguléarapar detta nidur?
P4 parf leikkmadurinn sem er ad gera ad setja apana aftur einhvers stadar a bygginguna. Svo
heldur spilié afram.

Missi ég medaliuna ef hetjan min er a fyrstu haed og ég fae -1 & teninginn?
J4, ba ertu kominn a botninn og medalian fer aftur a bordid.

Hvad gerist ef enginn leikmadur fékk medaliuna i spilinu?
P4 hafa pvi midur allir tapad. Nytid ofurkraftana ykkar f ad stilla upp nyju spili og hefjid nyjan
leik!

Abendingar:

... tekid ut gdlfspjold med pessum merkjum og spilad an kénguldarapanna.
... leitt hja pér minusinn & teningnum og feert hetjurnar upp pegar pad
kemur -1 & teninginn.

begar pu spilar vid yngri leikmenn, pa getur pa ...
Al s

Spilid getur verid gert erfidara med pvi ad ...

... med pvi ad nota grunnspjéld sem syna faerri en 10 punkta. Vid upphaf spilsins mattu rada
grunnspjoldunum premur & hvern pann hatt sem pu vilt. Ef adeins raudir punktar visa upp, pa
eru adeins fimm punktar og pu ert med spilid stillt 4 erfidustu stillinguna. og pad er jafnvel
enn erfidara ad setja allt ranghent &.

Spilid getur verid gert fjolbreyttara med pvi ad ...

... blanda litla ,,Rhino Hero" saman vid. Veggirnir r pvi spili geta veri®
notadir sem fleiri lagir veggir. Og ef pu notar Nashyrningahetjuna ur
,Rhino Hero”, pa geta fimm spilad i einu.









= Dear Children and Parents,

After a fun round, you suddenly discover that a part of this HABA game is missing and is
nowhere to be found. No problem! At www.haba.de/Ersatzteile you can find out whether
this part is still available for delivery.
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8 | iebe Kinder, liebe Eltern,

nach einer lustigen Spielerunde fehlt diesem HABA-Spiel pl6tzlich ein Teil des Spielmaterials
und es ist nirgendwo wiederzufinden. Kein Problem! Unter www.haba.de/Ersatzteile
konnen Sie nachfragen, ob das Teil noch lieferbar ist.

L@ Chers enfants, chers parents,

Aprés une partie de jeu amusante, vous vous rendez compte qu'il manque soudain une piece
au jeu HABA et vous ne la trouvez nulle part. Pas de probléme ! Vous pouvez demander via
www.haba.de/Ersatzteile si la piece est encore disponible.

22 Queridos ninos, queridos padres:

Después de una entretenida ronda de juego se descubre repentinamente que falta una pieza del
material de juego que no se puede encontrar en ninguna parte. jNingn problema! En
www.haba.de/Ersatzteile podra consultar si esta pieza esta disponible como repuesto.
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Inventive Playthings for Inquisitive Minds

1B 3K O & ;B & 1755 - Erfinder fiir Kinder

Créateur pour enfants joueurs - Inventor para los nifios
SI|ME X}26H= S AIEO| =9Izt

HabermaaB GmbH - August-Grosch-StraBe 28 - 38
96476 Bad Rodach, Germany « www.haba.de

Infant Toys
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Baby & Kleinkind
Jouets premier age

Bebé y nino pequeno

R0 gt

Gifts

L
Geschenke
Cadeaux
Regalos
HE

Ball Track
RHHE
Kugelbahn
Toboggan a billes

Tobogan de bola
g Ey

Children’s room
JLEEE
Kinderzimmer
Chambre d’enfant

Decoracion habitacion
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™= Children are world explorers!

We accompany them on their journey with
games and toys that challenge and foster
new skills, as well as being above all lots of
fun. At HABA you will find everything that
brings a special glint to your child’s eyes!
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E Kinder sind Weltentdecker!

Wir begleiten sie auf all ihren Streifzligen —
mit Spielen und Spielsachen, die fordern, for-
dern und vor allem viel Freude bereiten. Bei
HABA finden Sie alles, was Kinderaugen zum
Leuchten bringt!

BN Les enfants sont des explorateurs

a la découverte du monde !

Nous les accompagnons tout au long de

leurs excursions avec des jeux et des jouets
qui les invitent a se surpasser, les stimulent
et surtout leur apportent beaucoup de plaisir.
HABA propose tout ce qui fait briller le regard
d'un enfant !

: jLos nifos son descubridores del
mundo! Nosotros los acompafiamos en sus
exploraciones con juegos y juguetes que les
ponen a prueba, fomentan sus habilidades y,
sobre todo, les proporcionan muchisima ale-
gria. jEn HABA ustedes encontraran todo eso
que pone una lucecita brillante en los ojos de
los nifios!
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A WARNING:

CHOKING HAZARD -
Small parts. Not for
children under 3 years.
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