SUPER-NASI

(RHINO HERO)

Byggingarspil i prividd fyrir 2 til 5 ofurhetjur a aldrinum 5-99 ara.

Hofundar: Steven Strumpf & Scott Frisco
Leyfisveitandi: Excel Global Development
Myndskreytingar: Thies Schwarz

Lengd spils: u.p.b. 5-15 min.

Hvad er nu petta? Nashyrningur ad klifa vegg? Einmitt Stper-Nasi
er aftur kominn a kreik. bessi ofurskepna klifur haestu byggingar
ottalaus i leit ad innbrotspjofum og 6drum 6pjodalyd. Sterkur
sem ljon og kaenn sem refur en med pyngd nashyrningsins. bar

af leidandi rida jafnvel sterkbyggdustu turnar til falls pegar hann
er 4 ferdinni. Geturdu hjalpad Stiper-Nasa ad na sinu fallvalta
markmidi?

INNIHALD

31 pakspjald (=adgerdaspil)
28 veggspjold

1 grunnur (=upphafsspil)

1 Saper-Nasi

spilareglur




SOGUPRADUR

[ sameiningu byggja leikmenn hds Gr spilum fyrir Siper-Nasa, hverja
hadina a feetur annarri, eins hatt og haegt er. Alveg eins og venjulegt
hus hefur pad badi veggi og loft. bar sem aldrei er haegt ad segja til
um hversu ha byggingin kemur til med ad verda lita loftin Ut eins og
bak. A pakspjéldunum eru rakir sem syna hvernig rada 4 veggjunum
4 naestu haed og takn sem dkvarda tiltekin byggingarskilyrdi sem geetu
flaekt malin adeins. Markmidid spilsins er ad vera fyrst(ur) ad leggja
nidur oll pakspjoldin sin.

UNDIRBUNINGUR

Leggid grunninn & mitt bordid med adra hvora hlidina upp. Stokkid
pakspjoldin og gefid hverjum leikmanni fimm. Ef adeins tveir spila
feer hvor leikmadur sj6 pakspjold. Setjid afganginn af pakspjoldunum
i bunka svolitid fra grunninum. Hafid veggina og Stper-Nasa vid
héndina.

Grunnurinn:

Rakir sem syna hvar veggirnir
eiga ad koma:

e L
Framhlid: Bakhlid:
Audvelda Gtgafan Utgéfa fyrir vana turnsmidi



GANGUR SPILSINS

Leikmenn gera til skiptis og farid er réttseelis i kringum bordid. Sa
sem gerdi sidast godverk ma byrja. Ef leikmenn koma sér ekki saman
um bad byrjar sa yngsti og freistar pess ad leggja nidur eitt af pak-
spjoldunum sinum.

Adur en setja mé Gt pakspjald parf b6 ad byggja nyja haed med
einum eda tveimur veggjum. Skodid vel rakirnar a grunninum eda

a sidasta pakspjaldi sem lagt var nidur. baer syna hversu marga veggi
hadin a ad hafa og stadsetningu peirra. Takid réttan fjolda veggja og
brjotid pa saman pannig ad peir myndi horn eins og synt er. Set;jid
pa svo a sinn stad og leggid eitt af pakspjoldunum ofan a.

A sumum pakspjoéldum eru sérstok takn sem segja til um hvernig &
ad halda afram med smidina:

Breytt um stefnu
Spilid heldur afram en leikmenn gera i 6fugri rod. Ef adeins
tveir spila hefur petta takn engin ahrif.

Taktu pér pasu

Neesti leikmadur parf ad hvila sig og missir tr umferd. ba
a parnaesti leikmadur leik. Ef adeins tveir spila a sa, sem a
leik, ad gera aftur.

Vidbotarspjald
Neesti leikmadur parf ad draga nytt pakspjald ur bunka-
num adur en hann byrjar ad byggja.
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Tvofalt pak

Sa sem a leik ma leggja annad pakspjald ofan 4 petta.
Pad ma po ekki vera tvofalt pakspjald lika. Ef sa sem a
leik & ekki venjulegt pakspjald til ad leggja ofan a petta
bidur hann pann, sem situr honum & vinstri hond, ad
lana sér eitt pakspjald (sem audvitad hjalpar vidkoman-
di ad losna vid eitt af sinum spjoldum).

Super-Nasi

Super-Nasi klifur neesta hjalla ! Naesti leikmadur parf ad
feera Super-Nasa padan sem hann er staddur yfir a nyja
nashyrningsmerkid. ba fyrst ma hann leggja pakspjald
ofan a hadina.

P4 & naesti madur leik.

Mikilvaegar reglur um smidi turnsins:

«  bad ma nota badar hendur vid smidina.

«  Adeins ma snerta vegg- eda pakspjaldid sem verid er ad leggja.

«  Leggid veggina eins nakvaeemlega og haegt er ofan a rakirnar.

«  bakspjaldid a ad liggja samhlida grunninum.

«  Besterad leggja tvofalt pakspjald nidur nzestsidast. Sa sem
endar a ad leggja nidur tvofalt spjald vinnur p6 engu ad sidur
en getur hjalpad naesta leikmanni med pvi ad leggja nidur spil
ofan a tvofalda pakspjaldid.



LOK SPILSINS

Spilinu lykur um leid og...

... einhver leikmanna leggur nidur sidasta pakspjaldid sitt.
Sa leikmadur hefur ofurhetjukrafta til hisasmida og vinnur spilid.

Eda pegar...

... turninn hrynur.

Sa sem verdur pess valdandi ad turninn hrynur tapar spilinu. Sa
sigrar sem pa a faest pakspjold eftir. Ef um jafntefli er ad raeda vinnur
sa sem er med flest sértakn a pakspjoldunum sem hann 4 eftir. Ef
enn er jafntefli sigra badir.

Eda pegar...
... allir veggir hafa verid lagdir.

Vilji svo dliklega til ad pad gerist eru allir vid bordid ofurhetjur og
vinna spilid saman.



