Qwingo

e Aldur: 8 ara og eldri
e Fjoldi: 2-5
e Spilatimi: 10-20 min.

Innihald
e 75 stigablod
e 5blyantar

e 1 sérhannadur teningur

Markmid spilsins

Vertu fyrsti leikmadurinn sem fyllir Ut i einn dalk a stigabladinu med télum i réttri rod.

Uppsetning

Gefdu hverjum leikmanni stigablad og blyant. Hver leikmadur skrifar i leyni télurnar 10, 20,
30, 40 og 50, hverja tolu i eitt box i hverjum fimm ddalkanna. (Hver dalkur hefur pa adeins
eina tolu).

Visbending: begar pu velur stad fyrir upphafstolurnar, gaettu ad pvi ad skilja eftir nég plass
fyrir adrar tolur sem munu liklega koma upp i leiknum. Til daemis er klékt ad setja 10
ofarlega i dalkinn, 8 medan 50 aetti frekar ad vera naer midjunni.

Settu teninginn & mitt bordid. Gefid ykkur sma tima til ad sja ad fimm hlidar teningsins eru
med samsvarandi tdknum og eru & stigabladinu. Taktu lika eftir pvi ad ein hlidin er med
eldingu, sem pydir allir mega velja dalk.

Hvernig @ ad spila

Leikmadurinn sem er lengst fra 100 i aldri byrjar leikinn, og gengur pad til vinstri. begar pu
att ad gera, tekur pu teninginn og nefnir tolu fra 1 til 100. Svo kastar pu teningnum.

e Ef teningurinn synir eitthvert fimm taknanna sem eru efst a stigabladinu pinu, pa
skrifa allir leikmenn t6éluna i témt box i dalknum med pvi takni.

e Ef teningurinn synir eldinguna, pa mega leikmenn setja toéluna i hvada tdma box a
bladinu sem peir kjosa.

begar tala er sett i dalk, pa verdur pu ad vera viss um ad toélurnar radist fra toppi og nidur (1,
2,3,..9,98,99, 100). betta merkir ad adeins haerri tolur mega vera fyrir nedan tolu og
adeins laegri tolur mega vera fyrir ofan hana. Fjarlaegdin & milli talnanna skiptir ekki mali.

Athugid

e bu verdur alltaf ad segja téluna adur en pu kastar teningnum.



PU matt segja tolu sem hefur adur verid s6gd.

PU matt sja stigablod annarra leikmanna adur en pu akvedur hvada tolu pu segir.
(Reyndu ad velja tolu sem hjalpar pér meira en peim).

Ef pu finnur ekki tomt box til ad setja sidustu tolu sem var s6gd, pa skrifar pu ekkert.
pegar allir leikmenn (sem geta) eru bunir ad skrifa tolu & bladid sitt, pa 4 naesti
leikmadur ad segja t6lu og kasta teningnum.

Dami:
Adur en Emma kastar teningnum, segir hin téluna “9” og faer svo eldinguna & teninginn.

Emma getur skrifad téluna “9” i banana-, bolla-, kleinuhrings-, eda isdalkinn. Julia getur
skrifad i bolla- eda vatnsmeldnudalkinn.

Lok spilsins

Fyrsti leikmadurinn sem fyllir Gt i einn dalk kallar “Qwingo!” og vinnur spilid. Ef pad er
jafntefli, pa vinnur sa sem er med flestar tolur i naestmesta dalkinum, og svo koll af kolli.

Einstaklingsutgafa

Qwingo er lika haegt ad spila upp a eigin spytur. Uppstillingin er si sama og venjulega, med
einni undantekningu: eftir hvert teningakast setur pu strik i kantinn a bladinu pinu til ad telja
hve oft pu kastar teningnum. Leiknum er lokid pegar einn dalkur er fullur. Berdu saman
leikinn vid vid eftirfarandi toflu:

20 kost: Professor

25 kost: Sérfradingur

30 kost: Atvinnumanneskja
35 kost: Vel faer

40 kost: Byrjandi

Nokkur ord fra GameWright

pad er 6trulegt hve mikid fjor er haegt ad fa at ar faum ihlutum. bannig er pvi einmitt farid
med petta audskiljanlega, og adladandi teningaspil fra hinum pekkta spilahonnudi, Heinz
Meister. Pad sem adskilur Qwingo fra svipudum spilum er eftirveentingin. A medan pu bidur
bess ad gera, vonar pu ad tolurnar sem henta best komi upp 4 tdknunum sem pig vantar.
Pad mun koma & évart hve mikil spenna verdur til vid spilun. P6 Utkoman verdi ekki alltaf su
sem pu vilt, pa veentum vid pess ad pu viljir spila spilid aftur, og aftur!



