Quacks and co Quedlingburg Dash!
Wolfgang Warsch

Leikreglur islenska
Quedlinborgarkapphlaupid

Hefur pu heyrt um borgina Quedlinburg i nordanverdu Harzhéradi og freega markadinn sem er haldinn
bar a hverju ari?

A hverju ari, daginn fyrir markadinn, keppa bérninn i miklu kapphlaupi og i &r tekur pu patt!

Leiktu med asnanum Quacks og félégum, par sem pu vinnur ad pvi ad feera dyr eftir brautinni med pvi ad
fédra pau. En petta er ekkert venjulegt fddur, pad hjalpar fjdrfeettu vinum pinum ekki alltaf ad fara mjog
langt afram! bu verdur ad finna rétta fédursamsetningu til ad fa sem mestan hrada. Stundum kemst
,draumgras’ i fédurpokann og pa fa dyrin sér frekan sma blund..

Safnadu rubinum & leidinni sem er haegt ad nota til ad kaupa meiri birgdir! Kepptu til sigurs vid
marklinuna til ad vinna hinn eftirsétta gullpott.

ihlutir og undirbGningur
-162 fédurskifur

-18 draumgrasaskifur

-26 fjogurra blada smarar
-40 rabinar

-4 dyraspjold

-6 adgerdarspjold (tvihlida)
-2 teningar

-1 gullpottur

-4 leikmannafigurur (asni, kind, svin, kyr)
-1 leikbord (tvihlida)

-4 fédurpokar

-Yfirlit yfir adgerdarspjold + leiktilbrigdi

Fyrir fyrsta leik parf ad losa pappaihlutina varlega ur gatada spjaldinu. Adur en leikurinn hefst er hann
undirbdinn 3 eftirfarandi hatt:

-Leggid leikbordid a mitt bord.



A leikbordinu eru tvaer hlidar. Leidin er styttri 68ru megin. Til ad byrja med, spilid hlidina med styttri
leidinni. HUn pekkist 8 rauda pakinu a byrjunarhusinu.

-Hver leikmadur velur leikfigtru (kyr, asna, svin eda kind) og tekur samsvarandi dyraspjald og poka i
sama lit og leikfiguran. Leggid dyraspjaldid fyrir framan ykkur og leikfigiruna a byrjunarhusid i skoginum
a leikbordinu.

-begar pid skodid adgerdarspjoldin sjaid pid ad 68ru megin a peim er lirfa en hinu megin er fidrildi. betta
eru 2 mismunandi sett af spjoldum.

Byrjio a pvi ad spila med lirfuhlidarnar. Leggid nidur rautt, gult, graent og blatt adgerdarspjald til hlidar
vi0 leikbordié med lirfu hlidina upp.

A eftir lysum vid byrjendaleik med fyrstu fjéru adgerdarspjoldunum (rautt, gult, graent, blatt) i
lirfusettinu. begar pid hafid spilad leikinn nokkrum sinnum, getid pid gert hann meira krefjandi og
spennandi med pvi ad baeta vid appelsinugulu og fjélublau spjaldi (og samsvarandi skifum).

Leikurinn verdur enn fjolbreytilegri med fidrildasettinu fyrir vanari leikmenn. Haegt er ad finna
nakveemar utskyringar 4 6llum leikmoguleikum & yfirlitsbladinu undir Yfirlit yfir adgerdarspjold +
leiktilbrigdi.

-Leggid hvita teninginn a gula adgerdarspjaldid. (Pid purfid ekki vidarlitada teninginn strax. Hann er fyrir
fidrildasettid fyrir vanari leikmenn.)

-Flokkid fodurskifurnar eftir gildum i videigandi holf i kassabotninum. Hvada skifur fara i hvada hélf
reedst merkingunni & botni hélfanna. [ byrjendautgafunni sem hér er Gtskyrd, purfid pid bara raudu, gulu,
graenu, blau og hvitu skifurnar.

-Til ad hefja leikinn setja allir leikmenn sému byrjunarskifurnar i pokann sinn. Athugid bakhlid
dyraspjaldsins ykkar. bar sést hvada skifur pad eru. Sidan hristid pié pokann ykkar duglega.

Setjid rubinana i videigandi holf i kassabotninum. bid purfid fjogurra blada smaranna ekki fyrr en pid
staekkid grunnleikinn med leiktilbrigdum. Setjid gullpottinn & markadstorgid a leikbordinu sem verdlaun
fyrir sigurvegarann. NU hefst kapphlaupid!

Setjid alla ihluti sem ekki eru notadir til hlidar eda i kassalokid. Kassabotninn med rétt fylltum holfum
gegnir hlutverki birgdastédvar. bid purfid hann i leiknum.

Gerid dyrin klar, vidbduin, tilbuin, af stad!

Leikmadurinn sem sa sidast asna (eda kyr ef enginn hefur séd asna) byrjar leikinn. Sidan skiptist pid a8 ad
leika i réttseaelis r6d. Pegar leikmadur a leik, dregur hann alltaf eina skifu ar fé6durpokanum an pess ad
lita i pokann. bad er alveg bannad allan leikinn ad lita ofan i pokann! Skifan sem er dregin akvardar
hvad gerist naest:

Dregin er fédurskifa med nimeri.

Leikmadur fodrar dyrid sitt og leggur skifuna & dyrid a dyraspjaldinu pinu. Dyrid er anaegt med f60rid og
faerir sig afram um jafnmarga reiti 4 brautinni og nimerid a skifunni segir til um.



1. Sidan framkveemir leikmadur adgerdina sem adgerdarspjaldid segir til um. Litur skifunnar gefur
til kynna hvada adgerdarspjaldi er fylgt. Utskyringar & stokum adgerdarspjoldum ma finna &
yfirlitsbladinu undir Adgerdarspjold + leiktilbrigdi.

Undantekning: Ef dregin er skifa med hvitri sykurréfu sidar i leiknum, ma leikmadurinn fara afram
um 8 reiti.

pad er af pvi ad pad er uppahalds fédur dyrsins. En eftir pad framkvamir hann engar adgerdir.
begar leikfiguran er faerd afram parf ad muna ad pad ma ad hafa margar leikfigurur a sama reit.
EDA
Dregin er draumgrasaskifa.
Dyrid kjamsar 4 draumgrasinu og leetur sig dreyma og fer ekki afram i pessari umferd.
Draumgrasaskifan er 16g0 & naesta auda draumsky dyrsins & dyraspjaldi leikmannsins.

Pegar leikmadur setur draumgrasaskifu a sidasta draumskyid og 6ll draumskyin eru upptekin,
getur leikmadur strax keypt fleiri skifur (sja Kaupa nyjar skifur).

(Utlinur fjégurra blada smarans & sidasta draumskyinu skipta bara mali ef verid er ad spila med
appelsinu adgerdarspjoldunum —sja leiktilbrigdi).

Eftir pad a naesti leikmadur leik.

Daemi:

Paula dregur rauda skifu med gildinu 2 dr fé6durpokanum sinum og leggur a dyraspjaldid sitt.

Hun faerir leikfigdruna sina, kindina, afram um 2 reiti.

Par sem hun dré rauda skifu, framkvaemir hun lika raudu adgerdina og tekur rdbin Ur birgdunum.

Hudn leggur rabininn & bakpokann a dyraspjaldinu sinu.

NU a Conrad leik og dregur gula skifu med gildinu 1 ar fé6durpokanum sinum og leggur a dyraspjaldid sitt.
pa getur hann faert asnann sinn afram um 1 reit.

Sidan framkveemir hann gulu adgerdina: hann kastar hvita teningnum og feer upp tiltekid takn.

Taknid gerir honum kleift ad taka graena skifu med gildinu 2 dr birgdunum og setja i fédurpokann sinn.

Kaupa nyjar skifur

A sveaedinu i kringum baeinn Quedlinburg eru oft fédursalar sem vilja selja ykkur nytt fédur fyrir dyrin.



Ef leikmadur dregur draumgras i pridja sinn ma hann strax kaupa nyjar fédurskifur. bzer eru greiddar
med ribinum sem leikmenn safna 4 bakpokann & dyraspjoldunum sinum. Pid faid rabin i hvert sinn sem
bid dragid raudar skifur (sja Adgerdarspjold).

A j6drum hdlfanna 4 kassabotninum, ma sja hve marga rubina parf til ad greida fyrir tilteknar skifur: fyrir
1 rubin faest skifa med gildinu 1, fyrir 2 rdbina faest skifa med gildinu 2, fyrir 3 rdbina faest skifa med
gildinu 4 og fyrir 5 rdbina faest skifa med gildinu 8. Skifunar med gildinu 5 eru adeins hafdar i leiknum ef
verid er ad spila lirfusettid med staekkun (sja Yfirlit yfir adgerdarspjold + leiktilbrigdi). Rubinarnir sem
greitt er med eru sidan settir aftur i ribinabirgdirnar i kassabotninum.

Eftirfarandi reglur gilda pegar nyjar skifur eru keyptar:
-Ef keyptar eru fleiri en ein skifa verda paer ad vera i mismunandi litum.

-Ekki ma geyma rubinana par til seinna. Ef leikmadur vill ekki eyda 6llum rdbinunum sinum verdur hann
ad skila peim i rubinabirgdirnar.

-Ef dyr leikmanns er i sidasta saeti @ brautinni, ma hann taka 1 auka rdbin 46ur en hann kaupir. betta a
lika vid ef hann deilir sidasta saeti med 6drum leikmanni.

Ef leikmadur setur 4 einhverjum timapunkti pridju draumgrasaskifuna a dyraspjaldid sitt og hefur ekki
safnad neinum rdbinum, getur hann pvi midur ekki keypt neinar nyjar skifur i pessari umferd.

begar leikmadur hefur lokid kaupum, setur hann allar skifurnar sinar aftur i pokann. bzer eru:
-allar nyju skifurnar sem hann keypti og
-allar fédur- og draumgrasaskifurnar sem eru a dyraspjaldinu hans.

NU eru engar skifur eftir a dyraspjaldinu. Pokinn er hristur duglega. Naest pegar leikmadurinn a leik
dregur hann skifu ur nyafylltum fé8urpoka.

Dami:

Paula dregur pridju draumgrasaskifuna ar pokanum sinum. Hdn setur hana & pridja draumskyid. Kindin
hennar ma ekki fara afram. Hun getur nu keyot nyjar fédurskifur.

Fyrir 4 rdbina, kaupir hin sér 1 blda skifu med gildinu 4 + 1 graena skifu med gildinu 1. Hun skilar 6llum
rabinunum i birgdirnar og setur allar skifurnar (paer sem hin keypti og paer sem eru a dyraspjaldinu
hennar) i pokann sinn.

Hver vinnur gullpottinn?

Fyrsti leikmadurinn sem kemst & markadstorgid er sigurvegarinn og feer gullpottinn i verdlaun. Ekki parf
ad nad 4 markadstorgid med nakvaemum fjolda tilfaersina.



