Puerto Rico
Spilareglur

Gullgrafari, skipstjori, borgarstjori, kaupmadur, landnemi, handverksmadur eda bygginga-
meistari? Hvada hlutverki munt pu gegna i Nyja heiminum? Verdur pu velmegandi plantekru-
eigandi? Byggir pu veromeetustu byggingarnar? Markmidio er adeins eitt: ad 6dlast sem mesta
vegsemd og virdingu! Sa sem hilytur flest vinningsstig sigrar.

MARKMID:

Spilid er spilad i nokkrum umferdum. I hverri umferd velur hver patttakandi sér eitt af sjo
mismunandi hlutverkum og f4 pa allir leikmenn ad framkvaema adgerdina sem fylgir pvi
hlutverki, og er r6din farin réttszelis i kringum bordid.

Med landnemanum stofna leikmenn t.d. nyjar plantekrur par sem peir svo framleida vérur med
handverksmanninum. Leikmenn geta sidan selt pessar vorur i verslunina med kaupmanninum eda
flutt paer med skipi heim til gamla heimsins med skipstjoranum. Med fénu, sem fast fyrir sdluna,
geta patttakendur reist sér byggingar i borginni med byggingameistaranum o.s.frv.

Sa, sem best redur vid hin sibreytilegu hlutverk og adgerdirnar og fridindin sem peim fylgja,

00last mesta vegsemd og virdingu og vinnur pannig spilid.
S4 leikmadur sem fzer flest vinningsstig sigrar!

INNIHALD:

5 leikmannsbord

1 landstjoraspjald (governor)
8 hlutverkaspjold

1 spilabord
49 byggingar

54 doblunur (spansk gullmynt
a fyrri 6ldum)
58 eyjaflisar

1 nylenduskip (colonist ship)
100 nylendubuar

1 verslun (trading house)

50 vorutunnur

5 voruflutningaskip
50 vinningsstigaskildir

4 hverju bordi eru 12 eyjarreitir og 12 borgarreitir 4samt
samantekt & hlutverkunum sj6

sem synir hvada leikmadur hof umferdina

1 fyrir landnemann (settler), borgarstjorann (mayor), bygginga-
meistarann (builder), handverksmanninn (craftsman),
kaupmanninn (trader) og skipstjorann (captain) og 2 fyrir
gullgrafarana (prospector)

til ad geyma 4 byggingarnar og peninga

5 storar fjolubldar byggingar (tveggja reita),

12 litlar fj6lublaar byggingar (tver af hverri) og

20 framleidslustddvar i 60rum litum

46@1,8@5

8 grjotndmuflisar og 50 plantekruflisar: 8 kaffiplantekrur
(coffee), 9 tobaksplantekrur (tobacco), 10 maisplantekrur (corn),
11 sykurplantekrur (sugar) og 12 indigéplantekrur (indigo)
fyrir nylendubtiana

branir kringlottir vidarkubbar

par sem selja ma vorur

9 med kaffi (dokkbrinar), 9 med toébaki (ljosbrunar),

10 med mais (gular), 11 med sykri (hvitar) og

11 med Indialit (blaar)

til ad senda med vorur til gamla heimsins

sexhyrndar skifur: 32 @ 1 og 18 @ 5

[ rémmunum er ad finna samantekt G spilareglunum dsamt demum um sérstakar adstedur sem
komid geta upp. Mcelt er med pvi ad lesa fyrst leikreglurnar til enda adur en byrjad er ad fara
eftir upplysingunum i rémmunum.




MARKMID:

Leikmenn spila eina umferd af annarri i mismunandi hlutverkum og framkvama adgerdirnar sem peim
fylgja.

Leikmenn stofna plantekrur og reisa byggingar. beir framleida vorur sem peir svo selja eda losa um bord i
voruflutningaskip.

S4 leikmadur sem hlotid hefur flest stig i leikslok sigrar!

UPPRODUN:
Setjiod spilabordid 4 mitt bordid. Radio 6llum byggingum 4 til pess a@tlada reiti 4 spilabordinu.
Flokkid doblunurnar (peningana) eftir verdgildi og leggid paer 4 bankareitinn 4 spilabordinu.

Hver leikmadur feer:

* 1 leikmannsbord (sem hann setur fyrir framan sig 4 bordio)

* peninga
— ef 3 leikmenn spila: 2 doblunur — ef 4 leikmenn spila: 3 doblinur — ef 5 leikmenn

spila: 4 dobltinur
Leikmenn geyma dobliinurnar sinar 4 vindrosinni 4 leikmannsbordi sinu, i allra augsyn.

* 1 plantekruflis: Patttakendur byrja 4 ad akveda hver hefur leikinn. S& sem byrjar tekur
landstjoraspjaldid (governor) og blaa indigoplantekruflis (sem hann leggur & einvern af
reitunum 12 4 eyjunni sinni med framhlidina upp). Pvi nest gengur rodin réttselis og hinir
leikmennirnir taka eftirfarandi:

— ef 3 leikmenn spila: faer 2. leikmadur indigoplantekru og 3. leikmadur maisplantekru

— ef 4 leikmenn spila: fer 2. leikmadur indigoplantekru og 3. og 4. leikmadur
maisplantekru

— ef 5 leikmenn spila: fa 2. og 3. leikmadur indigdplantekru og 4. og 5. leikmadur
maisplantekru

Ra0id hlutunum, sem eftir eru, eins og sést a skyringarmyndinni fyrir nedan
(ath. skyringarmyndin midast vid 4 leikmenn)

Myndskyringar:
* vinningsstigaskildir (i 2 st6flum):
— ef 3 leikmenn spila: eru 75 stig i pottinum
— ef 4 leikmenn spila: eru 100 stig 1 pottinum
— ef 5 leikmenn spila: eru 611 122 stigin i pottinum

* allar grjétnamuflisarnar 8 (quarry), med framhlidina upp
* allar plantekruflisarnar sem eftir eru (stokkid ve/ og radid i 5 stafla & hvolfi)
* 4,5 eda 6 plantekruflisum (einni fleiri en fjoldi patttakenda) er flett upp ur stéflunum &
hvolfi og radad vid hlid staflans med grjétndmuflisunum.
*  hlutverkaspjoldin:
— ef 3 leikmenn spila: eru 61l spjoldin notud nema gullgrafararnir tveir (prospectors) =
6 spjold
— ef 4 leikmenn spila: eru 61l spj6ldin notud nema annad gullgrafaraspjaldid = 7 spjold
— ef 5 leikmenn spila: eru 61l 8 spjéldin notud
*  prju voruflutningaskip
— ef 3 leikmenn spila: eru notud skipin med 4, 5 og 6 farmrymum
— ef 4 leikmenn spila: eru notud skipin med 5, 6 og 7 farmrymum
— ef 5 leikmenn spila: eru notud skipin med 6, 7 og 8 farmrymum
allar vorutunnurnar




(15 stoflum eftir litum)
* verslunin (trading house)
* nylenduskipid (colonist ship)

med 3, 4 eda 5 nylendubtium, sama fjélda og leikmenn eru margir.
*  brunu nylendubtapedin (i bankanum)

— ef 3 leikmenn spila: eru notadir 55 nylendubuar

— ef 4 leikmenn spila: eru notadir 75 nylendubuar

— ef 5 leikmenn spila: eru notadir 95 nylendubuar

Setjio pa hluti, sem ekki eru notadir, aftur i kassann.

SPILID:

Spilid er spilad 1 nokkrum umferdum (u.p.b. 15). Umferdirnar eru alltaf spiladar eins. S& sem er
med landstjoraspilid (governor) byrjar. Hann velur sér eitt af hlutverkaspjoldunum og leggur pad
vid hlid bordsins sins med framhlidina upp og framkvemir adgerdina sem stendur &
hlutverkaspjaldinu. Sidan gerir s4, sem situr honum & vinstri hénd, pad sem stendur 4 spjaldinu og
pannig gengur rédin i kringum bordid, réttsalis, uns allir leikmennirnir hafa framkvaemt pessa
adgerd einu sinni.

b4 er komid ad peim sem situr landstjoranum 4 vinstri hond. Hann tekur eitt af hlutverka-
spjoldunum sem eftir eru, leggur pad vid hlid bordsins sins med framhlidina upp og gerir pad sem
stendur & pvi. bvi neest gerir sd sem situr honum d vinstri hond pad sem stendur & pvi
hlutverkaspjaldi og pannig gengur r6din i kringum bordid réttseelis uns allir leikmenn hafa
framkvemt pessa adgerd einu sinni. ba velur nesti leikmadur til vinstri sér hlutverkaspjald og
pannig gengur r60in uns allir leikmenn hafa tekid hlutverkaspjald og allir leikmenn gert pad sem
stendur 4 peim.

b4 er 1 dobluna 16gd ofan & hvert hlutverkaspjaldanna priggja sem ekki voru valin i pessari
umferd og sidan er notudu hlutverkaspjoldunum skilad aftur 4 bordid vid hlid o6notudu
spjaldanna. Sa sem situr vinstra megin vid pann, sem er med landstjoraspjaldid, tekur na vio pvi
og er landstjori i naestu umferd. Hann hefur umferdina og spilid heldur afram & sama hatt og adur.

HLUTVERKIN:

Hverju hlutverki fylgja dkvedin fridindi fyrir pann sem velur spjaldid, auk tiltekinnar adgerdar
sem allir leikmenn mega framkvema, i réttselis r6d, og byrjar s& sem valdi hlutverkaspjaldid
(undantekning: gullgrafarinn (prospector)).

Grunnreglur fyrir 611 hlutverkaspjold:

— Ef ein eda fleiri doblunur liggja & hlutverkaspjaldi fer sa, sem velur spjaldid, peningana til
viobotar vid fridindin og adgerdina sem fylgir spjaldinu.

— S4, sem velur hlutverkaspjaldio, framkvaemir alltaf fyrstur adgerdina sem tengist hlutverka-
spjaldinu og pvi nest hver af 60rum réttselis.

— Leikmadur verdur alltaf ad velja hlutverkaspjald pegar r6din kemur ad honum, en hann getur
kosid ad framkvama ekki adgerdina eda nyta sér ekki fridindi spjaldsins sem hann velur. Hinir
leikmennirnir f& p6 audvitad ad framkvaema adgerdina 4 spjaldinu.

— Adgerdirnar, sem tengjast hlutverkaspjoldunum, eru valfrjalsar (undantekning: skipstjorinn
(captain)). Leikmadur getur kosid ad framkvaema ekki adgerd eda verid 6fer um pad.

— Hlutverkaspjaldid er 1atid liggja fyrir framan pann, sem valdi pad, par til umferdinni Iykur.
Annar leikmadur mé ekki velja pad i sému umferd.

LANDNEMINN (Settler) (landnemalota — stofnun nyrra plantekra & eyjunni)




Fridindi pess, sem velur petta hlutverk, felast i ad fa ad taka annad hvort eina grjétnamuflis eda
eina af plantekruflisunum, sem snua upp og leggja hana & einhvern tdman eyjarreit & bordinu
sinu. bvi naest mad hver og einn af hinum leikménnunum, i réttselis 160, velja sér eina af
plantekruflisunum sem snua upp (ekki grjotndmuflis! — undantekning: smidjan (construction
hut)) og leggja 4 einhvern tbman eyjarreit a sinu boroi.

Ad lokum kastar leikmadurinn, sem valdi landnemahlutverkid, 6notudu plantekruflisunum i
kastbunka med framhlidina upp og flettir upp nyjum plantekruflisum r st6flunum sem snua a
hvolf, og radar peim vid hlid grjétnamustaflans. Hann flettir upp einni flis fleiri en fjoldi
leikmanna segir til um.

Ath.

—  Munio sérvirkni bugardsins (hacienda), smidjunnar (construction hut) og gistihussins
(hospice).

—  Ef ekki eru ncegilega margar plantekruflisarnar eftir i stoflunum a hvolfi byrjar leikmadurinn
d ao fletta upp peim sem eftir eru. bvi neest stokkar hann plantekruflisarnar i kastbunkanum
og snyr peim a hvolf i nyjan stafla og fyllir a rodina af flisum sem snua upp i loft. Ef ekki eru
neegilega margar flisar eftir til ad fletta upp, geetu patttakendur purft ad vera an flisa i sidari
umferoum.

—  baod skiptir engu hvar leikmadur leggur nidur grjotnamu- og plantekruflisar a eyjuna sina.
Ekki ma fjarlcegja flisar af eyjunni.

SPILID

Landstjorinn (governor) byrjar og velur sér hlutverkaspjald. Allir leikmenn framkvema adgerdina sem
stendur & spjaldinu og fer r6din réttseelis i kringum bordid.

b4 velur nesti leikmadur sér hlutverkaspjald og allir leikmennirnir framkvama adgerdina sem fylgir pvi,
likt og 4our.

I lok umferdar er ein doblina 16gd ofan 4 6notud hlutverkaspjold.
Landstjoraspjaldid fer nu til nasta leikmanns til vinstri vid bordid og spilid heldur afram.

HLUTVERKIN:
— Allir leikmenn mega framkvaema adgerd sem fylgir hlutverki (undantekning: gullgrafari

(prospector)).
— Adeins s4, sem velur hlutverkaspjald, ma nyta sér fridindin, sem fylgja pvi.

Landneminn (Settler)

adgerd:

hver leikmadur velur sér plantekruflis og leggur hana nidur.

fridindi:

landneminn ma taka grjotmadmuflis (quarry) i stadinn og leggja nidur.

I lok landnemalotu er nyjum plantekruflisum flett upp.

—  Ef leikmadur hefur lagt niour flisar a alla 12 eyjarreitina a leikmannsbordinu sinu ma hann
ekki leggja niour plantekruflisar eda grjotnamuflisar [ sidari landnemalotum.

—  Ef ekki eru fleiri grjotnamuflisar eftir i grjotnamuflisastaflanum feer landneminn ekki ad nyta
ser fridindi sin og eigendur smidju (construction hut) mega ekki nyta sér sérvirkni hennar.

BORGARSTJORINN (Mayor) (borgarstjoralota — koma nyrra nylendubua)




A flisunum (sem takna plantekrur, grjétnamur og byggingar) eru 1-3 hringir. Leikmadur ma setja
einn nylendubua & hvern hring 4 flisunum 4 bordinu sinu. Ef buid er ad setja nidur a.m.k. einn
nylendubua 4 flis er litid svo & ad hun sé ,,moénnud*. Adeins mannadar flisar eru virkar, 6ménnud

flis er alltaf ovirk!

Leikmadurinn sem velur borgarstjorahlutverkid ma byrja 4 ad taka sér einn nylendubua ur
bankanum (ekki af nylenduskipinu!). bad eru hans fridindi. bvi nest taka leikmenn hver af 66rum
einn nylendubtia af nylenduskipinu (colonist ship), borgarstjérinn fyrstur. Leikmennirnir halda
afram a0 taka sér einn nylendubua i einu, 1 réttselis 160, uns enginn nylendubii er eftir i skipinu.

Leikmadur ma leggja nyja nylendubuann sinn eda -buana, dsamt 6/lum nylendubuum sem honum
hafa &skotnast i fyrri umferdum, & hvada toma hring sem er & flisunum & leikmannsbordinu sinu.
Hann ma4 einnig feera til nylendubtia, sem lagdir hafa verid 4 hringi eda geymdir i San Juan { fyrri
umferdum. Geti leikmadur ekki lagt nidur alla nylendubuana sina ma hann ,,geyma* pa i litlu
borginni San Juan & bordinu sinu. bar bida nylendubuarnir nastu borgarstjoralotu, en pa ma
leikmadurinn faera pa 4 toma reiti 4 flisunum sinum.

Lokaverk borgarstjorans er ad fylla a nylenduskipid med nylendubtium til ad nota i neestu
borgarstjoralotu. Hann tekur ur bankanum einn nylendubtia fyrir hvern toman reit & byggingum &
leikmannsbordum allra leikmannanna (tomir hringir 4 plantekrum og grjétndmum teljast ekki
med!) og setur & skipid. Borgarstjorinn verdur pd alltaf ad lagmarki ad setja jafnmarga
nylendubua 4 skipid og leikmenn eru margir.

Ath.

—  Yfirleitt leggja (eda feera) allir leikmenn nylendubuana sina i einu. Finnist leikmonnum
hins vegar ad dakvardanir peirra um stadsetningu velti a pvi hvernig adrir leikmenn
stadsetja sina nylendubua, cettu peir ad leggja niour nylendubuana sina i eftirfarandi
roa: fyrst borgarstjorinn og sidan adrir leikmenn, hver af 60rum, i réttscelis réo.

—  Gleymi borgarstjorinn ad setja nyja nylendubua a nylenduskipio (leikmenn mega minna
hann a) setja leikmenn seinna lagmarksfjolda (sama og fiélda leikmanna) a skipid.

—  Ef nylendubuarnir kldarast i bankanum feer borgarstjorinn ekki ad nyta sér fridindi sin og
Wllir ad sjalfségou ekki aftur a nylenduskipio.

—  Leikmenn eiga ekki val um ad setja niour nylendubua i San Juan ef peir eiga toma hringi
d bordinu sinu. Alla toma hringi parf ad fylla, ef kostur er. Ekki md setja nylendubua a
hringina nema medan a borgarstjoralotu stendur.

BYGGINGAMEISTARINN (Builder) (byggingameistaralota — smidi bygginga)

Sa, sem velur sér byggingameistarahlutverkid, ma pegar i stad reisa eina byggingu sem kostar
einni doblinu minna en uppsett verd. [ pvi felast fridindi hans. Hann greidir bankanum
peningana, tekur bygginguna af spilabordinu og leggur hana & Avada toma borgarreit sem er a
leikmannsbordinu sinu. Undir stéra byggingu parf tvo samliggjandi, toma reiti. Sidan mega hinir
leikmennirnir, hver af 6drum, reisa 4 sama hatt eina byggingu (4 venjulegu verdi), og gengur
rodin réttselis.

Ath: Enginn leikmadur ma reisa fleiri en eina byggingu i s6mu umfera.

Ndanari upplysingar um hverja byggingu fyrir sig er ad finna aftast i reglunum.



Borgarstjorinn (Mayor):

adgerd:
hver leikmadur tekur nylendubiia og setur pa nidur

fridindi:
borgarstjorinn ma taka einn nylendubua aukalega.

deemi fyrir 4 leikmenn (myndskyring):
Nylenduskip:

. — borgarstjérinn

. — annar leikmadur

. — bridji leikmadur

. — fjordi leikmadur

. — borgarstjérinn

. — annar leikmadur

AN D AW —

Borgarstjorinn feer 3 nylendubtia, annar leikmadur feer 2 og pridji og fjordi leikmadur fa 1 hvor.
Hver leikmadur ma setja alla nylendubiiana sina 4 nyja téma hringi.
i lok borgarstjéralotu fyllir borgarstjérinn a nylenduskipio (colonist ship) med nyjum nylendubtium.

Byggingameistarinn (Builder):

adgerd:

sérhver leikmadur ma reisa byggingu.

fridindi:

byggingameistarinn greidir einni doblinu minna.

Grjétnama (Quarry)

Hver grjétnama i eigu leikmanns, sem er monnud (p.e. med nylendubtia &), getur leekkad kostnad
hans vid ad reisa byggingu um 1 doblunu. Takmarkanir & slikum leekkunum ma sja & spilaboro-
inu: leikmenn sem reisa byggingarnar i fyrsta dalki geta leekkad kostnad sinn mest um 1 doblunu
(ef peir eiga 1 mannada grjétnamu), i 6drum dalki um mest 2 doblunur (ef peir eiga 2 mannadar
grjotnamur), i pridja dalki um mest 3 doblunur (ef peir eiga 3 mannadar grjétnamur) og i fjérda
dalki um mest 4 doblunur (ef peir eiga 4 mannadar grjétnamur). Verdlekkunin, sem
byggingameistarinn faer sem fridindi kemur til vioboétar lekkunum sem hann kann ad fa fyrir
grjotnamur en kostnadur vid smidi byggingar ma po ekki verda laegri en 0 doblunur. Leikmadur
sem 4 3 mannadar grjétnamur greidir eftirfarandi kostnad: fyrir smidju (construction hut): 1
doblunu; fyrir skrifstofu (office): 3 doblunur; fyrir hotn (harbour): 5 doblunur; fyrir rddhus (city
hall): 7 doblunur.

Ath.

—  Munio sérvirkni haskolans (university).

— Ef byggingameistarinn kys ad reisa ekki byggingu fer hann ekki 1 doblunu i stad
fridindanna!

—  bad er ekki mogulegt ad reisa byggingar utan borgarreitanna 12. Leikmadur sem a enga
auda borgarreiti ma ekki reisa fleiri byggingar.

HANDVERKSMADURINN (Craftsman) (handverksmannalota — framleidsla 4 vorum)
Leikmadur sem velur sér handverksmannahlutverkid tekur vorutunnur ur bankanum i samraemi
vid framleidslugetu sina og setur paer 4 vindrdsina a leikmannsbordinu sinu. A vindrosinni geyma




leikmenn bpvi badi peninga og vorur. Nast taka adrir leikmenn, hver af 6drum réttselis,
vorutunnur Ur bankanum i samrami vid framleidslugetu sina.
Sjd nanari skyringar a framleidslugetu undir fyrirségninni ,, Framleidslustoovarnar “.

Lokaverk handverksmannsins er ad taka sér eina vorutunnu aukalega (af peim sem hann getur
framleitt) r bankanum. bad eru fridindi hans.

Ath.
—  Munid sérvirkni verksmidjunnar (factory).
—  Efsu vérutegund, sem leikmaodur getur framleitt, er buin i bankanum, feer hann hana ekki.
—  Ef handverksmadurinn framleidir ekki vorur feer hann ekki aukavéru (fridindin).

KAUPMADURINN (Trader) (kaupmannslota — sala 4 vorum)

Leikmadur sem velur sér kaupmannshlutverkid ma pegar i stad selja versluninni (7rading house)
eina vorutunnu. Hann tekur verdgildi vorunnar sem hann seldi (0-4 doblunur) ur bankanum, auk
1 doblunu, sem eru fridindi hans. Sidan mega hinir leikmennirnir, hver af 6drum i réttselis 10,
selja versluninni eina voru fyrir uppgefid verd ef plass er fyrir hana 1 versluninni.
Kaupmannslotunni lykur pegar allir leikmenn hafa fengio eitt taekifeeri til ad selja vorur eda pegar
verslunin er ordin full.

Eftirfarandi reglur gilda um sélu & vorum:

— Verslunin ramar adeins fjorar vorur. Ef hun fyllist mega ekki fleiri leikmenn selja vorur i
pessari kaupmannslotu.

— Verslunin kaupir adeins mismunandi vorutegundir (undantekning: skrifstofa (office)).

Lokaverk kaupmannsins er ad tema verslunina ef hun fyllist (med fjorum vérum) og setja
vorurnar 1 videigandi stafla i bankanum. Ef pad eru ferri en fjorar vorur i versluninni eru per
latnar vera par. bad verdur erfioara ad selja vérur i neestu kaupmannslotu vegna pess ad pad eru
vorur fyrir i versluninni og pvi feerri plass laus.

Ath.
—  munio sérvirkni litlu markadanna (small market), storu markadanna (large market) og

skrifstofunnar (office).

—  Ef kaupmadurinn selur ekki vorur feer hann ekki aukadoblununa (fridindin).
—  Leikmanni er heimilt ad selja versluninni mais pott hann fai ekkert fyrir hann.

Laekka ma byggingarkostnad med mdénnudum grjétnamum.

Handverksmadur (Craftsman):

Adgero:

Allir leikmenn taka sér vorur ur bankanum.
Frioindi:

Handverksmadurinn faer aukavorutunnu.

Ath: handverksmannahlutverkid er pad dhettusamasta i spilinu. Leikmenn purfa ad gata vel ad pvi ad
hjélpa ekki 60rum leikmdnnum meira en sjalfum sér med pvi ad velja petta hlutverk!

Kaupmadur (Trader):

Adgero:

Hver leikmadur ma4, { mesta lagi, selja versluninni 1 vérutunnu.
Fridindi:




Kaupmadurinn feer eina aukadoblunu fyrir voruna sem hann selur.
Verslunin (trading house) kaupir einungis mismunandi vorutegundir (undantekning: skrifstofan (office)!).

I lok kaupmannslotu tzmir kaupmadurinn verslunina ef hun er full.

Skipstjoérinn (Captain) (skipstjéralota — voruflutningar 4 skipum)

Skipstjorinn sér um voruflutninga & skipum til gamla heimsins. Pad merkir ad skipstjorinn ma
fyrstur losa vorur um bord i voruflutningaskip. Sidan gera adrir leikmenn hver af 60rum réttsalis.
Ath. I skipstioralotu feer hver leikmadur fleiri en einn méguleika & ad losa vorur um bord i
voruflutningaskipin. Pegar rédin kemur ad leikmanni ad losa vorur um bord i skip verdur hann
ao gera pad ef hann getur. b6 ma leikmadur einungis losa vorur af einni tegund 1 einu.

Skipstjoralotan heldur afram, réttselis kringum bordid, svo lengi sem einhver leikmanna er med
vorur sem hann getur losad um bord 1 skip.

Reglur um vérulosun og -flutninga

Leikmenn verda ad fylgja eftirfarandi reglum um voruflutninga:

— hvert voruflutningaskip flytur adeins vorur af einni tegund.

— leikmenn mega ekki losa vorutegund um bord i véruflutningaskip ef vérur sému tegundar er
ad finna & 60ru hinna voruflutningaskipanna tveggja.

— ekki mé losa vorur um bord i skip sem er ordid fullt.

—  pegar kemur ad leikmanni ad gera verdur hann ad losa vorur i skip ef hann getur. Hann mé pé
adeins losa eina tegund af vorum.

— pegar leikmadur losar vorur af einhverri tegund um bord i skip verdur hann ad losa eins
margar vorur af peirri tegund og hann getur. Hann mé ekki halda eftir vorum ef pad er laust
plass & skipi sem flytur vorutegund sem hann 4. Ef leikmadur 4 vorutegund sem heagt er ad
losa 1 fleiri en eitt tomt skip verdur hann ad velja pad skip sem hann getur losad flestar vorur {
og skilja enga eftir, ef kostur er.

— ef leikmadur 4 fleiri en eina vorutegund sem hann getur losad i skip ma hann velja hvada
vorutegund hann setur i skipid. Hann parf ekki ad velja pda vorutegund sem myndi gera
honum kleift ad losa flestar tunnur i skip.

Vinningsstig

Fyrir hverja vorueiningu (p.e. hverja tunnu, ekki hverja vorutegund) sem leikmadur losar i skip
feer hann eitt vinningsstig 1 formi stigaskjaldar sem jafngildir 1 stigi. Pegar vérur eru losadar um
boro i voruflutningaskipin hafa allar vorutegundir sama gildi: 1 vinningsstig fyrir hverja tunnu
sem losud er um bord i skip! Verdgildi varanna, sem d vio i kaupmannslotunni, gildir ekki hér.
begar skipstjorinn losar fyrstu vorutegundina sina um bord i skip fer hann eiff vinningsstig
aukalega. Pad eru fridindi hans. Hann faer b6 ekki vinningsstig aukalega fyrir hverja vérutegund
sem hann losar i skip.

Leikmenn halda vinningsstigunum sinum leyndum fyrir hinum, 6likt peningunum og vérunum.
Leikmadur setur vinningsstigaskildina sina & hvolf ofan & vindrésina. Mlt er med pvi ad
leikmenn skipti 60ru hvoru fimm 1 stigs skjoldum i einn 5 stiga skjold.

Vorugeymsla

begar leikmenn geta ekki losad fleiri vorur um bord i voruflutningaskipin verda peir ad koma
vorunum 4 vindrésum sinum i geymslu. Hver leikmadur méa geyma eina vorueiningu (eina tunnu)
4 vindrosinni sinni. Odrum vérum verda peir ad finna geymslustad i einhverju af véruhisunum
sinum, stérum eda litlum (small or large warehouses). Ef leikmadur & ekki nagilegt




vorugeymslurymi verdur hann ad skila 6llum aukavérum aftur i bankann (sja frekari upplysingar
undir yfirskritinni ,, litio véruhus *).

Lokaverk skipstjorans er ad tema 0ll fullhladin skip med pvi ad setja vOrurnar Ur peim aftur i
adskilda stafla i bankanum. Halffull eda tom skip haldast pannig uns naest kemur ad
skipstjoralotu. Pad verdur erfidara ad losa vorur i skip i1 neestu skipstjioralotu vegna pess ad
dkvednar vérutegundir eru pegar um bord i voruflutningaskipunum og vegna pess ao feerri rymi
eru laus.

Ath.

—  Munio sérvirkni litlu voruhusanna (small warehouse), storu voruhusanna (large
warehouse), hafnarinnar (harbor) og bryggjunnar (wharf).

—  Ef leikmaour getur ekki komio 6llum aukavérum sinum i geymslu ma hann velja hvada
vérur hann geymir og hverjum hann skilar 1 bankann.

—  Skipstjorinn feer adeins eitt vinningsstig aukalega sem fridindi, an tillits til pess hversu
margar vorutegundir hann losar um bord 1 skip. Losi hann engar vorur i skip feer hann
ekki aukavinningsstig sem fridindi.

—  Leikmenn purfa adeins ad finna vorum sinum geymslustad i lok skipstjoralotu. Vorur,
sem peim askotnast i 60rum lotum, mega peir geyma da vindrosinni sinni an takmarkana
uns kemur ad nceestu skipstjoralotu.

Skipstjori (Captain)

Adgero:

Leikmenn verda ad losa vorur um bord i voruflutningaskipin.
Fridindi:

Skipstjorinn fer 1 vinningsstig aukalega.

Hvert voruflutningskip flytur adeins vorur af einni tegund en ekki somu vorur og hin skipin.
begar enginn leikmanna getur losad fleiri vorur i skip lykur skipstjoralotunni og skipstjorinn temir 611
fullhladin voruflutningaskip.

Vorugeymsla!
Hver leikmadur mé adeins geyma eina vorutunnu (undantekning: voruhusin (warehouses)!).

Dami um skipstjoralotu

(midast vid 4 leikmenn):

Anna er skipstjorinn og er fyrst til ad losa vorur i skip. Hun a 2 maistunnur og 6 sykurtunnur. Skipio med 5
farmrymum og skipio med 7 farmrymum eru tom og pad eru 3 maistunnur a skipinu med 6 farmrymum.
Anna verdur ad losa annad hvort maistunnurnar sinar 2 eda sykurtunnurnar 6 um bord i skip. Hun velur
sykurinn og losar sykurtunnurnar sinar 6 um bord i 7 farmryma skipid (hun ma ekki velja 5 farmryma
skipid pvi ad pa geeti hun ekki losad allar tunnurnar 6). Hun feer 7 vinningsstig (6 + 1 sem eru fridindi
skipstjorans).

Bjarni er neestur. Hann d 2 sykurtunnur og 3 tobakstunnur. Hann velur sykurinn og losar 1 tunnu um bord
1 7 farmryma skipio og fyllir pad (hann getur ekki komid hinni sykurtunnunni sinni a skip pvi pad er ekki
pldss). Hann geeti i stadinn kosid ad losa tobakstunnurnar sinar 3 i tdma 5 farmryma skipid en hann vonast
til ad geta selt versluninni tobakio seinna. Hann feer 1 vinningsstig.

Kristjiana er ncest. Hun d 2 maistunnur og 1 tobakstunnu. Hun velur tobakio og losar 1 tobakstunnu i toma
5 farmryma skipio. Hun feer 1 vinningsstig.

Davio er neestur. Hann a 1 maistunnu og 5 af Indialit. Hann verdur ad losa maisinn um bord i 6 farmryma
skipio pvi pad er hvergi plass fyrir Indialitinn. Hann feer 1 vinningsstig.

Anna feer nu ad gera aftur. Hun verdur nuna ad losa maistunnurnar sinar 2 um bord i 6 farmryma skipio.
Hun feer 2 vinningsstig til viobotar fyrir pad.

Bjarni d nu ekki annarra kosta vol en ad losa tobakstunnurnar sinar 3 um bord 1 5 farmryma skipio. Hann




feer 3 vinningsstig til viobotar.
Kristjana og Davio eiga fleiri vérur en pad er ekki laust plass fyrir peer d skipunum. Anna og Bjarni eiga
engar vorur eftir. ba Iykur losuninni.

Nu verda Kristjana og David ad koma vérunum, sem pau eiga eftir, fyrir i geymslu. bPar sem pau eiga beedi
fleiri en eina tunnu verda pau ad koma aukavérum fyrir { vorugeymslu eda tapa peim. I lokin teemir Anna
skipin tvé sem voru fullhladin: 6 farmryma skipid og 7 farmryma skipid. Tobakstunnurnar 4 eru dfram i
5 farmryma skipinu.

Gullgrafararnir (Prospector)
Gullgrafarahlutverkinu fylgir engin adgerd en sa, sem velur pad, fer 1 doblinu tr bankanum sem
fridindi.

Ny umferd...

Eftir a0 sidasti leikmadur umferdar hefur valid sér hlutverk og allir leikmenn hafa framkvemt
adgerdina sem pvi fylgir, ef eitthvert er, l[ykur umferdinni. Pa tekur landstjorinn (governor) prjar
doblunur Ur bankanum og setur eina a hvert hlutverkaspjaldanna priggja sem ekki voru valin i
umferdinni. Doblunurnar eru settar & spjoldin 6had pvi hvort og hversu margar doblunur eru par
fyrir. Hlutverkaspjold med fleiri doblunum hafa meira addrattarafl fyrir leikmenn pvi peir fa
doblunurnar til viobotar vid fridindin sem fylgja spjaldinu. 7il deemis feer leikmadur, sem velur
gullgrafaraspjald med 2 doblunum d, alls 3 doblunur.

A0 lokum skila leikmenn hlutverkaspjoldunum, sem peir vOldu, & svedid vid hlidina &
spilabordinu og landstjorinn athendir peim, sem situr honum & vinstri hénd, landstjéraspjaldio.
Nyi landstjorinn byrjar nyja umferd med pvi ad velja sér hlutverkaspjald og pannig heldur spilid
afram.

LEIKSLOK
Spilinu lykur 7 lok peirrar umferdar pegar a.m.k. einu af eftirfarandi skilyrdum er fullnegt:
— 1 lok borgarstjoralotu (Mayor) ef ekki eru négu margir nylendubuar eftir til ad fylla 4
nylenduskipio & tilskilinn hatt,
— 1 byggingameistaralotu (Builder), ef a.mk. einn leikmadur reisir byggingu 4a
12. borgarreitnum sinum,
— 1 skipstjoralotu (Captain) ef vinningsstigaskildirnir klarast. Ef pad gerist skrifa leikmenn
niour pau vinningsstig sem peir vinna sér inn eftir pad.

Nu eru vinningsstig leikmanna talin saman og skrifud nidur. Hver leikmadur leggur saman:

— stigin & vinningsstigaskjoldunum sinum (einnig pau sem skrifud voru nidur) +
— vinningsstigin sem fast fyrir byggingarnar hans (raudbrunu tolurnar efst i heegra horni) +
— aukavinningsstig fyrir storar byggingar ef peer eru mannadar.

Ath.: vinningsstig fast fyrir byggingar jafnvel pott pcer séu ekki mannadar. bannig fast t.d.
4 vinningsstig fyrir storu byggingarnar fimm pott pcer séu omannadar.

Aukavinningsstigin fyrir storu byggingarnar fimm fast adeins ef par eru mannadar!
Sa leikmadur sem hlytur flest vinningsstig sigrar! Ef tveir eda fleiri leikmenn eru hastir med

jafnmdrg vinningsstig vinnur sd peirra sem 4 flestar doblunur og vorutunnur samanlagt
(1 vérutunna = 1 dobltna).

| Gullgrafari (Prospector):
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Adgero:
Engin!

Fridindi:
Gullgrafarinn feer 1 dobliinu fra bankanum.

Lok umferdar:

Setjid 1 doblinu ofan a hvert af 6notudu hlutverkaspjoldunum premur.

Skilid 6llum notudum hlutverkaspjéldum.

Afhendid neasta leikmanni a vinstri hond landstjoraspjaldid (Governor) og hann byrjar naestu umferd...

LEIKSLOK
Spilinu lykur pegar

ekki eru ndgu margir nylendubuar til ad fylla & nylenduskipid
a.m.k. einn leikmadur hefur reist byggingar 4 6llum borgarreitunum sinum 12
vinningsstigaskildirnir klarast

Hver leikmadur leggur saman:

stigin 4 vinningsstigaskjoldunum sinum +
vinningsstigin sem fast fyrir byggingarnar hans +
aukavinningsstig fyrir storar byggingar (ef peer eru mannadar!)

Sa leikmadur sem hlytur flest vinningsstig sigrar.

BYGGINGARNAR
Eftirfarandi 4 vid um allar byggingar:

hver leikmadur ma adeins reisa hverja byggingu einu sinni.

pegar buid er ad setja a.m.k. einn nylendubua 4 byggingu telst hun ménnud.

adeins mannadar byggingar eru einhvers virdi (undantekning: vinningsstig).

pad skiptir ekki mali hvar bygging er stadsett i borginni. Bygging er sett nidur 4 toman
borgarreit. Undir stéra byggingu parf tvo samliggjandi borgarreiti. Feera ma byggingu til
innan borgarinnar til ad ryma fyrir stérri byggingu. Byggingar ma p6 aldrei fjarlegja Gr
borginni frekar en plantekru- og grjotnamuflisar af eyjunni (s.s. til ad ryma fyrir annarri
byggingu eda til ad lengja spilio).

raudbrana talan i efra haegra horni & hverri byggingu synir hversu morg vinningsstig fast
fyrir bygginguna (hvort sem hiin er monnud eda ekki) 1 lok spilsins.

talan 1 fyrsta hringnum taknar kostnadinn vid ad reisa bygginguna. Eftir ad bygging hefur
verid reist gegnir byggingarkostnadurinn engu hlutverki i spilinu.

Framleioslustodovarnar (Production buildings) (blaar, hvitar, ljosbrinar og dokkbranar)

Framleioslustodvar parf, asamt plantekrunum, til ad framleida tilteknar vorur:

i indigoplontuvinnslunni (indigo plant) er unninn indialitur ur indigéplontunni (blaar
tunnur),

i sykurvinnslunni (sugar mill) er unninn sykur ur sykurreyr (hvitar tunnur)

i toébaksgeymslunni (tobacco storage) eru tdbakslauf tett nidur i tobak (ljésbrunar
tunnur).

i kaffibrennslunni (coffee roaster) eru kaffibaunir brenndar i kaffi (dékkbranar tunnur).
Ath. Enga framleidslustoo parf fyrir mais. Mais (gular tunnur) kemur beint frd
plantekrunni an pess ad purfi ad vinna hann. bad merkir ad i handverksmannalotum
framleida mannadar maisplantekrur mais beint (gular tunnur).
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Fjoldi hringja 4 framleioslust6d synir hamarksfj6lda vérueininga sem hun getur framleitt pegar
bliid er ad setja nidur nylendubtia a4 pa. Audvitad parf leikmadur einnig ad eiga neegilega margar
mannadar plantekrur af sému tegund til ad framleida hrdefnid sem parf til ad framleida vorur i
framleidslustodvunum.

BYGGINGARNAR
Leikmadur ma einungis reisa eina byggingu af hverri tegund.
Adeins mannadar byggingar eru einhvers virdi.

Framleidslustédvarnar -
Indigoplontuvinnsla (indigo plant)

Litil indigdplontuvinnsla (small indigo plant)
Sykurvinnsla (sugar mill)

Litil sykurvinnsla (small sugar mill)
Toébaksgeymsla (tobacco storage)
Kaffibrennsla (coffee roaster)

Enga framleidslustod parf fyrir mais.
Hringirnir 4 framleidslustd0 gefa til kynna hamarksfjolda vorueininga sem hiin getur framleitt.

Ath:

—  hraefni til framleidslunnar er ekki til [ pessu spili. I deminu  bls. 8 fai leikmenn eingéngu
lokaafurd framleidslunnar. Onotadir nylendubiiar (s.s. nylendubiiinn & annarri tébaks-
plantekrunni og fjordi nylendubuinn i sykurvinnslustoovunum) framleioa ekkert!

— FEins og fram kemur i utskyringum um handverksmanninn (craftsman) feer leikmaour
ekkert ef hann framleidir voru sem er buin i bankanum.

Fjolublau byggingarnar

bad eru 17 mismunandi fjélublaar byggingar: 12 litlar (tveer af hverri) og 5 storar (ein af hverri).
Sérvirkni fjolubldu bygginganna er oft st ad leyfa leikmonnum ad brjota hefobundnar reglur
spilsins. 7.d. ma sd, sem a mannada skrifstofu, selja versluninni voru sem pegar er til par.
Leikmadur er ekki skyldugur til ad nyta sér sérvirkni mannadrar, fjolublarrar byggingar ef hann
vill pad ekki (skiptir mali vardandi bryggjuna (wharf), sja hér a eftir).

Litill markadur (small market)

begar eigandi litils, mannads markadar selur véru i kaupmannslotu (7rader) fer hann eina
doblunu aukalega fra bankanum fyrir hana.

Dceemi: Anna selur maistunnu og feer 1 doblunu fyrir.

Bugardur (hacienda)

Sa sem 4 mannadan bugard ma, pegar kemur ad honum i landnemalotu (Settler) og ddur en hann
velur sér eina af plantekruflisunum sem snua upp, draga vidbotarflis ur einum af stéflunum a
hvolfi (pa efstu) og setja hana 4 toman reit 4 eyjunni sinni. Hann ma pvi nast gera eins og
venjulega i pessari lotu.
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Ath: ef leikmadur kys ad draga flis a hvolfi verour hann pegar i stad ad leggja hana a toman reit
d eyjunni sinni. Hann ma ekki kasta henni. FEigi leikmadurinn einnig mannada smidju
(construction hut), ma hann ekki taka grjotnamu (quarry) i stad flisar @ hvolfi. bvi ma
landneminn adeins taka eina grjotnamu ef hann a bugaro (hacienda).

Smidja (construction hut)

[ landnemalotu (Settler) ma eigandi mannadrar smidju setja nidur grjdétnamu 4 eyjuna sina  stad
einnar af plantekruflisunum sem snua upp.

Ath. Ef landneminn a smidju ma hann bara taka eina grjotnamu.

Litid véruhus (small warehouse)

Eins og fram kemur i kaflanum um skipstjérann (Captain) verda leikmenn ad koma vérum, sem
ekki voru losadar 1 skip, 1 geymslu i lok skipstjoralotu. Ef leikmadur 4 ekki nagilegt geymslurymi
verdur hann ad skila vérunum i bankann.

Sa sem 4 litid, mannad véruhis ma geyma, i lok skipstjoralotu, il vidbotar vid vérutunnuna einu,
sem hann mé geyma 4 vindrésinni sinni, allar tunnur af einni voérutegund ad eigin vali. V6ruhtsid
verndar leikmanninn gegn pvi ad purfa ad skila vorum i bankann. bad kemur po ekki i veg fyrir
ad hann purfi ad losa vérur um bord i voruflutningaskipin.

Ath: vorurnar, sem leikmadurinn velur, eru ekki raunverulega geymdar a flisinni sem tdknar
voruhusio, heldur a vindrosinni hans.

Gistihus (hospice)

begar eigandi mannads gistihuss leggur nidur plantekru- eda grjotnamuflis 4 eyjunni sinni {
landnemalotu (Sett/er) ma hann taka sér nylendubua ur bankanum og setja a pd flis.

Ath: ef leikmadurinn d einnig mannadan bugard (hacienda) og kys ad draga aukaflis a hvolfi, feer
hann ekki nylendubua a aukaflisina. Ef ekki eru fleiri nylendubuar { bankanum md hann taka einn
af nylenduskipinu. Ef engir eru eftir par feer hann engan.

Fjolubliu byggingarnar
- nyta ma sérvirkni peirra til ad brjota reglurnar
- pad er ekki skylda ad nota per

litill markadur (small market)
btgardur (hacienda)

smidja (construction hut)

1itid voruhus (small warehouse)
gistihts (hospice)

Skrifstofa (office)

begar eigandi mannadrar skrifstofu selur versluninni véru i kaupmannslotu (7Trader) parf hun ekki
ad vera af annarri tegund en par sem eru fyrir 1 versluninni. Sé verslunin full m4 hann p6 ekki
selja henni voruna!

Deemi: I versluninni er tébakstunna. Bjarni & mannada skrifstofu og pegar kemur ad honum selur
hann versluninni tobak. Kristjana d hina skrifstofuna. begar kemur ad henni ad gera er hun buin
ad manna hana svo ad hun md einnig selja versluninni tobak.

Stoér markadur (large market)

begar s4 sem & storan, mannadan markad selur voru i kaupmannslotu (7Trader) fer hann 2
doblunur aukalega fyrir hana.

Ath. ef leikmadur a beedi storan og litinn markad feer hann 3 doblunur aukalega pegar hann selur
versluninni véru.
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Stért voruhus (large warehouse)

Sa sem & stort, mannad voruhus ma geyma, i lok skipstjoralotu (Captain), til vidbotar vid
vorutunnuna einu sem hann ma geyma 4 vindrosinni sinni, allar tunnur af tveimur vérutegundum
ad eigin vali.

Ath. Ef leikmadur a beedi litio og stort voruhis ma hann geyma allar tunnur med 3 vorutegundum
ao eigin vali.

Verksmidja (factory)

Ef eigandi mannadrar verksmidju framleidir vorur af fleiri en einni tegund 1 handverksmannalotu
(Craftsman) fer hann peninga ur bankanum: fyrir tvaer vorutegundir feer hann 1 doblunu, fyrir
prjar vorutegundir fer hann 2 doblunur, fyrir fjérar vorutegundir feer hann 3 doblunur og fyrir
allar fimm vorutegundirnar fer hann 5 doblunur. Fj6ldi tunna, sem framleiddar eru, skiptir ekki
mali.

Deemi: Davio ¢ mannada verksmidju, 3 mannadar maisplantekrur, 3 mannadar sykurplantekrur,
1 mannada tobaksplantekru og samsvarandi framleidslustédvar meo tilskildum fjélda nylendubua
d. Hann framleidir adeins 2 sykurtunnur og 1 tobakstunnu par sem ekki eru neinar maistunnur og
adeins 2 sykurtunnur eftir i bankanum. Hann feer 1 doblunu fra bankanum fyrir ad framleida
2 vorutegundir.

Haskoli (university)

begar eigandi mannads héskoéla reisir byggingu i borginni sinni i byggingameistaralotu (Builder)
ma hann taka nylendubua ur bankanum og setja a pa flis.

Ath. pott hann byggi framleidslusto med fleiri en einum hring feer hann adeins einn nylendubua.
Ef ekki eru fleiri nylendubuar i bankanum ma hann taka einn af nylenduskipinu. Ef engir eru eftir
Dbar feer hann engan.

Hofn (harbor)

[ hvert skipti sem eigandi mannadrar hafnar losar vorur um bord i véruflutningaskip i skipstjora-
lotu (Captain) feer hann eitt vinningsstig aukalega.

Deemi: sa sem d@ mannada hofn (og mannada bryggju (wharf)) ma adeins losa 3 af 5 tobaks-
tunnum sinum um bord 1 ,,tobaksskipio “ vegna pess ad par eru adeins 3 pldss eftir: hann feer pvi
3 + 1 vinningsstig. Neest pegar kemur ad honum ad losa vérur losar hann sykurtunnurnar sinar
tveer um bord i ,,sykurskipio “: hann feer pa 2 + I vinningsstig. Necest pegar kemur ad honum ao
losa vorur notar hann bryggjuna sina (wharf) til ad skila tobakstunnunum tveimur, sem hann atti
eftir, { bankann: hann fer 2 + 1 vinningsstig. I pessari skipstioralotu hefur hann pvi fengio
3 vinningsstig aukalega fyrir ad nota hdéfnina sina (og 2 vinningsstig aukalega fyrir ad nota
bryggjuna (wharf)).

Bryggija (wharf)

begar kemur ad leikmanni, sem & mannada bryggju, ad losa vorur um bord i skip i skipstjoralotu
(Captain) ma hann, 7 stad pess ad losa per um bord i voruflutningaskip, skila o/lum vérum sem
hann &, af einni tegund, i bankann og fa fyrir pad pau vinningsstig sem hann hefdi fengid hefoi
hann losad pau um bord i voruflutningaskip. Pad er eins og leikmadurinn hafi imyndad skip meo
Otakmarkad farmrymi til eigin afnota.

skrifstofa (office)
selja ma sdmu vorutegund
(i kaupmannslotu (Trader))
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stor markaour (large market)
+ 2 doblunur fyrir s6lu
(i kaupmannslotu (Trader))

stort voruhus (large warehouse)
geyma ma 2 vorutegundir
(i skipstjoralotu (Captain))

verksmidja (factory)
+0/1/2/3/5 doblunur fyrir framleidslu
(i handverksmannalotu (Craftsman))

haskoli (university)
+ 1 nylendubui fyrir hverja byggingu
(i byggingameistaralotu (Builder))

hofn (harbor)
+ 1 vinningsstig fyrir hverja vorulosun
(i skipstjoralotu (Captain))

bryggja (wharf)
bitt eigid skip
(i skipstjoralotu (Captain))

Ef leikmadur getur losad vorur um bord i1 voruflutningaskip, pegar kemur ad honum a
skipstjorastiginu, verdur hann ad gera pad, nema hann kjosi ad nota bryggjuna sina og ,,losa* par
um bord i imyndada skipid sitt.

Eigandi bryggju ma adeins nota hana einu sinni i hverri skipstjoralotu en hann raedur hvenar og
hvort hann notar hana. imyndada skipid getur borid hvada einu vorutegund sem er og pad ma
vera sama tegund og er um bor0 i einhverju af voruflutningaskipunum premur eda hinu imyndada
bryggjuskipinu.

Ath.: pegar leikmadur notar bryggjuna sina verour hann ad losa allar vérutunnurnar sinar af
Dpeirri tegund, sem hann kys, um bord i skipio. Honum er po ekki skylt ad velja pa vérutegund sem
hann a flestar tunnur af-

Imyndad bryggjuskip getur rimad 11 tunnur.

Stéru byggingarnar

i spilinu er bara ein af hverri af storu byggingunum fimm, sem hér fara 4 eftir. Undir peer parf tvo
samliggjandi borgarreiti en per teljast po bara ein bygging.

Ath. pegar talad er um , storar byggingar™ i spilareglunum er dtt vio eftirfarandi fimm

byggingar!

Gildissalurinn (guild hall)

Eigandi mannads gildissalar fer 1 leikslok 1 vinningsstig aukalega fyrir hverja litla
framleidslustod (mannada eda 6mannada) i borginni sinni (p.e. litla indigdplontuvinnslu og litla
sykurvinnslu), og 2 vinningsstig aukalega fyrir hverja stora framleidslustod (mannada eda
omannada) i borginni sinni (p.e. indigoplontuvinnslu, sykurvinnslu, toébaksgeymslu og
kaffibrennslu).

Deemi: i lok spilsins a eigandi mannads gildissalar einnig litla og stora sykurvinnslu, litla
indigoplontuvinnslu og kaffibrennslu i borginni sinni: hann feer pvi 6 vinningsstig aukalega.

Heimili (residence)
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Eigandi mannads heimilis fer i leikslok vinningsstig aukalega fyrir per plantekrur og grjétnamur
sem hann hefur sett nidur 4 eyjunni sinni. Fyrir nfu eda ferri eyjarreiti med flisum a feer hann 4
vinningsstig, fyrir tiu eyjarreiti fer hann 5 vinningsstig, fyrir ellefu eyjarreiti feer hann 6
vinningsstig og fyrir alla tolf reitina feer hann 7 vinningsstig.

Deemi: [ lok spilsins hefur eigandi mannads heimilis sett niour plantekru- og grjotnamuflisar a 10
af 12 eyjarreitunum sinum: hann feer 5 vinningsstig aukalega.

Virki (fortress)

Eigandi mannads virkis fer i leikslok eitt vinningsstig aukalega fyrir hverja prja nylendubua a
leikmannsbordinu sinu.

Deemi: i lok spilsins a eigandi mannads virkis alls 20 nylendubua d plantekrum sinum, grjot-
namum, byggingum og i San Juan.: hann feer 6 vinningsstig aukalega.

Tollhtis (customs house)

Eigandi mannads tollhuss fer i leikslok eitt vinningsstig aukalega fyrir hver fjogur vinningsstig
sem hann fékk i spilinu. Adeins skal telja stigin & vinningsstigaskjoldum (og aukavinningsstig
sem skrifud voru nidur eftir ad skildirnir klarudust, en fyrir lok spilsins), ekki vinningsstigin sem
hann fer fyrir byggingar i lok spilsins.

Deemi: [ lok spilsins hefur eigandi mannads tollhiuss safnad 23 stigum d vinningsstigaskjoldum:
hann feer 5 vinningsstig aukalega.

Réohus (City hall)

Eigandi mannads radhuss fer i leikslok eitt vinningsstig aukalega fyrir hverja fjolublda byggingu
(mannada eda 6mannada) i borginni sinni (rddhiisio er talio med!)

Deemi: [ lok spilsins a eigandi mannads rddhuss einnig bugard (hacienda), hofn (harbor),
skrifstofu (office), smidju (construction hut), stort véruhus (large warehouse) og heimili
(residence): hann feer 7 vinningsstig aukalega.

Dceemi: gerum rdd fyrir pvi, i dourgreindu deemi med héfninni (harbor), ad leikmadurinn noti bryggjuskipio
sitt til ad skila ollum tobakstunnunum sinum fimm i bankann. I pvi tilviki er liklegt ad ,, tobaksskipio “ verdi
ekki fullhladio i lok skipstjoralotunnar og verdi pvi ekki teemt eins og 1 fyrrnefndu dcemi.

gildissalur (guild hall)

2 vinningsstig fyrir hverja stora framleidslust6d
1 vinningsstig fyrir hverja litla framleidslust6d
(i leikslok)

heimili (residence)

4 vinningsstig fyrir <9
5 vinningsstig fyrir 10

6 vinningsstig fyrir 11

7 vinningsstig fyrir 12

mannada eyjarreiti

(i leikslok)

virki (fortress)
1 vinningsstig fyrir hverja 3 nylendubtia
(i leikslok)

tollhus (customs house)
1 vinningsstig fyrir hver 4 stig 4 vinningsstigaskjoldum
(i leikslok)
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radhus (city hall)
1 vinningsstig fyrir hverja fjolublda byggingu
(i leikslok)

Yfirlitsmynd yfir byggingar 4 baksidu
litil indigéplontuvinnsla (small indigo plant)
litil sykurvinnsla (small sugar mill)
litill markaodur (small market)

+ 1 dobltina vid sdlu

(i kaupmannslotu (7Trader))
bligardur (hacienda)

+ 1 plantekra tr bankanum

(i landnemalotu (Settler))

smidja (construction hut)
grjdtndma (quarry) i stad plantekru
(i landnemalotu (Settler))

litido voruhis (small warehouse)
geyma ma 1 vorutegund

(i skipstjoralotu (Captain))
indigéplontuvinnsla (indigo plant)
sykurvinnsla (sugar mill)

gistihius (hospice)

+ 1 nylendubui fyrir landndm

(i landnemalotu (Settler))

skrifstofa (office)

selja ma somu vorutegund

(i kaupmannslotu (7rader))

stor markaour (large market)

+ 2 doblunur fyrir sélu

(i kaupmannslotu (7Trader))

stort voruhus (large warehouse)
geyma ma 2 vorutegundir

(i skipstjoralotu (Captain))
tébaksgeymsla (tobacco storage)
kaffibrennsla (coffee roaster)
verksmidja (factory)

+0/1/2/3/5 doblunur fyrir framleidslu
(i handverksmannalotu (Craftsman))
haskoli (university)

+ 1 nylendubui fyrir hverja byggingu
(i byggingameistaralotu (Builder))
hofn (harbor)

+ 1 vinningsstig fyrir hverja vérulosun
(i skipstjoralotu (Captain))

bryggja (wharf)

pitt eigid skip

(i skipstjoralotu (Captain))
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gildissalur (guild hall)

2 vinningsstig fyrir hverja stéra framleidslustod
1 vinningsstig fyrir hverja litla framleidslust60o
(i leikslok)

heimili (residence)

4 vinningsstig fyrir <9
5 vinningsstig fyrir 10

6 vinningsstig fyrir 11

7 vinningsstig fyrir 12

mannada eyjarreiti

(i leikslok)

virki (fortress)
1 vinningsstig fyrir hverja 3 nylendubta
(i leikslok)

tollhis (customs house)
1 vinningsstig fyrir hver 4 stig 4 vinningsstigaskjoldum
(i leikslok)

raohis (city hall)
1 vinningsstig fyrir hverja fj6lublaa byggingu
(i leikslok)

Melt er med pvi ad hafa pessa sidu vid hondina svo ad leikmenn hafi gott yfirlit yfir

byggingarnar. bad er sérstaklega paegilegt fyrir pa sem sitja pannig ad spilabordid snyr 6fugt vid
peim.
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