eldri.
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Leiabeiningar Fyrir 3-8 leikmenn, 7 ara



Innihald:

72 spil (9 spil af 8 dyrategundum):

asni, geit, hani, hestur, kind, kjaklingur, kyr og svin)
2 sérstok spil (vardhundur og bondi)

1 bjalla

Markmid spilsins:

Markmid spilsins er ad verda fyrst/ur til ad safna ollum 9 spilunum af somu
dyrategundinni. I hverri umferd er reynt ad na eins mérgum stigum og hagt er med
pvi ad skipta a spilum sem ekki parf ad nota til ad na fyrrgreindu markmidi. Ef pad
tekst fast eins morg stig og dyrategundin segir til um. Fyrsti leikmadurinn sem naer
ad safna 6llum 9 spilunum vinnur umferdina.

Undirbaningur:
1 venjulegu PIT-spili parf ekki ad nota vardhundinn og béndann, pannig ad bau

spil eru skilin eftir i kassanum. Bjallan er hfd fyrir midju & bordinu og blad og
blyantur purfa ad vera vid hondina svo hagt sé ad skra nidur stigin.

Einn leikmadur gefur. Hann tekur eins morg sett af 6llum 9 sortunum og
heildarfjoldi leikmanna segir til um. Afgangsspilin eru ekki notud. Sa sem gefur
stokkar spilin vel og vandlega og gefur svo hverjum og einum leikmanni 9 spil, an
pess ad adrir sjai spilin.

Pvi naest taka leikmenn upp spilin sin og flokka pau eftir dyrategundum.

Gott rdd: Akvedid eina dyrategund sem pid atlid ad safna i upphafi spilsins, oftast
pa tegund sem pid eigid mest af eda tegund sem
gefur morg stig. Medan a leiknum stendur ma
adsjalfsogdu alltaf skipta um pa tegund sem
safnad er.

Pegar leikmenn eru tilbanir sleer
sa sem gefur a bjolluna og segir:
,Markadurinn er opinn!”



Spilid sjalft:

Allir leikmennirnir skipta & sama tima! Leikmenn velja 1-4 spil af hendi, af

einni sort sem peir xtla ekki ad safna, og reyna ad skipta peim fyrir 6nnur spil.
Leikmenn verda ad halda & pessum spilum pannig ad adrir sjai adeins bakhlidina
a peim og kalla ,skipti einu, skipti einu!” eda ,skipti premur, skipti premur!”, allt
eftir pvi hversu mérgum spilum peir vilja skipta.

Leikmenn geta nd skipt vid hvern pann sem bydur sama fjolda af spilum og peir
sjalfir. Allir gera i einu og kalla fram 1 fyrir hvor 68rum hversu mérgum spilum
peir eru til i ad skipta. Pegar leikmenn hafa skipt & spilum og flokkad pau nyju,
geta peir strax farid ad skipta aftur. Leikmenn velja sjalfir vid hvern peir vilja
skipta & spilum. Ef enginn bydst til ad skipta & sama spilafjolda ma alltaf breyta
spilafjoldanum og bjéda nytt tilbod. Ef leikmadur vill skipta vid einhvern sem
bydur annan spilafjolda en hann sjalfur verdur hann ad breyta sinu tilbodi pannig
ad peir skipti @ jafnmdrgum spilum. En hafid hugfast ad pad ma adeins skipta a
einni sort 1 einu.

Svona heldur petta afram par til einhver leikmadur hefur nad ad safna 6llum 9
spilunum i sému sort. Pa sleer hann & bjélluna og umferdinni er lokid.

Stigagjof og lok spilsins:

Sa leikmadur sem sler & bjolluna parf ad leggja nidur 6l spilin pannig ad pau
sndi upp. Hann fer pann stigafjolda sem dyrategundin segir til um, t.d. 85 stig
ef hann hafur safnad 9 kam. Ef hann getur ekki synt fram a ad hann eigi 9 spil i
somu sort faer hann 20 refsistig og vidskiptin halda afram. Sa sem er fyrstur til ad
safna 500 stigum vinnur. Til ad stytta spilatimann er hagt ad stigafjoldann i-300.

Spilad med vardhundinum og bondanum:

Ef spilad er med sérstoku spilunum fa tveir leikmenn 10 spil. Peir geta lika lokid
umferdinni pegar peir hafa nad 9 spilum af somu sort. I peim tilvikum mé tiunda
spilid vera hvada spil sem er. Ad 60ru leyti er spilad ad sama hatt og adur hefur
verid lyst. Haegt ad ad skipta sérstoku spilunum annad hvort sér eda med 66rum
spilum. En likt og &0ur mé aldrei skipta fleirum en 4 spilum i einu.

Stigagjofin er p6 6druvisi og var6hundurinn gildir allt (eins og joker). Ef
leikmadur er med 8 spil af somu sort asamt vardhundinum getur hann lokid



umferdinni og faer pann stigafjélda sem sortin segir til um. Ef leikmadur er med
9 spil af somu sort d&samt vardhundinum fer hann tvofaldadan stigafjélda af
vidkomandi sort! En ef leikmadur hefur vardhundinn a hendi og annar leikmadur
lokar umferdinni telur hundurinn 20 refsistig.

Gott rdd: begar lida fer ad lokum umferdar er best ad skipta Gt varéhundinum ef

leikmadur heldur ad hann nai ekki ad vinna umferdina. Pad felur po i sér ad annar
leikmadur geeti notad varéhundinn sem joker og notid gods af pvi!

Bondinn gefur alltaf 20 refsisig i lok spilsins. Leikmadur ma ekki ljdka umferdinni
ef hann hefur bondann & hendi, parf af leidandi er best ad losa sig vid hann i
taeka tid.

Ef leikmadur er med varéhundinn og bondann a hendi i lok umferdar faer hann 40
refsistig.

Spilad dn pess ad tala:

Spilid getur verid havadasamt en hagt er ad spila pad an
bess ad tala. I stadinn fyrir ad kalla upphatt er synt med
fingrunum hversu morg spil leikmenn vilja skipta. Til ad
gera tilbod er rétt upp hond og synt med fjolda fingra
hversu morg spil vidkomandi vill skipta. Ef leikmadur
sampykkir tilbod leggur hann nidur hondina pannig

ad Lofinn snai ad honum og synir med réttum
fjolda Gtréttra fingra ad hann vilji skipta a eins
morgum spilum og tilbodid hlj6dadi uppa.
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