Leidbeiningar

MARKMID LEIKSINS

Ad safna sem flestum sldgum med premur eins spilum i
lok leiksins.

UNDIRBUNINGUR

INNIHALD

* 33 spil
o Leikreglur

© Einn leikmannanna stokkar spilin.

® Hver leikmadur dregur prju spil @ hénd.

® Resfin af stokknum er settur d bordid med framhlidina nidur.
o Leikmenn mega alltaf skoda spilin sem eir hafa @ hendi.

o Yngsti leikmadurinn byrjar og haldid er dfram réttszlis.

Ef leikmadur dregur prju eins spil i upphafi leiks, setur hann spilin aftur
i bunkann, stokkar hann og dregur svo énnur prji spil.

GANGUR LEIKSINS

Pegar leikmadur A  leik spyr hann einn of andstzdingum sinum (leikmann B) um spil
sem samsvarar einu af spilunum sem hann hefur d hond til ad sufna i slag. Leikmadur
A spyr svona: , Att bo...” og fer svo i stellinguna sem er synd d spilinu sem hann
vill fa.

Ef leikmadur B d eitt eda Ef leikmadur B d ekki um-
fleiri of spilinu sem bedid bedid spil:
er um:

® Verdur hann ad gefa leikmanni A spilid/ ~ © Hann rekur Gt tunguna til ad ldta vita
spilin. ad hann eigi ekki spilid.

© Ef leikmadur A é ndna prig eins spil o Leikmadur A dregur eitt spil or bunk-
leggur hann pau fyrir framan sig. anum eda af hond annars leikmanns

® Leikmadur A md halda dfram ad spyrja o b 5

adra leikmenn um spil par fil hann © Nesti leikmadur  leik.
getur ekki fengid fleiri.

Ef leikmadur & engin spil ¢ hénd pegar hann 6 ad gera, dregur hann
eitt spil 4r bunkanum eda af hénd annars leikmanns ef bunkinn er
bdinn.

Joker spilid synir myndir af éllum stellingum i spilinu. Med pvi
spili getur pi bedid einn métherja pinna um hvada spil sem er.

Pegar buid er ad nota jokerinn er hann lagdur til hlidar.

LEIKSLOK

Sa leikmadur sigrar sem er med flest spil pegar bid er ad safna dllum spilunum i priggja
spila slagi.
Freddy Meller Andersen & Kristian Dreing. © 2018 Four Esses. Allur réttur askilinn.



