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Leidbeiningar

Leikmenn:
Fyrir 2-4 leikmenn 7 ara og eldri.

Spilid gengur Gt &:
Ad safna eins mérgum stigum og haegt er med pvi ad leggja nidur pléturnar og halda
afram med pradinn sem pegar hefur verid gerdur.

Innihald:
81 spilaplata, 1 poki, 4 spilarekkar, 1 spilabord, stigablod og leikreglur.

Undirbaningur:

Spilabordid er sett a mitt bordid. Hver leikmadur feer spilarekka. Spilapléturnar eru
geymdar i pokanum. Hver leikmadur dregur 5 spilapl6tur Gr pokanum og setur peaer &
spilarekkan.

Hvernig & ad spila:

Ein spilaplata “byrjunar spilaplata” er dregin Gr pokanum og sett & midjureitinn &
spilabordinu og verdur ad snua rett. Ath. spilapléturnar eru framleiddar pannig ad peer
passa bara a einn veg & spilabordid. Yngsti eda elsti leikmadurinn byrjar. Leikid er
réttsaelis og hver leikmadur reynir ad setja 3 spilaplotur a spilabordid til ad reyna ad
tengja spilaplturnar vid paer sem eru pegar & bordinu.

Eftir ad hver leikmadur er bainn eru stigin skrdd, og nasti leikmadur byrjar.

Reglur um spilaplétur, “sja myndir”.

1. Spilapl6tur verda ad tengjast med linu vid adra spilaplétu & spilabordinu ad
minnsta kosti & einum stad (sjad mynd 1) og mé ekki loka linu (sja mynd 2).
Allar spilapl6tu verda ad liggja i somu lestrarlinu a spilabordinu
Hver leikmadur getur einungis sett nidur prjar spilaplétur i hverri umferd.

4. Ef leikmadur getur ekki sett nidur prjar spilaplétur, getur hann valid um ad setja
niour 1 eda 2 spilaplotur. Ad sjalfségdu verdur stigaskor hans minna i peirri
umferd. Ef leikmadur getur ekki sett neina spilapl6tu & spilabordid getur hann
skilad 6llum 5 spilaplétunum i pokan og dregid Ur pokanum 5 nyjar i stadinn.
Leikmadurinn tapar pa moguleikum ad fa stig i pessari umferd.

5. beer prja spilaplotur sem setja ma nidur i hverri umferd ma setja i rod eda eina og
eina @ mismunandi stadi eda par sem paer passa.

6. Spilaplotur ma ekki setja nidur pannig ad lina endi & enda spilabordsins (sja mynd
3).

Stigagjof:

1. Stig eru veitt fyrir hverja spilaplotu sem er sett & spilabordid i samreemi vid pad
sem & spilaplétunni sendur. Og -

2. Vidbotarstig eru veitt fyrir paer spilasplétur sem pa tengist. Og
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3. Bénus stig eru veitt fyrir ad setja plotur a bonus reiti. Stigin a spilaplétunni eru
margféldud med télunni & bonus reitnum.

Deemi:
Damid a myndinni er fyrir leikmann sem setur nidur prjar plotur.

Daemi A: Leikmadur setur nidur plétu med tveimur stigum (merkt med raudri 6r), sem
tengis vid plotu med 7 stigum og feer 9 stig (2+7=9

Deaemi B: Leikmadurinn feer 12 stig med pvi ad setja plétu med 3 stigum (merkt med
greenni 6r) vid hlid & plétum med 4 og 5 stigum. (3+4+5=12)

Daemi C: Leikmadur setur & bonusreit og feer 2x toluna & sinni plétu sem er 2 (2x2=4)
(sja blau 6rina) sidan feer hann 3 stig fyrir ad tengjast plotunni sem gefur 3 stig.
Leikmadurinn feer ekki 5 stig par sem platan fyrir ofan tengist ekki saman med linu.(2x2
=4+3 samtals 7)

Samtals stig eru 9+12+7 = 28 stig. Stigin eru feerd & nafn leikmannsins & stigabladinu.

Leikslok:
Leiknum lykur pegar leikmenn geta ekki sett nidur fleiri plotur eda allar pléturnar hafa
verid notadar.

Sigurvegari:
Séa leikmadur sem feer flest stig.

Byrja aftur:
Setjid allar pléturnar i pokan og byrjid aftur.

Mismunandi spilaméguleikar:

I pessum valmoguleikum er fjoldi umferda akvedin fyrirfram.

Fyrir 4 leikmenn: Akvednar eru 7 umferdir og leikid eftir leikreglum hér ad ofan.

Fyrir 3 leikmenn: Dragid 2 pl6tur Gr pokanum og setjid peer til hlidar. Akvednar eru 9
umferair.

Fyrir 2 Leikmenn: Dragid 4 plétur Gr pokanum og setjid peer til hlidar. Akvednar eru 13
umferair.

Goda skemmtun.
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