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J o &% | d 8 leidarhlutar (3 tengireitir, 3 leidarbord, his 36 stjornuskifur

afa og pléneta litla prinsins) 12 afaspil

RISING TO THE STaRrs

5 spjold med pappirsflugvélum Fyrir hvern leikmann:
s ’ ; s ) . . . 18 sdguspjold 8 refaspjold
Fylgio sloo litlu stillkunnar pegar hin fer ao hitta litla prinsinn, fljligandi d ykkar ei R askitor 1ifigve

gin tvipekju! Tofrandi ferdalag bidur ykkar, nyir vinir og dveentar uppdkomuren synio

adgdt pvi gildrur geta leynst vioa... B hjlmur
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B R R Samatcidarh lutinum tta. Hver leikmadur velur sér lit og tekur upp refaspilin atta 4samt flugmannshjalmi

Hlutana mé setja saman { hvada r6d sem er og sntia peim 4 hvorn veginn sem er. Pan- i peim lit. A spilunum eru tolur fra 1 upp i 5 (1x1, 2x2, 2x3, 2x4, 1x5).
nig er hegt ad breyta leidinni { hvert sinn sem spilad er.

Leidin samanstendur af 27 skyjareitum (auk upphafs- og lokareits). Sum skyin eru aud,
d 60rum eru stjornur, fugl eda jafnvel sjonauki. Myndin d skyinu stendur fyrir pad sem

leikmadurinn parf ao gera ef flugvélin hans lendir par.
Setjio stjornuskifurnar .Q.. AN

saman { hrigu.

stjornuskifu og flugmannshjalm {
@ sfnum lit.

Takid afaspilin 12 og stokkid
pau. Leggid spilin 4 hvolf {
bunka vid hlid spilabordsins.

Stokkid allar sjénau-
kaskifurnar 12 (sjénauk-
inn 4 ad sniia upp) og
setjid paer vio hlid his-
sins hans afa. P&r zttu
allar ad syna somu stéru
myndina af sjénauka.
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Stokkid soguspjoldin 18. Leggid
6 soguspjold vid hvern tengireit
pannig ad fjogur snii upp vid
breidari enda hans en tvo séu 4
hvolfi vid pann mjérri. Pannig
verda til prjar radir med sex
spjoldum { hverri.

Staflid pvi nest flugvélum allra
leikmanna af handahéfi 4 upp-
hafsreitinn (hisid hans afa).

Radid pappirsflugvélaspjold-
unum 5 { kringum planetu litla
prinsins.



Markmid spilsins er ad nd sem flestum stjornum adur en spilinu lykur.

(angor spiliing
Leikmenn skiptast ekki 4 ad gera { fyrirfram dkvedinni ro6d heldur fer pad eftir stadset-

ningu flugvélanna 4 skyjaleidinni hver gerir n®st. S 4 leik sem 4 6ftustu flugvélina,
p.e. n@st byrjunarreitnum.

Ef fleiri en ein flugvél reka lestina 4 flugmadur flugvélarinnar sem er efst { staflanum
leik.

Pannig gera leikmenn { byrjun spilsins { peirri 160 sem flugvélarnar peirra liggja, su
efsta fyrst.

I deminu hér ad nedan d flug-
madur bleiku flugvélarinnar ao
byrja, sidan d flugmadur peirrar
gulu leik og loks

flugmadur peirrar

greenu.

I pessari stoou d flugmaour
greenu vélarinnar leik.
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Sé sem 4 leik velur eitt af spilunum sem hann er med 4 hendi og setur pad tt fyrir
framan sig.

Hann leggur flugmannshjalminn sinn ofan 4 pad pvi hann ma ekki spila pessu spili
aftur.

Sidan fzerir hann flugvélina sina eftir skyjaleioinni skv. tolunni a spilinu — minnst
um EITT sky en MEST sem nemur tolunni sem fram kemur a spilinu. Medan a
spilinu stendur ma spila it hvada spili sem er af hendi I HVADA LIT SEM ER.

Litudu hjdlmarnir 4 spilunum skipta bara mali { upphafi pegar gefid er.

Flugmadur raudu flugvélarinnar spilar it
spili med tolunni 4. Hann redur

hvort hann feerir flugvél

sinaum 1, 2, 3 eda

4 skyjareiti.

Tveir moguleikar:

1. Flugvél lendir 4 skyi PAR SEM ENGIN FLUGVEL ER
FYRIR. Ef mynd er 4 skyinu, gerir flugmadurinn sem hin
segir til um (sja sidustu bladsiou).

2. Flugvél lendir 4 skyi med fleiri flugvélum. Flugmadurinn
setur sina efst { staflann. Ef mynd er 4 skyinu hefur hiin engin
ahrif 4 hann. Hann dregur

sidan spil af hendi pess sem

4 flugvélina fyrir nedan hann

i staflanum. Sidan velur hann

spil til ad lata viokomandi fa

til baka (pad ma vera spilid

sem hann var ad fa).
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Ath. Ef annar leikmannanna d engin spil eftir d hendi er ekki
skipst d spilum.
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A leidinni eru prir tengireitir.

I hvert sinn sem flugvél leikmanns fer
yfir einn af pessum tengireitum verdur
vidkomandi PEGAR I STAD ad

velja sér eitt af soguspjoldunum
vid reitinn.

stjornurnar snui upp.

Takist leikmanni ad sameina badar sogurnar,
soguna um refinn og soguna um litla prinsinn,
gefa pessar sogur saman 8 stjornur (2 + 6)

Huad quist pogar apifin oo biin?

Ef leikmadur 4 engin spil eftir 4 hendi pegar hann 4 leik m4 hann annad hvort:

- kasta einu af soguspjoldunum sinum og fara flugvélina sina um allt ad 5 skyjareiti

afram, EDA

- taka flugvélina sina af skyjaleidinni. Pad parf ekki endilega ad pyda ad hann tapi!

En hann parf ad bida til loka spilsins med ad bera saman stigin sin vid stig hinna
flugmannanna.

nurnar sjast 4 framhlidinni eda sogu-
spjald par sem stjornurnar sjast ekki
(en pad ma ekki kikja 4 pad 4dur).

Hann leggur sidan soguspjaldid sem
hann valdi fyrir framan sig pannig ad

Hia quista p@a/ywm litls pmm?

Fyrsti leikmadurinn sem ner til planetu litla prinsins fer pappirsflugvélina
med 6 stjornum. Neesti leikmadur sem nar pangad fer pa af pappirsflugvélu-
num sem eftir eru, sem er med flestum stjornum. Allir leikmenn sem n4 til
planetu litla prinsins fa pappirsflugvél nema sjotti leikmadurinn ef sex spila.

Pegar flugvél leikmanns hefur néd til planetu litla prinsins verdur hann ad
kasta 6llum spilum sem hann er enn med 4 hendi.

‘Eﬁ Hann ma taka soguspjald par sem stjor-

Spilinu lykur pegar enginn leikmanna er lengur med spil 4 hendi.

Hver leikmadur leggur p4 saman allar stjornuskifurnar sem hann fékk { spilinu,
fjolda stjarna 4 soguspjoldunum sinum og 4 pappirsflugvélinni, sem hann kann ad
hafa fengid vid ad na til planetu litla prinsins. S4 sigrar sem ndd hefur flestum st-
jornum! Ef tveir eda fleiri eru med jafnmargar stjornur vinnur sa sem er med flestar
stjornur 4 pappirsflugvélinni sinni.

Hann ma taka soguspjald par sem stjornurnar sjast 4 framhlidinni eda séguspjald
par sem stjornurnar sjast ekki (en pad md ekki kikja 4 pad 40ur). Hann leggur sidan
soguspjaldid sem hann valdi fyrir framan sig pannig ad stjornurnar snii upp.

synd eru hér ad nedan og feer 22 stig.
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11 stjornur: 3 + 1 + 1+ 6 + + 4 stjornur + 7 tjornur

Flugmadur raudu flugvélarinnar er meo spjoldin og skifurnar sem ,
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Aud sky hafa engin 4hrif: ekkert gerist pegar flugvél lendir par.

Stjornur

Teljid stjornurnar 4 skyinu og takid jafnmargar stjornuskifur
ur hrigunni vid hlidspilabordsins. Setjid par fyrir frama
ykkur, par gefa stig.

o

Fuglar LW®
Takid efsta spilid ur afaspilabunkanum upp 4 hendi. [

Afaspilin

I afaspilabunkanum eru spil med tSlunum 4, 5, 6 og H ’ H
7 auk tveggja eftirfarandi sérspila: P n ﬂ

Pu velur:
- annad hvort ad faera vélina pina 4 nesta fuglasky par sem engin
flugvél er fyrir EDA

- pu feerir flugvélina pina fram um prjd eda ferri skyjareiti.

Farou pig fremst! Settu flugvélina pina 4 skyio fyrir aftan flugvélina
sem er fremst 4 skyjaleidinni.

Ef ein eda fleiri flugvélar hafa pegar ndd 4 leidarenda fardu pa flugvéli-
na pina beint 4 planetu litla prinsins.

Sjonaukarnir

Snuidu vio einu af sjénaukaspjoldunum vid hlid hissins
hans afa og gerdu pad sem 4 pvi stendur.
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Pad eru prjar tegundir af sjonaukaspjoldum:
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@ Steldu stjornu fra flugmanni ad eigin vali.

Ef enginn af moétspilurunum 4 stjornuskifur fyrir framan sig hafa pessi tvo
sjonaukaspjold engin 4hrif.

Teljio stjornurnar 4 spjaldinu og takid jafnmargar stjornu-
skifur dr hrdgunni (2 eda 3).

Pu tapar jafnmorgum stjornuskifum og sjst 4 sjonaukasp-
jaldinu (1 eda 2 stjornum). Kastid stjornunum { hriguna. Ef
pu att engar stjornuskifur hefur spjaldid engin dhrif.

Steldu 2 stjornum fra einum flugmanni eda einni stjornu fra
tveimur mismunandi flugmonnum ad eigin vali.
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* Ef flugvél leikmanns er enn aftast { r6dinni pegar hann hefur lokid vid ad gera, ma
hann gera strax aftur.

e Munid ad pad m4 alltaf faera flugvélina afram um feerri reiti en segir 4 spilinu sem
sett er tt. Pad verdur p6 alltaf ad feera um a.m k. 1 reit.

* Varid! Leikmenn fa ekki négu morg spil 4 hendi { byrjun til ad komast til pldnetu
litla prinsins. Til ad komast eins langt og kostur er parf ad reyna ad f4 fleiri spil med
pvi ad lenda 4 fuglaskyjunum.

* Skyjareitirnir eru einu reitirnir 4 leidinni. Tengireitirnir teljast ekki med. Flugvél
getur aldrei numid stadar 4 peim.

[ eikmadur sem fer tvo soguspjold, med litla prinsinum annars vegar og refnum hins
vegar, fer 8 stjornur { stad 2 stjarna.
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