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Spennandi eikur fyrir 2-6 matargét, 10 ara og eldri.

“ " Innihald:

1 spilabord
6 spilakarlar
20 matarskifur

3 teningar

Hér kemur spil fyrir matmenn, par sem 2-6
matargétum er bodid i kalt bord.

Sigurvegari i spilinu verdur sa sem naer ad kreekja
sér i bestu bitana af kalda bordinu.

Vonandi erud pid svong, pvi bratt hefst slagurinn:
Og — verdi ykkur ad godu!

En bidid adeins ... adur en vid byrjum verdur ad
undirbua svolitid.



Undirbuningur

Hver patttakandi velur sér spilakarl og
setur hann a byrjunarreitinn, sem er
guli reiturinn med svoértu érinni.

Nu eigid pid ad taka matarskifurnar
19 sem eru metnar fra einu og upp i
sex stig, stokka peer vel og setja
staflann & diskinn & midju spilabordinu
pannig ad myndfléturinn snui upp.

Humarinn, sem er langbesti rétturinn
(og gildir 7 stig), er settur undir
staflann.

Slagurinn byrjar

Byrjad er a byrjunarreitnum og spilad
rangseelis. Pid megid fara fram ar
6drum patttakendum eins oft og pid
viljid og kasta 6llum teningunum
pbremur. En athugid ad talan sjo
taknar stopp! Sa sem faer meira en
sj6 verdur ad fara aftur a
byrjunarreitinn.




Pad a ad kasta einum teningi i einu. Pannig getur
leikmadur reiknad ut hvort hann eigi ad kasta
6drum teningi og svo ef til vill peim pridja lika, an
pess ad fa heerri tolu en sjo.

Q Y Ef leikmadur kastar adeins einum

teningi ma hann faera karlinn sinn fram
O a vid um jafnmarga reiti og teningurinn
seqir til um.

Ef leikmadur kastar adeins einum teningi ma hann
feera karlinn sinn fram & vid um jafnmarga reiti og
teningurinn segir til um.

Ef kastad er med tveimur teningum aukast likur & ad
hreppa goédgeeti: Lagdir eru saman punktar beggja
teninganna og sa sem gerir ma faera karlinn sinn
fram um helmingi fleiri reiti en teningarnir segja til um
(ad pvi tilskildu ad summan a teningunum sé ekki
haerri en sjo).

Tékum daemi:

Ef tveir teningar gefa samanlagt tdluna
5, pba ma feera karlinn fram a vid um

2 x5, eda 10 reiti alls.

Sa sem porir lika ad nota pridja
teninginn hlytur ad vera mjég svangur.




Pegar prir teningar eru notadir prefaldast summa
teninganna. Petta gildir pvi adeins ad
heildarsumman & teningunum fari ekki yfir 7, annars
verdur ad fara

618 aftur & byrjunarreitinn.

Daemi:

Ef leikmadur feer med premur teningum
6 punkta alls, ma hann faera karlinn
sinn um 3 x 6 = 18 reiti fram a vid.
Pannig kemst hann naestum pvi heilan
hring i kringum kalda bordid i einu kasti.

Hvenaer ma eiginlega
byrja ad borda?

| hvert sinn sem farid er yfir rauda reitinn ma gripa
efstu matarskifuna og geeda sér a réttinum.

Sa sem lendir a rauda reitnum sjalfum getur
sallardlegur tekid efstu tveer skifurnar af matarbordinu.

Ad lata bera sig

Sé einhver fyrir a reitnum sem komid er &, gerir pad
ekkert til. Pa er karlinn bara settur ofan a pann sem
fyrir er.

Peir snjollustu lata adra patttakendur bera sig.

Petta pydir ad sa sem a nedri karlinn verdur ad bera
hinn pegar hann gerir naest. Og par ad auki ma sa
sem er ofan a akveda hversu mérgum teningum er
kastad.

| spilinu getur verid buid ad stafla 3, 4 eda fleiri kdrlum
ofan & hvern annan.




Sa sem situr efstur & staflanum getur i hvert sinn
akvedid hversu moérgum teningum peir sem eru undir
honum skuli kasta pegar peir gera.

Pad skiptir miklu hvar i staflanum madur er pegar
gert er. Ef sa sem gerir er nedstur i staflanum,
verdur hann ad bera allan staflann med sér.

Ef hann er ekki alveg nedstur, tekur hann einungis
ba med sér sem ofan & honum eru. Peir sem undir
liggja eru skildir eftir.

Einnig i pessum tilvikum gildir reglan um
toéluna 7. Heildarsumma allra
teninganna sem kastad er ma ekki vera
haerri en 7, annars verdur allur staflinn
sem ofan a er ad fara aftur a
byrjunarreitinn.

Ef allur staflinn fer saman yfir rauda reitinn faer
einungis sa sem efstur situr matarskifuna. Og
s6muleidis feer adeins hann tvaer skifur ef staflinn
lendir a rauda reitnum.

Besti bitinn i lokin!

[ ok spilsins gefst matargétunum faeri & ad naela sér
| gdmseetasta réttinn & bordinu. Nedsta matarskifan
er hapunktur veislunnar og gefur sjo punkta.
Heppinn er sa sem feer hid mikla lostaeti, humarinn!



Spil fyrir tvo

Lok spilsins

Otto Maier Verlag Ravensburg

Spilinu er lokid pegar humarinn hefur verid gleyptur.

Sigurvegarinn i keppninni er sa sem nadi samanlagt
haestum stigafjdlda. Ef tveir leikmenn eru med jafn
morg stig sigrar sa sem nadi ad safna flestum
matarskifum.

En nu er komid nog af reglum — kapphlaupid getur
hafist!

Pegar tveir spila velur hvor um sig tvo karla af
mismunandi lit. Leikmadur kastar fyrst fyrir annan
karlinn og sidan fyrir hinn. Sidan feerir hann bada
karlana sina. Spilinu er lokid, eins og adur var lyst,
begar buid er ad na humrinum. Sigurvegari er sa
leikmadur sem nadi sér i flest stig.
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