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H Leikreglur S'GUQS'



Hugmynd og markmid spilsins

Leikmenn elda stpu eins fljott og peir geta med pvi ad losa sig via
grenmetisspjold til skiptis. Um leid og peir spila Gt spjéldum verda
peir ad lysa viskomandi greenmeti eins fljott og ,,rétt" og peir geta, eda
sotra a videigandi stosum.

Sa sem er fyrstur til ad losa sig vid 6ll spjoldin & hendi vinnur.

Undirbuningur

011 128 spjoldin eru stokkud vel og peim skipt jafnt & milli leikmanna.
Afgangsspjold eru 1693 til hlidar. Leikmenn setja spjoldin & hvolf i
bunka fyrir framan sig og eru svo tilbunir i leikinn!

Spilid sjalft
Yngsti leikmadurinn byrjar. Leiftursndggt snyr hann vis efsta spjaldinu

i bunkanum sinum og leggur pad i bunka & boraid. A sama tima segir
hann upphatt og an pess a8 hika hvada greenmeti er & spjaldinu:

chili, gulrét, purra eda sveppur.

Spilia heldur svo afram réttselis. | hverri umfera snyr leikmadur efsta
spjaldinu sinu vid, setur pad i bunkann & bordinu og segir upphatt
~grenmetistegundina” med eftirfarandi reglum:



1. Sannleikurinn

Leikmenn eiga oftast ad segja sannleikann, sem pyair ad peir purfa a8
segja rétt nafn & greenmetinu sem kemur upp!

Geetid ykkar!

Pad ma ekki segja somu greenmetistegund og kom upp sidast og pad
ma heldur ekki segja bad sama og sidasti leikmadur sagai. i pessum til-
vikum verda leikmenn alltaf ad segja einhverja adra grenmetistegund
(en mega ekki sétra, sja 1i8 2, Kakkalakkasoturspjald).

Dami: Leikmadur leggur nidur svepp en segir plrra (vegna pess ad
purra er sidasta spjaldid sem kom upp, eda vegna pess ad leikmadurinn
sem atti leik & undan sagai sveppur).

2. Kakkalakkas6turspjald (KSS)

Pad eru fjogur spjold af hverri greenmetistegund sem syna kakkalakka
sotra stpu. Ef leikmadur leggur nidur kakkalakkasaturspjald (KSS)
verdur hann ad sotra. A medan KSS er i bordinu ma ekki nefna via-
komandi greenmetistegund pegar hin kemur upp. bess i stad verdur
ad sotra.

Geetid ykkar!

Pad ma ekki sotra tvisvar i r68 pd vidkomandi greenmeti eda nytt sétur-
spjald komi upp. Ef sidasti leikmadur sdtradi og naesti leikmadur atti
ad gera slikt hid sama skal hann segja ,,mmm" i stad pess ad sotra.
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petta hljod ma po ekki heldur endurtaka og par af leidandi verdur ad
segja ,mmm" & eftir s6tri og sétra & eftir ,mmm*...

pegar KSS er lagt nidur er skipt um bunka, pannig ad sdturspjaldis
verdur afram synilegt. Naestu spjold eru 16g8 nidur i annan bunka
pangas til a8 nytt KSS kemur upp. ba er skipt aftur yfir i fyrri bunkann.
Audvitad a adeins ad sotra i stadinn fyrir greenmetis sem er &
kakkalakkaséturspjaldinu sem er synilegt i bordinu.

Athugid: begar skipt er & milli bunka eru alltaf tvd KSS synileg og par
af leidandi parf ad s6tra ef Gnnur hvor greenmetistegundin kemur upp
(a& pvi gefnu ad peer eru mismunandi)!

Mistok:
Oll réng ord, 6l ahhhh, 611 ohhhhhhh, allt hik sem tekur meira en 3
sekindur teljast vera mistok! Ef leikmadur gerir mistdk, verdur hann

ad taka upp oll spjoldin sem hafa verid 16g8 ut og byrjar svo & nyrri
umfera.

Leikslok og sigurvegari
S& leikmadur sem er fyrstur til ad losa sig vid bunkann sinn vinnur!

Demi:

1. Afi leggur nidur svepp og segir sveppur.

2. Matti leggur nidur svepp og segir chili (vegna pess a8 pad ma ekki
segja sveppur tvisvar sinnum i r68).



10.

Axel leggur nidur chili og segir pirra (vegna pess a8 sidasti leik-
madur sagdi chili).

. Mamma leggur nidur gulrétar-KSS og sotrar.
. Afi skiptir um bunka, leggur nidur gulrét og segir mmm (vegna

bess a8 sidasti leikmadur sotradi).

. Matti leggur nidur sveppa-KsS og sotrar (vegna pess aé pad a ad

sotra & eftir mmm).
Axel skiptir um bunka, leggur nidur gulrét og segir mmm (vegna
bess a8 pad er gulrdtar-KSS i bordinu og sidasti leikmadur sétrasi).

. Mamma leggur nidur gulrdt og segir purra (vegna pess a8 gulrét er

sidasta spjaldid sem var lagt nidur og pad er sveppa-KSS i bordinu,
han hefai lika métt segja chili).

. Afi leggur nidur parru og segir chili (vegna pess a8 sidasti leik-

madur sagai purra).

Matti leggur nidur svepp og segir sveppur. betta er rangt (vegna
bess a8 pad er sveppa-KSS synilegt i bordinu!). Hann hefai att &
sotra og parf nina ad taka upp 6ll spjéldin dr badum bunkunum.

Tilbrigdi fyrir hina o0sedjandi:

Spilad er samkvaemt ofangreindum reglum. Engu ad sidur pa ma segja
énnur ord i hverri umferd: gorkula i stadinn fyrir svepp, blaslaukur

i stadinn fyrir parru, eldpipar i stadinn fyrir chili, en gulrét er alltaf
qulrot!

Supan hefur verid borin & bors!
Verdi ykkur ad gésu!
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