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Leikmenn: 2 - 6
Aldur: 8 - 99
Leiktimi: u.p.b. 20 - 30 min.

Kéngulo Padda

Sporddreki

Innihald:

e 64 spil med 8 dyrum i 8 litum —> ledurblaka, fluga, kakkalakki, rotta, karta,
sporddreki, kobngulé og padda.
e Leidbeiningar



Markmid:

Leikmenn reyna ad pranga spilum inn & hvorn annan. bad pydir ad leikmadur bydur
einhverjum 6drum leikmanni eitthvad dyraspil (med pvi ad renna pvi til hans) an
pess ad viokomandi sjai spilid. Pad er ekki spilad i neinni dkvedinni réd (t.d.
réttsaelis). Leikmadurinn segir hvada spil hann bydur, p.e. hvada dyrategund spilid er,
0g pad getur ymist verid rétt eda rangt. Sa sem laetur bloffast af leikkmanninum verdur
ad taka upp spilid og leggja pad fyrir framan sig, pannig ad allir sjai.

Sa sem er fyrstur til ad lata pranga upp a sig fjorum eins spilum tapar. pPad eru
einungis spilin & bordinu sem telja (ekki pau sem leikmenn hafa & hendi).

Gert klart fyrir spilio:
—> Sja sérreglur um tveggja manna spil hér ad nedan.

Stokkid 6ll 64 spilin og gefid pannig ad myndirnar af dyrunum snui nidur.

Spilid sjalft:

Sa& leikmadur sem byrjar (Maggi i okkar tilviki) velur spil af hendi. Hann leggur pad
nidur a hvolf og bydur einhverjum 6drum leikmanni pad, sem hann dkvedur
sjalfur (Onnu i pessu tilviki) og segir t.d. ,kakkalakki“.

Anna hefur na tvo mdguleika:

1. Taka spilio
Anna akvedur ad taka spilid. Adur en han tekur pad upp, segir hin hatt og skyrt ,rétt*
eda ,rangt‘. ,Rétt*, ef hun heldur ad Maggi hafi verid ad segja rétt og ad spilid sé
kakkalakki, en ,rangt‘ ef hun heldur ad Maggi sé ad bloffa.
Ef han hefur rétt fyrir sér feer Maggi spilid og setur pad fyrir framan sig svo ad
allir sjai. Ef hun hefur rangt fyrir sér tekur hun sjalf upp spilid og setur pad fyrir
framan sig pannig ad allir sjai.

2. Leetur spilio ganga afram
Anna akvedur ad taka ekki spilid og leetur pad ganga afram. [ pvi tilviki ma han kikja
a spilio adur en han bydur 68rum leikmanni pad (t.d. Evu). Auk pess verdur han ad
stadfesta fullyrdingu Magga ,kakkalakki“ eda halda 6&ru fram t.d. ,padda“.
... nu hefur Eva (eins og Anna adan) tvo valmoguleika, o.s.frv.

Pad ma lata spil ganga afram til allra leikmanna einu sinni. Sidasti leikmadurinn sem
faer spilid hefur adeins fyrri valmoguleikann, ad taka spilid og segja til hvort hann
haldi ad s& sem baud honum pad sé ad segja satt eda bloffa. Leikmadurinn sem situr
uppi med spjaldid snyr svo spjaldinu vid og leggur pad fyrir framan sig pannig ad allir
sjéi paod.

Sa leikmadur sem a endanum faer spilid byrjar nyja umferd med pvi ad velja spil af
hendi og bjoda pad einhverjum 6drum.



Leikslok:

Spilinu er lokid:

e annad hvort pegar leikmadur hefur fjarka (fjogur spil sem syna sdmu skepnuna,
t.d. fjora kakkalakka) fyrir framan sig (munid ad spilin a hendi telja ekki). Sa
leikmadur hefur tapad og hinir deila sigrinum.

e eda, um leid og leikmadur hefur engin spil a hendi til ad byrja nyja umferd. Sa
leikmadur getur ekki bodid neitt spil og hefur pvi tapad. Adrir leikmenn deila
sigrinum sin & milli.

Tveggja manna spil:

[ tveggja manna spili eru 10 spil tekin Gr bunkanum (pad ma ekki kikja & hvada
spil pad eru), &dur en spilunum er skipt & milli leikmannanna. pPar ad auki er
valmoéguleikinn ad lata spilid ganga afram audvitad ekki i bodi.

Spilinu lykur pegar:

e annad hvort, leikmadur hefur fimmu (fimm spil sem syna sému skepnuna, t.d.
fimm kakkalakka) fyrir framan sig (munid ad spilin & hendi telja ekki).

e eda, um leid og leikmadur hefur engin spil a hendi til ad byrja nyja umferd. Sa
leikmadur getur ekki bodid neitt spil og hefur pvi tapad.

[ badum tilvikunum hefur vidskomandi leikmadur tapad.
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