ISLENSKAR REGLUR

Innihald:

4 leikspjold, 4 konguleer, 1 snuningsskifa, 1 tenin-
gur med tolum, 1 teningur med formum, 1 ten-
ingaglas

Kalli litli kongulo

klifradi upp a vegg.

ba kom rigning og Kalli litli féll.

Upp kom sdlin og perradi hans kropp.
Kalli litli kongulo

klifradi upp a topp.

Talnaleikur

Hvad er markmid leiksins?

Hjalpadu Kalla kongulé ad klifra upp a topp i ve-
finn sinn adur en pad kemur rigning.

Hvernig a ad spila?

Hver leikmadur velur kongul6 og spjald i sama
lit. Spjaldid er latid a bordid pannig ad hlidin
med formunum snyr nidur.

Allir setja kdnguldna sina a byrjunarreitinn sinn.
ATH. bad d bara ad nota teninginn med télunum
i pessari utgadfu.

Yngsti byrjar med pvi ad kasta teningnum og
feera sina kongulé jafn marga reiti upp vegginn
og stendur a teningnum.

Sidan snua peir vedurskifunni. Ef ad orin lendir a
s6l pa ma kdnguldin pa bida par sem hun lenti.
Ef ad 6rin lendir a rigningu pa fellur konguldin
aftur & byrjunarreit. ba a naesti ad gera.
Leikmenn purfa ekki ad fa nakveemlega rétta
tolu til ad komast i vefinn.

B Spilavinir

Insey Winsey Spider
Kalli lith kongulo

Hver vinnur?
Sa vinnur sem er fyrstur ad koma sinni kdngulo

upp a topp.

Formaleikur

Hvad er markmid leiksins?

Hjalpadu Kalla kongul6 ad klifra upp a topp i
vefinn sinn.

Hvernig a ad spila?

Hver leikmadur velur kongul6 og spjald i sama
lit. Spjaldid er latid a bordid pannig ad hlidin
med formunum snyr upp.

Allir setja kdnguldna sina a byrjunarreitinn sinn.
ATH. bad a bara ad nota teninginn med formu-
num | pessari utgafu.

Yngsti byrjar med pvi ad kasta teningnum og
feera sina kdnguld upp a naesta form sem er eins
og pad sem er & teningnum.

Sidan snua peir vedurskifunni. Ef ad drin lendir a
s6l pa ma kdnguléin pa bida par sem hun lenti.
Ef ad 6rin lendir a rigningu pa fellur konguldin
aftur & byrjunarreit. ba a naesti ad gera.

Ef ad formid a tengingnum passar ekki vid neitt
af formunum sem eru fyrir ofan pa hreyfir kon-
guloin sig ekki og nzesti a ad gera.

Leikmenn verda ad kasta og fa upp rétt form a
teningnum til ad komast i vefinn a endareitnum.

Hver vinnur?
Sa vinnur sem er fyrstur ad koma sinni kdngulo
upp a topp.
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