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REGLUR HATTUSPILS

Innihald

Leikbord

2 teningar

6 leikped

69 heilasellur

A8 stigaskifur

6 stor persdnuspjold
44 atvikaspjold

44 drlagaspjold

6 ahugamalaspjold
6 Visakort

6 bankabaekur

16 tryggingar

18 vimuspjold

60 hlutapjold

70 peningasedlar

— Bajarleidir

- Byrjunarreitur

Undirbiningur

Ferdast um bordi

Takid alla hluta spilsins Gr kassanum og flokkid leikspjdldin i mismunandi bunka. o e aSt u hﬂ a a

B : : , S : . Leikmenn kasta upp & hver byrjar spilid. Spilad er a pann hatt ad leikmenn kasta
Setid drlaga- og atvikaspjaldabunkana a hvolf & mitt spilabordid 2 teningum og feera leikped sin eftir reitum spilabordsins.
Veljid einn bankastjora sem hefur umsjon med peningum, hlutum, heilasellum,

N 3 Ef leikmenn lenda & Baejarleidbum mega peir fara rakleidis a hvada reit sem er ad
vimuspjoldum og stigum.

eigin vali.
Bankastjorinn byrjar & ad Gtdeila hlutum medal spilamanna eins og meelt er fyrir

um i kafla 1: Byrjunarstada. I hvert sinn sem leikmenn lenda & eda fara framhja byrjunarreitnum fa peir

15.000 kr. (ferd med Baejarleidum ekki talin med nema lent sé a byrjunarreitnum
sjalfum). Leikmadur verdur ad muna ad innheimta féd fyrir byrjunarreitinn adur en
naesti madur gerir, annars missir hann af pvi.

Orlagaspjald
Ahugamalaspjald
: 5 stig
1stig —
Byrjunarstada
Hver leikmadur byrjar med eftirfarandi:
1 personuspjald Leikmenn koma sér um hver spilar hvada personu.
3 heilasellur bessar heilasellur eru tilgreindar & persénuspjaldinu. o Mﬂl’kmla Sll“SiIIS
1 ahugamalaspjald Hver leikmadur byrjar med pad ahugamalaspjald sem er Markmid spilsins er ad safna stigum. Sa leikmadur sem fyrstur safnar 25 stigum
med mynd af peirri personu sem hann spilar. vinnur spilid.
1 orlagaspjald Leikmenn draga eitt orlagaspjald og geyma & hendi an Stig fa leikmenn med pvi ad lenda a reitum med mynd af ahugamali sinu, eda
pess ad syna pad 6drum leikménnum. verslun med mynd af hlut sem peir eiga (sja nanar kafla 5: Stig).

50.000 kr. Ekki eyda pessum peningum 1 vitleysu! Leikmenn geta lika fengid stig med orlaga- eda atvikaspjoldum.




= . ‘ Pilureitur
o Hlutir og ahugamal
AHUGAMAL

Hver persona byrjar med sitt ahugamal sem han getur hvorki
misst né selt. Leikmenn geta ekki eignast onnur ahugamala-

spjold.
Fadu
Dragdu 2 érlagaspjold
HLUTIR o Hringir
begar leikmenn lenda & verslunarreit mega peir kaupa pann Ef leikmenn lenda a pilureit fara peir rakleidis a hringinn sem pilan visar 1 og kasta
hlut sem i bodi er, ekki po fleiri en eitt eintak af sama hlutnum. par einum teningi par til hringurinn er klaradur. Leikmenn enda hverja ferd um

hringina aftur a pilureitnum. Leikmenn klara ferd sina um hringinn adur en naesti

Ef leikmenn eiga ekki fyrir skuldum verda peir ad selja hiuti sina leikmadur gerir.

a halfvirdi.
A videigandi reitum & hringjunum fa leikmenn annars vegar 6rlagaspjold, og hins-
vegar heilasellur af sama lit og hringurinn. Hver leikmadur ma adeins hafa
5 orlagaspjold a hendi 7 einu og ekki fleiri en 5 heilasellur af hverjum lit.

Ef leikmenn lenda a reitnum ,beint & hring” mega peir fara inna hring ad eigin vali.

@ sviid

Atvikaspjold draga leikmenn a atvikareitum a spilabordinu.
Spjbldin eru lesin upphatt og farid eftir fyrirmaelunum.

Orlagaspjold lesa menn i hljodi an pess ad syna 6drum leik-
monnum. Leikmenn mega hafa allt ad 5 orlagaspjold & hendi 1
einu og mega spila peim Gt hvenaer sem er, jafnvel pegar adrir
leikmenn eru ad gera. Ef leikmenn eru med 5 spjéld & hendi
mega peir ekki draga nytt spjald nema peir spili fyrst Gt eda
hendi einu spjaldi

A hverjum hlut og ahugamali er tafla sem tilgreinir hversu morg stig leikmenn fa
fyrir ad lenda & peim. Fjoldi stiga sem leikmadur faer midast vid hve margar heila-
sellur hann er med af sama lit og hluturinn eda ahugamalid.

Daemid hér ad ofan synir leikmann sem er med 3 blaar heilasellur. Hann a blaa
hlutinn Sony Handycam fra Japis og feer bvi samkvaemt t6flunni 6 stig i hvert sinn
sem hann lendir & Japis verslunarreitnum.

ATH: Ordalagid ,,vinur pinn* a spjoldum pydir ad sa sem spilar it spjaldinu
ma rada hvada leikmadur verdur fyrir ahrifum pess.




Sjakrareitur

Eiturreitur

Manareitur

o Svarti hringurinn

Ef leikmenn lenda & pilu vid svarta hringinn eda a reitnum ,beint & svarta hringinn“
verda peir ad fara eina ferd um hringinn {(nema peir eigi orlagaspjold sem gera
peim kleift ad forda sér).

A svarta hringnum eru 2 gerdir reita. Annars vegar eiturreitir, par sem leikmenn fa
vimuspjéld. Hins vegar eru manareitir. | hvert sinn sem einhver leikmadur lendir &
manareit missa allir sem eru med vimuspjold pad sem stendur & spjéldunum.

@ vimuspjild

A eiturreitum fa leikmenn vimuspjold i réttri rdd, fyrsta, annad og loks pridja spjald

A vimuspjéldin setja leikmenn heilasellur eins og tilgreint er a hverju spjaldi fyrir
sig. A medan sellur eru a vimuspjoldum reiknast paer ekki med pegar stig eru
akvordud.

Ef leikmenn med vimuspjold geta ekki borgad 7 peningum pegar einhver lendir &
manareit, verda peir ad selja hluti sina a halfvirdi. Ef leikmenn eiga hvorki peninga
né stig gerist ekkert. Ekki er heegt ad skulda peninga eda stig.

I hvert sinn sem leikmenn med vimuspjold lenda a sjakrareit missa peir eitt vimu-
spjalda sinna.

@ Fjarmalareitir

A graum reitum spilabordsins, kalladir fiarmalareitir, er haegt ad kaupa hluti sem
ekki gefa stig heldur hafa adra sérstaka virkni. bessir reitir eru:

F-PLUS (ViS)

i hvert sinn sem lent er & pessum reit ma kaupa trygg-
ingu a einn hlut. Tryggda hluti er ekki haegt missa
nema leikmabdur neydist til ad selja hlutinn. Pa er
tryggingaspjaldinu skilad 7 bankann.

LANDSBEANKINN

Hér ma kaupa bankabok a 10.000 kr. Naest pegar
leikmabur lendir & Landsbankareit ma hann selja bok-
ina fyrir 30.000 kr.

VISA

Visakort kostar 20.000 kr. bad ma nota til ad borga fyr-
ir hvada einn hlut sem er i stad peninga, sama hvad
hluturinn kostar.
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f‘ ATH: Pessa hluti ma ekki kaupa a Smaratorgsreitnum. Nanari skyringar a E
i\ virkni peirra er a bakhlidum spjaldanna. 5
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Ad lokum

pad sem a eftir fylgir i pessum bzeklingi er hugsad til nanari gloggvunar og uppflett-
ingar medan a spili stendur.

Z S S R N
HAFDU PETTA | HUGA:

» Ef eitthvad slaamt kemur fyrir pig, eda annar leikmadur er ad vinna spil-
i0, skodadu orlagaspjoldin pin! Kannski pa getir brugbdist vid a sioustu
stundu.

» Ef pi skilur ekki hvernig einhver reitur virkar flettu honum pa upp a
bls. 8-9: Reitir Hattuspils.

» Ef virkni orlagaspjalds vefst fyrir pér flettu pvi upp a bls. 10-13: Notkun
orlagaspjalda.
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NG er um ad gera ad byrja ad spila og hafa gaman af. Goda skemmtun!




REITIR HETTUSPILS

Verslunarreitir

Hér matt bl kaupa pann hlut sem syndur er & reitnum. Ef b0
att hlutinn nd pegar faerdu stig fyrir hann (sja kafla 5: Stig).
PG matt ekki kaupa 2 eintok af sama hlutnum.

Ahugamalareitir

b0 byrjar med ahugamal persénu pinnar, PO getur hvorki misst
petta ahugamal né fengid énnur. Pegar pi lendir & pinu ahuga-
mali fazrdu stig fyrir pad (sja kafla 5: Stig). A 6drum en pinum
ahugamalareitum gerist ekkert.

Atvikareitir

Hér dregurbu eitt Atvikaspjald, lest pad upphatt og ferd eftir
fyrirmaslunum. Ef fyrirmaelin hafa ad geyma orbalagiod

WNinur pinn® pydir pad einhver leikmadur ad pinu vali.

Bajarleidir

begar pil lendir & Bagjarleidbum mattu fara rakleidis & hvada reit
spilabordsins sem er (4dur en naesti madur gerir). PG faerd engan
pening fyrir ad fara yfir byfunarreitinn med Beaejarleibum. Ef pd ferd
beint & byrjunarreitinn sjalfan faarpu po pinar 15.000 kr.

Sjakrareitir
Pegar pi lendir & sjlkrareit og att eitt eda fleiri vimuspjéld,
missir pa eitt slikt.

Byrjunarreiturinn

I hvert sinn sem pa ferd fram hjia eda lendir & byrjunar-
reitnum faerbu 15.000kr. Ef p0 gleymir ad bidja um pening-
inn adur en naesti madur hefur kastad, missirdu af peim
{nema adrir leikmenn akvedi ad syna pér miskunn).

Smaratorg
Hér mattu kaupa alla hluti sem eru til sdlu i spilinu nema
fiarmalahluti (Visakort, tryggingar og bankabaghur).

Beint a hring

Pegar pi lendir & pessum reit mattu fara rakleibis inn a
hring ad eigin vali — adur en nzesti mabur gerir (sja kafla 6:
Hringir).

Beint a svarta hringinn

Ef p0 lendir & pessum reit verdur b ad fara rakleitis inn a
Svarta hringinn — adur en naesti madur gerir (sja kafla 8:
Svarti hringurinn).

Pilureitir

begar bl lendir hér ferdu beint inn & pann hring sem pilan visar i.
Inn @ hringnum kastardu einum teningi og ferd hringinn a enda
adur en naesti mabur gerir. PO endar ferdina um hringinn aftur &
pilureitnum (ferd hvorki annan hring eda inn & adalbordid pd pa
fair haarri tolu & teninginn en parf til ad klara hringinn).

Heilasellureitir
Hér faardu eina heilasellu af sama lit og reiturinn. Ef pd att 5
heilasellur af sama lit og reiturinn gerist ekkert a reitnum.

Orlagareitir

Hér dregurdu eitt orlagaspjald. Spjaldid lestu 1 hlj6di, geymir 8 hendi
og spilar sidan dt pegar pér hentar. PO matt ekki hafa fleiri en 5
drlagaspjold & hendi 7 einu. Ef pl lendir & pessum reit og ert med 5
spjdld & hendi verburbu ad spila (it eba henda spjaldi &dur en pd
dregur nytt. PO matt lika halda pinum 5 spjdldum og sleppa pvi ad
draga nytt spjald.

Tvifaldir orlagareitir

Eins og drlagareitir nema hér mattu draga 2 spjold 1 einu. Ef b ert
med 4 spjold & hendi mattu fyrst draga eitt spjald, akveda sidan
hvort bi spilar Ot spjaldi eda hendir einu, adur en pi dregur seinna
spjaldid.

Manareitir

I hvert skipti sem einhver leikmadur lendir & manareit borga
allir sem eru med vimuspjold peninga og missa stig eins og til-
greint er a vimuspjdldunum.

Eiturreitir

Hér faerdu eitt vimuspjald. Ef pd ert ekki med neitt vimuspjald
fezrdu fyrsta spjaldid: Brennivin, Ef pa ert med brennivins
spjaldid feerdu naesta spjald sem er hass, amfetamin og e-tofl-
ur. Ef pi att baedi fyrsta og annad spjaldid faerdu nd pridja
spjaldid: Syra og sprauta. Ef pd ert komin med &Il 3 spjdldin
gerist ekkert & reitnum.




NOTKUN ORLAGASPJALDA

Ath. Ekki er haegt ad akveda ad hreyfa sig ur stad (med pvi ad spila orlaga-
spjaldi) eftir ad atvikaspjald hefur verio lesid til ad fordast virkni pess.

ADPDAUN

Er einhver keppinautur pinn ad vinna spilid? Vaeri ekki
pjodrad ad hann I&ti pig njota gods af velgengni sinni
og geefi pér 3 stig, pad feerir pig allavega neer sigri.

PABBI S/ZEKIR PIG

Ertu ad fara inn a svarta hringinn? Vaeri ekki skynsam-
legra ad lata pabba saekja sig, fara a byrjunarreitinn
og fa 15.000 kr i vasapening i stadinn fyrir naeturlifs-
ferd?

JARDSKIALFTI

Attu faa eda kannski engan dyran hlut? Hefurdu
kannski synt pa forsjaini ad tryggja dyrustu hlutina
bina? Ef svo er kaemi jardskjalfti sér kannski verr fyrir
flesta adra en pig.

SKYR STEFNA

Lentirdu & ahugamali sem er ekki pitt? Einum reit
framar er pilureitur sem visar pér beint inn a hring!
Ertu kannski einum reit fra besta hlutnum pinum? ba
veeri nd ekki amaleglt ad beeta vid teningakastid og fa
slatta af stigum.

B/EJARLEIDIR

Hvad med ad spila 0t pessu spjaldi til ad fara beint a
hlut sem pa att og gefur pér helling af stigum? Varstu
kannski ad kaupa pér dyran hlut? Hvernig veeri ad fara
beinustu leid i VIS til tryggja hann?

AMMA RUGLAST

Var amma ad vinna 1 Lottd og eetlar ad gefa vini pinum
40.000 kr. hlut? Veeri ekki heppilegt ef han rugladist
abdeins og gaefi pér hlutinn 7 stadinn?

VINUR i RAUN

Nybainn ad kaupa pér tolvu? Ef b hefdir fleiri graenar
heilasellur gaefi han pér fleiri stig. Er vinur pinn
kannski ad monta sig? Ein af hans heilasellum yfir til
pin mun érugglega laekka T honum rostann!

RAUSNARLEGUR VINUR

Bara ad pa eettir adeins meiri pening til ad kaupa
strigaskdna sem hig hefur alltaf langad 1. Veeri nl ekki
gott ad eiga godan vin ad?

A RUNTINN MED SIGGA SYRU

Var vinur pinn ad lenda & hlut sem gefur honum stig.
Kannski nog til ad faera honum sigurinn? Er pa ekki
heppilegur timi til ad senda hann 1 stadinn eina ferd
um svarta hringinn? Athugadu ad pit verdur ad spila
it spjaldinu adur en naesti leikmadur kastar.

GUBLEG FORSJON

En s dheppnil Beint & svarta hringinn. Kannski veeri
rad ad kasta aftur? Var motspilari pinn ad na happa-
kasti. Kannski hann verdi ekki jafn heppinn ef hann
parf ad kasta aftur.

KOMMUNISMI

Hvad segirdu eru allir hlutirnir pinir tryggdir? En ekki
bill vinar pins? Hvad med ad spila nina at komdn-
isma. ba velur bil vinar pins og hann oétryggdan hlut
hja pér sem er... enginn!




ENGIN SUNDSKYLA!

Er ekki einhver sem veeri rad ad feera 2 stigum lengra
fra sigri? Hann & kannski sma nidurlaegingu skilid eftir
eitthvad sem hann hefur gert pér?

LETI

Latur madur vinnur ekki spilid T brad. Kannski er ein-
hver sem meetti missa 3 stig?

SIGGI SYRA VINGAST

Er einhver métspilarinn med gafuhroka? Kannski hann
hefdi gott af pvi ad verda einni heilasellu fatsekari.

EG HELD NO SiBUR!

Fékkstu a pig érlagaspjald sem laetur pig missa stig,
peninga eda kannski heilasellu? ba myndir sleppa fyrir

horn ef ahrif spjaldsins féllu nidur! Athugabdu ad spjald-

io fellir lika nidur énnur &g held na sidur” spjéld.

LOKAD!

Var vinur pinn ad lenda a pilureit og er ad fara inn a
hring til ad na sér i1 érlagaspjdld og heilasellur? Ekki ef
hringurinn er lokadur! Enginn faer heldur stig a lokud-
um reit.

RAN!

Hvad segirdu? Lenti vinur pinn a hlut sem hann hefur
rétt svo efni 4. Ef svo dheppilega vildi til ad hann yrdi
nd reendur, pa & hann kannski ekki lengur nog.

SPILAFIKN

Var vinur pinn ad offjarfesta? A ekki krénu? En hvad
pad veeri leidinlegt ef hann pyrfti ad fara ad selja hluti
sina a halfvirdi til ad eiga fyrir spilaskuldum.

NEI TAKK!

Varstu ad ramba a eiturreit inn & svarta hringnum? Ef
bl segir bara nei takk gerist ekkert. Athugadu ad eftir
ad pa ert komin med vimuspjald er ordid of seint ad
segja nei takk.

MISSKILNINGUR

En hvad pad veeri n( gaman ef pessi 5 stig sem vinur
pinn var ad fa fyrir ahugamal sitt rynnu frekar til pin.
bad geeti jafnvel svipt hann sigrinum eda tryggt pér
hann!

PUNGLYNDI

Er vinur pinn rogginn med sig? A 5 drlagaspjéld og
bykist geta séd vid 6llu. Ef hann missti skyndilega oll
drlagaspjoldin sin yrodi kannski audveldara ad hafa
hemil & honum. Hafdu engar ahyggjur, hann getur engu
spilad a moti.

FREKIJA

Er vinur pinn med 20 stig og er na ad fa 5 1 vidbot sem
par med tryggja honum sigurinn? Vaeri ekki skemmti-
legri tilhugsun ef hann missti pess i stad 5 stig og
endadi med 15 1 stad 25 stiga?

UTSALA

Varstu ad lenda a gsm simanum sem hig hefur svo
lengi langad 1? Vaeri ekki gaman ef hann veeri & Gtsolu
og kostadi 10.000 kr. T stad 20.000 kr.?
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Vestra 8 Saudarkroki Akureyrarbaer
Greenn kostur ehf. Fiolbrautarskoli Vesturlands

Tl umhugsunar

Unglingsarin eru timi mikilla breytinga. ba tékum vid Gt mikilvaegan proska. Likaminn
breytist, tilfinningarnar verda ddruvisi og oft vidkvaemari og hegdun okkar og sam-
skipti vid adra taka talsverdum breytingum. Vid férum ad sja ymsa hluti 7 njju josi og
sjalfstaedi okkar gagnvart foreldrunum og fidlskyldunni eykst. Margvislegir paettir
utan veggja heimilisins fara ad skipta meira mali en adur. Vid purfum sjalf ad taka
meiri abyrgd a skalanaminu en adur, tomstundir okkar og félagslif fara meira fram
utan veggja heimilisins en adur. Ungt folk & uppleid, heilsuhraust, taekifeerin otelj-
andi, framtidin blasir vid. Hvad getur svo sem farid (rskeidis? Kannanir 8 hdgum
unglinga syna ad peir unglingar sem spjara sig vel, hafa yfirleitt pessa hluti i lagi, p.e.
skolann, ahugamalin og félagslifid og peir taka ahbyrga afstodu til vimuefna og neyslu
beirra. begar eitthvad fer alvarlega Grskeidis i lifi ungmenna tengist pad yfirleitt slys-
um, sjalfsvigum, afbrotum eda annarri andfélagslegri hegdun. Ungmennum stafar
sem sé mest heetta af eigin hegbun. ba hefur komid 1 ljos ad alvarleg afoll i lifi ung-
menna tengjast i meirihluta tilvika vimuefnaneyslu med beinum eda débeinum haetti.

babd er sannad mal ad afengisneysla a unglingsarum er mjog varasdom og eykur likur
a margskonar vandamalum. Enginn getti ad neyta afengis a grunnskalaaldri. Undan-
farin misseri hefur ordid veruleg aukning a hassneyslu medal grunn — og framhalds-
skolanema og er na svo komid ad neyslan hefur aldrei verid meiri i pessum argong-
um. A sama tima fidlgar sjaklingum ar pessum aldurshépi & Vogi og er hass- og am-
fetaminneysla vaxandi i beim hopi. bessi proun er i samraemi vid pad sem er ad ger-
ast 1 I6ndunum 1 kringum okkur. Leitad hefur verid skyringa og m.a. bent & ad i ung-
lingamenningu Vesturlanda hafa undanfarid verid sterkir straumar hlidhollir hass-
neyslu. Umrzeda um logleidingu hassins hefur verid veruleg & opinberum vettvangi,
o hin eigi sér ekki haveera fylgismenn hérlendis. Islensk ungmenni fara engu ad
siour ekki varhluta af pessum straumum og peir sem umgangast unglinga 1 leik og
starfi telja ad jakvaed vidhorf til hassneyslu séu mjog Gthreidd.

Vissulega veeru pad godar fréttir, ef sannar reyndust, ad kannabisefni (hass og
marijiana) veeru peirrar nattiru, ad ahsettan vid neyslu peirra vaeri litil sem engin.
Margir myndu alla vega fagna vimuefni, sem breytti lidan neytandans, an pess um
leid ad skerda démgreind hans og haefni, hefdi ekki neikvazd langtimaahrif a starf-
semi midtaugakerfisins, likamleg vanabinding veeri sannanlega ekki fyrir hendi og
salreen vanabinding veeri alika meinlaus og likamsrazktarahugi eda ad vera sélginn i
appelsinur. En pvi midur, hid skadlausa vimuefni hefur enn ekki litid dagsins ljés.
Hassneysla truflar heilastarfsemina strax vid upphaf neyslu, regluleg neysla veldur
tilfinningalegu sleni og framtaksleysi, efnid er vanabindandi og leidir | mérgum tilvik-
um til neyslu annarra fikniefna. Um petta geta peir 300 einstaklingar vitnad, sem leit-
udu sér abstodar a Vogi a sidasta ari vegna pess ad peir hdfdu misst tékin a lifi sinu
vegna hassneysiu.

Einar Gylfi Jénsson
deildarstjori Forvarnadeildar SAA

Samtik ahugafdlks
um afengis- og
vimuefnavandann
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