


Markmid leiksins

Safnid sem flestum gullpeningum med pvi ad fd réttar samstedur 4 teningana. S4 spilari sem er med hasta

verometi gullpeninga i leikslok ber sigur tr bytum!

Uppsetning

Komid leikbordinu fyrir 4 sléttum fleti. Radid gull-
peningunum 4 leikbordid eins og myndin hér til hagri
synir. Gullpeningarnir eru mis veromatir og pvi parf ad
ozeta pess ad peir hvili 4 réccum reicum. Yngsti spilarinn
hefur leikinn. Getid pess ad gullpeningur med réteri t6lu
a hvili 4 sinum rétta reit. Yngsti spilarinn hefur leikinn.

Gangur leiksins

Leikbordid er eyja med 10 bryggjum, sem hver synir
akvednar teningasamstazdur. [ upphafi hverrar umferdar
m4 sjd mismunandi teningasamstzdur sem i bodi eru 4
leikbordinu. Spilari getur reynt ad fa einhverja af pessum
samstzdum og hlytur gullpening ad launum ef kastid
heppnast. Athugid! Pad md adeins taka einn gullpening af

einni bryggju { hverri umferd.

Innihald:
1 leikbord, 30 gullpeningar, 6 hauskipur, 5 teningar.

Audveldar samstedur

begar kastad er til ad fd audveldar samstedur

standa per saman af tdknmyndum og fj6lda. Spilari parf
ad fa samstedurnar sem er synilegar 4 bryggjunni. Ef
tdknmyndirnar 4 teningunum og bryggjunni eru eins
vid enda umferdar m4 taka fyrsta gullpeninginn af peirri
bryggju. (Gullpeninginn sem er nastur eyjunni).

Deami: Til ad nd fyrsta gullpeningnum af pessari bryggju
purfa teningarnir ad syna ad minnsta kosti 2 tunnur.

begar gullpeningurinn er tekin af bryggjunni kemur
annad tdkn i lj6s. N verdur erfidara ad nd nasta
gullpening par sem fleiri takn purfa ad koma upp 4
teningana til a0 mynda samstadur, enda verdlaunin meiri,
bvi nesti gullpeningur er veromaetari en sd fyrri.

bad eru einnig sérstakar samstadur 4 leikbordinu: 6
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Prir eins.
Fjorir eins.

Fimm eins.

begar teningunum er kastad er einungis hegt ad fa
gullpening fyrir par samstedur sem eru synilegar 4
leikbordinu. Adur en fyrsti gullpeningurinn er tekinn
md nota allar gerdir tdkna, en eftir pad synir reiturinn
nast gullpeningnum tdknin sem teningarnir purfa ad
syna til ad mega taka peninginn.

Dzami:

Ef bt dkvedur ad reyna ad fd 4 eins,
annad hvort fj6rar 3
gullpeninginn.

verour pu ad fa

til ad fa sidusta

Teningunum kastad

Sa sem 4 leik md kasta samtals prisvar sinnum { hverri
umferd. Eftir hvert kast m4 velja hvada teningum skal
haldid og hvada tengingum skal kasta aftur. Eftir pridja
kast kemur 1 1jos hvort spilarinn hljéti gullpening edur ei.
Aprentad verdmati gullpenings gefur samsvarandi stig f
lok leiks pegar talid er upp ur fjdrsjédskistunni.

Hauskupa

Ef kostin heppnast ekki og spilarinn hlytur ekki
gullpening i lok umferdar, fer hann hauskipu { stadinn.
Spilari missir 1 stig fyrir hverja hauskiipu sem hann er
med vid leikslok eftir ad veromati gullpeninganna hefur
verid lagt saman.

Leikslok

Leiknum likur pegar spilarar hafa fengid allar
hauskipurnar eda sort alla gullpeningana af leikbordinu.
Spilarar leggja saman verdmeti gullpeninganna sinna og
draga 1 stig frd fyrir hverja hauskipu sem peir eru med.
Spilarinn med verdmatasta gbssid sigrar leikinn!







Fleiri skemmrilegir leikir 4:
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