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1.Markmid leiksins

Spilid gengur Ut & ad gefa sem flestar
jolagjafir, pvi szella er ad gefa en piggja.

Pu sigrar ef pu naerd ad gefa allar pinar
jolagjafir, 4 undan hinum.

2. | pakkanum

80 spil
30 jolasveinar
26 skor
6 Grylur
6 Leppalidar
6 jolakettir
6 kartoflur
Spilabord
Jolatré
75 gjafir

Jélasveinarnir i spilinu bera néfn sem finna
mé i gdmlum islenskum jolasveinapulum og
eru allir med I6gheimili hja peim Grylu og
Leppalida. Sumir sveinarnir eru vel pekktir
{ir jolabransanum, en adrir hafa litid haft sig
i frammi. Parna innan um eru lika nokkrar
Jjolameyjar, en néfn peirra er sémuleidis ad
finna i gdmlum visum og pulum.
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3. Uppsetning

2-5 geta spllad. Spilin eru stokkud og hver
spilari faer 5 spil. Stokkurinn er lagour a
midju spilabordsins. Jolatréd og halendid eru
sitt hvoru megin vid stokkinn,
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JOLATRED  STOKKURINN  WALENDID

A hdlendid fara 6ll spil sem spilarar leggja ut,
og skal framhlidin snua upp. Undir jolatred
fara gjafirnar.

Skor fara ,t i glugga®. Spilarar leggja pa s.s.
fyrir framan sig og draga par til peir eru med
5 spil 4 hendi og enga sko.

Spilarar eru alltaf med 5 spil 4 hendi.
Hver spilari faer sidan jolagjafir, sem hann
geymir hja sér:

® 10 gjafir ef lelkmenn eru 4-5
® 15 gjafir ef leikkmenn eru 2-3

Ad pessu loknu getur lelkur hafist.

Yngsti spilari byrjar, nema samkomulag
néist um annad, R6dIn gengur svo réttsaelis.

JOLASPIL BAGGAL[’]TS!(N(“

4. Gangur leiksins

pegar rédin kemur ad pér mattu gera eitt af
eftirfarandi:

- Senda jélasvein upp a hdlendid og
gefa jolagjafir | sk og undir jélatréd, i
samraemi vid fyrirmaeli a spilinu.

=> Lauma kartoflu i sko eins motspilara
pinna, sem missir pa af naestu umferd.

=> Senda Grylu upp & hdlendid. ba verda
allir métspilarar pinir ad afhenda pér sinn
gjafmildasta jolasvein, p.e.a.s. pann sem
flestar gjafir gefur samtals (hafi peir
einhvern svein a annad bord). bu heldur
einum jélasveini eftir G hendi. Hinir elta
Grylu upp a halendio.

> Sgnda Jjolakéttinn upp a hdlendid.
Pa mda fzera alla skéna sina yfir i glugga
motspilara ad eigin vali, eins eda fleiri.

= Losa pig vid eitt 6velkomid spil af
hendi og setja ut i kuldann & hdlendinu.
Petta getur verid t.d. Leppalidi, skemmd
kartafla eda gagnsiaus jélasveinn.

Ad svo bunu draga allir, par til peir hafa 5
Spil a hendi. Skér sem dregnir eru fara beint
ut i glugga. Klarist stokkurinn eru spilin &
halendinu stokkud vandlega og endurnytt.




feera alla skéna pina yfir i

glugga motspilara ad eigin
vali, eins eda fleiri,

5. Spilategundir

Jolasveinar

Jolasveinar gefa gjafir, undir
Jjélatréd og i ské métspilara.
Ef pl ert med jélasvein mattu
spila honum Ut pegar pu att
leik og gefa gjafir samkvaemt
fyrirmaelum & spilinu.

Kartafla

Ef ba faerd kartéflu i skéinn

missir pu af naestu umferd. Og ekkert
mudur,

Ef pu ert med kartéfiu & hendi geturdu sett
hana i ské métspilara pegar pu att leik.
Pegar rodin kemur ad métspilaranum faerir
hann kartéfluna ar skénum upp a hdlendid,
en ma ekkert gera annad. Skérinn sem
kartaflan fér i er afram ati i glugga. Séu
kartoflur | mérgum ském sama spilara a
tveer. sama tima missir hann af einni umfero fyrir

hverja kartéflu.
Skor

Skor taka vid gjéfum og kartdflum. Ef pa
faerd gjof | skéinn fer hin i gjafabunkann
pinn, en skérinn fer upp 4 halendid.

Adeins ma gefa eina gjof | hvern sko.
Ef jélasveinn finnur ekki ské ad gefa |
pé faekkar gj6fum. T.d. ef hann gefur
priar gjafir i ské en adeins tveir skor
eru (ti | glugga. ba gefur hann bara

. Leppalida mé ekki nota medan
) madur er meo kartoflu i
‘ skonum. Pad er ekki haegt
: ad fa gjof i ské @ medan

kartaflan er par.
Pegar pd dregur ské fer hann at |

glugga, p.e.a.s. fyrir framan pig, ’
par sem allir sja. bar er skérinng par /RN O G"Vla

til bdid er ad gefaihann gjof. | ALSal Gryla kallar & bérnin sin.
hverjum ské er adeins plass <7 W j Setjir pu hana ut verda
fyrir eina jolagjof eda @ | o”)/ métspilarar pinir, hver
kartéflu. af um sig, ad afhenda
pér sinn gjafmildasta
jélasvein, pad er ad
segja pann jolasvein
sem flestar gjafir
gefur samtals

(ef peir eru a
annad bord

med einhvern

Jolakotturinn

Jolakotturinn er sjdkur { ské. Hann losar pi
pvi vid alla sk6 sem pa ert med Gt { glugga,
Ef pa sendir j6lakdttinn upp & hdlendid mattu
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Jolasvein & hendi). PG heldur einum jélasveini
og setur hann & hendi. Hinir fara & halendid.
Ef enginn er med jélasvein verdur pd ad draga
par til pu ert med fimm spil 4 hendi.

Leppaludi

Leppalddi vill ekkert vesen. Hann
6gildir sidasta spil sem sett
var ut, sem hefur pa engin
ahrif. Leppaluda ma spila at
hvenzer sem er,
nema ef pu ert
meod kartoflu i
skonum.

Dzemi um notkun Leppaluda:

@ bu att leik og setur Ut Stekkjarstaur.
Méotspilari setur hins vegar ut Leppalida.
Stekkjarstaur gefur pa engar jolagjafir.

@ Dbu att leik og setur kartdflu i sko
motspilara. Hann vill ekki missa af naestu
umferd og setur ut Leppaluda, sem tekur
kartéfluna med sér i nesti upp a halendid.

@ DU att leik og setur ut Grylu. Einn
motspilarinn vill alls ekki missa jolasvein
og setur ut Leppaluda. Enginn spilari
missir pa jolasvein og Gryla verdur ad gera
sér ad godu ad Leppaludi fylgi henni einn
upp a halendid.

Leppaluda ma nota til ad égilda annan
Leppaldda. ba heldur upprunalega spilid virkni
sinni.




