
Spilareglur fyrir nýja Go leikmenn 
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www.facebook.com/Icelandic.Go.Association 
Go snýst um að umkringja svæði með svörtum og hvítum steinum á 19x19 borði. Þetta er ævaforn 
leikur sem elstu heimildir benda til að hafi verið spilað í núverandi mynd í 3000 ár. Go er leikur með 
einföldum reglum og nánast óendanlegum möguleikum á ólíkum leikfléttum. 

Við notum Go borð og Go steina þegar við spilum Go og steinarnir eru settir á skurðpunktana—ekki reitina! Svartur 
hefur leikinn en eftir það leika hvítur og svartur á víxl. 

Steinar sem eru umkringdir þannig að þeir hafa enga leið í 
auðan skurðpunkt eru teknir af borðinu og geymdir sem 
fangar. 

 

Skurðpunktar sem eru umkringdir af steinum af einum lit 
heita „landsvæði“ og tilheyra þeim sem umkringir. Í lok 
leiksins setjum við fanga og dauða steina á samlita 
landsvæði, síðan röðum við stöðunni þannig að sé auðvelt 
að telja. Það er svo sá sem hefur stærra landsvæði sem 
vinnur.  

1. Það mega aldrei vera steinar á borðinu sem eru um-
kringdir og þess vegna má ekki leika þar sem ekki er leið yfir 
í auðan skurðpunkt. Á þessu er undantekning að ef steinar 
eru handsamaðir með leiknum þá er hann eftir sem áður 
leyfilegur. 

2. Það er bannað að endurtaka fyrri borðstöðu, þegar sú 
staða kom upp í leiknum strax á undan. Þessi regla er kölluð 
„ko“. Skýringarmyndin sýnir hvernig ko kemur upp. Hér má 
hvítur ekki handsama ❶ strax en eftir að hvítur hefur leikið 
öðrum leik má handsama með ④.  

Leikmennirnir setja steina á skurðpunktana á víxl 

Steinar eru handsamaðir þegar þeir eru umkringdir 

Sá sem hefur stærra landsvæði vinnur 

Bannleikir og undantekningar 

Til að verða góður að spila Go þarf að æfa innsæi, einbeitingu og athygli! 



Rules of play for new Go players 
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Go is about surrounding area with black and white stones on a 19x19 board. This is an ancient game 
that has been played in its current form for 3000 years. Go is a game with simple rules and almost 
infinite possibility for different combinations. 

We use a Go board and Go stones when we play Go, and the stones are placed on the intersections—instead of the 
squares! Black begins the game then white and black play alternatively.  

Stones that are surrounded with no path to an empty 
intersection are removed from the board and kept as 
prisoners. 

 

Intersections that are surrounded with stones of one color 
are called “territory” and belong to the player which 
surrounds. We put prisoners and dead stones into the 
same color territory at the end of the game then we 
rearrange the position to make it easier to count. The 
winner is the one that has larger territory.  

1.  Stones that are surrounded are never allowed on the 
board and therefore it is not allowed to play where there is 
no path to an empty intersection. This has the exception 
that if the move captures stones then it is after all allowed. 

2. It is disallowed to repeat a previous position when this 
position appeared on the immediately preceding move. 
This rule is called “ko”. The diagram shows how ko comes 
about. Here white is not allowed to capture ❶ 
immediately, it is allowed to capture with ④ after white 
plays a different move.  

The players place stones on the intersections in turns 

Stones are captured when they are surrounded 

The winner is the one that has larger territory 

Disallowed moves and exceptions 

To be good at Go you need to practice intuition, concentration and attention!  


