- Draugaveidar

SRS (Ghost Blaster)

Minnisspil sem byggist & samvinnu, fyrir 1-4 draugabana
a aldrinum 5-99 ara.

Hofundur: Wolfgang Dirscherl
Myndskreytingar: Marc Robitzky
Lengd spils: 10-15 min.

Pad er midnaetti og i gamla draugalega klukkuturninum sleer
klukkan tolft Draugabanarnir prir bida midnaettis til ad geta i
skyndi hladid handsmidudu byssurnar sinar greenum slim- |
skotum og radist saman inn i kastalann a draugaveidar. L ] =
Komdu med! Saman reyna leikmenn ad finna drauga og fanga \'ﬂ -
pa med 6flugu slimskotunum sinum. Leikmenn purfa ad kasta

teningunum i r6d og fletta ofan af draugunum med draugabanaspjéldunum.

begar premur eins draugaspjoldum hefur verid snuid vid er buid ad handsama

pann draug og hann getur ekki sloppid. En farid varlega! Ef a spjaldi leynist mynd

af skraargati festist draugabaninn i gildrunni og neydist til ad fara i dyflissuna.

Haegt er ad bjarga honum en timinn er dyrmaetur! Markmidid er ad na dllum

draugunum adur en draugastundin er lidin.

INNIHALD

3 draugabanar, 24 spjold (18 draugar, 3 dyflissur, 2 skraargot, 1 kastalahurd),
1 klukka (=snuningsspjald), 18 slimskot, 1 teningur, spilareglur

Draugaspjald dyflissuspjald kastalahurdarspjald Draugaspjald



UNDIRBUNINGUR SPILSINS

Radid draugakastalanum upp i ferhyrning, sem er 4x6 spjold, sem hér segir:

« Takid dyflissuspjoldin prji og kastalahurdarspjaldid ar bunkanum.

« Stokkid spjoldin sem eftir eru og leggid a hvolf i fjorar radir

« Setjid dyflissuspjoldin og kastalahurdarspjaldid i hornin fjogur.

bannig verdur til ferningur sem er 4x6 spjold og draugakastalinn er tilbuinn!

Klukkan er sett vid hlid kastalans. Visarnir eru stilltir & tolf (=draugastundin).

Setjid draugabanana prja ofan a kastalahurdarspjaldid og hafid slimskotin og teningana
tilbana.

GANGUR SPILSINS
Leikmenn gera til skiptis og farid er réttselis i kringum bordid. Sa sem sidast sa draug byr-
jar. Ef leikmenn koma sér ekki saman um hver pad er, byrjar sa yngsti og kastar teningum.

Hvad kemur upp a teningnum?

¢ Klukkan
Lok draugastundarinnar nalgast! Feerid klukkuvisinn & naestu tolu.

e Einn, tveir eda prir deplar
Takid einhvern af draugabonunum og feerid hann afram um eins morg spjold og talan
a teningnum segir til um (eitt spil=ein hreyfing).



Mikilvaegar reglur um hvernig ma faera draugabanana:

+  Feera ma draugabana larétt eda 163rétt en ekki & ska.

«  bad ma breyta um stefnu ad vild a leidinni.

«  Ekki ma feera um feerri reiti en talan a teningnum segir til um. bad parf alltaf ad feera
um jafnmarga reiti og koma upp.

+  Fleiri en einn draugabani geta stadid a sama spjaldi.

«  Efdraugabani er feerdur af spjaldi og ekki er annar draugabani eda slimskot a spjaldinu
er pvi sntid aftur & hvolf (undantekning: kastalahurdar- og dyflissuspjoldin snda alltaf
upp).

«  Efdraugabani hafnar a spjaldi, sem er a hvolfi, er spjaldinu snuid vid og draugabaninn
settur ofan a pad.

Hvad er a spjaldinu sem sntid er vid?

Draugur
ba hittir! Slimid spytist i allar attir! Kannid na hvort & spjoldunum, sem hinir draugab-
anarnir tveir standa 3, sé mynd af sama draugi.

- Nei?
Pad var synd! En nu vitid pid a.m.k. hvar pennan draug er ad finna. Haldid 6traud afram
leitinni ad spjoldum med sams konar draugamynd.

-Ja?

Frabeert! Draugurinn hefur verid handsamadur! Leggid slimskot a hvert af draugaspjol-
dunum premur. Draugabanarnir mega fara um pessi spil seinna i spilinu en pau telja ekki
lengur med i ad handsama draug.

Skraargat

En st 6heppni! Draugarnir hafa nad draugabananum i gildru og hann parf ad fara i dyflissu-
na. Takid draugabanann og setjid hann & samsvarandi dyflissuspil og sntid skraargatssp-
jaldinu aftur a hvolf.

Athugid: Til ad frelsa draugabana parf annar draugabani ad fara til hans a dyflissuspjaldid
eda fara um pad. ba geta leikmenn aftur notad draugabanann, sem frelsadur hefur verid,

vid draugaveidarnar.

ba a nzesti madur leik og kastar teningnum.



LOK SPILSINS

Spilinu lykur pegar:

«  buid er ad fanga alla draugana 18 48ur en visir klukkunnar kemst aftur a 12. Frabeert,
ykkur hefur tekist ad kveda nidur alla draugana i kastalanum og hafid unnid spilid i
sameiningu!

eda

« efdraugastundin er lidin 4dur en allir draugarnir hafa verid handsamadir. bvi midur
vorud pid of sein i svifum og topudud spilinu saman. bad gengur betur nzest!

eda
« efallir draugabanarnir prir lenda i dyflissunni i einu. T pvi tilviki voru draugarnir keenni

en draugabanarnir og draugabanarnir tapa sameiginlega.

Leid til ad gera draugaveidarnar enn meira spennandi:
Stillid klukkuna a eitt eda tvo i upphafi spilsins pannig ad leikmenn hafi styttri tima til ad
fanga draugana og gera veidarnar meira spennandi!

Goda dlermmitun!

¥ Spilavinir



