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fyrir 2-8 skarpa leikmenn,
8 ara og eldri, eftir Jacques Zeimet

Draugagangur i hollinni 2 er sjalfstaett spil sem spila ma eitt og sér an fyrra spil-
sins (Draugagangur i hollinni). b6 er haegt ad spila spilin tvd saman, sem eykur
a skemmtunina og pad ekki bara fyrir pa sem kunna spilid ut og inn. Reglur til
ad spila spilin tvé saman er ad finna hér a eftir (Draugagangur i héllinni maetir
Draugagangi i hollinni 2). Skemmtid ykkur vel — og verid med allt a hreinu!
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draugastelpa  handklzedi froskur bursti badker

Undirbuningur
Radid hlutunum fimm i hring & midju bordinu. Stokkid spilin vel og leggid pau i
bunka & bordid a hvolfi.




Grunnreglur: GRIPTU HLUTINN!
Gangur spilsins

Sa, sem sidast for i bad, snyr vid efsta spilinu i bunkanum
pannig ad allir sjai pad i einu. Leikmenn reyna nu ad gripa med
eldingarhrada af bor8inu pann hlut sem syndur er & myndinni
i sinum rétta lit, p.e. blaa burstann eda rauda handkl®did, og
mega peir bara nota til pess adra hondina.

En hvad ef enginn hlutur er syndur i réttum lit & myndinni?
[ pvi tilviki eiga leikmenn ad gripa pann hlut, sem ekki er 4
myndinni,  lit sem ekki sést a myndinni.

Deemi: A spilinu er mynd af grarri DRAUGASTELPU og raudum

BURSTA. En pad er engin gra draugastelpa og enginn raudur bursti. ;J\
ba verdurdu ad gripa (greena) FROSKINN pvi ad d myndinni er
hvorki mynd af froski né neinu GRANU.

Sa sem gripur réttan hlut faer spilid, sem hann sneri vid, ad launum og leggur pad a
bordid fyrir framan sig. Hlutir, sem leikmenn gripu af bordinu eru settir aftur a midju
bordsins. Sidan snyr einn leikmanna vid naesta spili i bunkanum (pannig ad allir sjai
pad i einu) o.s.frv.

Vidbotareglur fyrir vana leikmenn:

a) The talking frog! ‘
Ef 4 spilinu, sem flett er vid, er mynd af froski gripa @

leikmenn ekki froskinn heldur kalla peir upp
froskur”.




b) Froskurinn talar tungum!

- Ef froskurinn, eda 6nnur mynd a spilinu, er synd
. . q 9 e dl'augur
i sinum rétta lit, kalla leikmenn upp heiti hluta-
rins a utlensku.

« Ef hvorugur hluturinn @ myndinni er i réttum lit kalla leikmenn upp heiti hans
a islensku.

Adur en spild hefst koma leikmenn sér saman um pad tungumal sem beir zetla
ad nota. Hér a eftir ma sja heiti hlutanna a ensku, fronsku, pysku og itolsku. A3
sjalfsogdu ma po velja hvada erlenda tungumal sem er.

) Hvad var purrkad med handkladinu?

Ef myndin a spilinu synir handklzdi gildir eftirfarandi:
Alltaf pegar spili med mynd af handklzdi er flett vid
reyna leikmenn ad finna pann hlut sem er i sama lit
og handkladid. Ef froskur er @ myndinni kalla peir upp
froskur” en ad 68rum kosti gripa peir hlutinn.

Dzemi um spil par sem spilad er med 6llum vidbotarreglunum:
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Decemi: Sa sem er Deemi: Sa sem er fyrstur ad
fyrstur ad kalla upp kalla upp ,Handtuch” feer spilid
Lbursti” feer spilid i (handkledi i sinum rétta lit +
(handkledi + froskur) ' froskur).




Ath! Hver leikmadur feer alltaf bara eina tilraun. Ef hann ...

« hropar pegar hann hefdi att ad gripa ... eda

« gripur pegar hann hefdi att ad hropa ... eda

« gripur eda hrépar upp heiti a rongum hlut eda ...

« gripur og hropar upp heiti a hlut...
... parf hann ad lata af hendi eitt af spilunum sem hann var buinn ad safna
(ef hann & einhver).

Sa sem greip réttan hlut eda hropadi heitid a réttum hlut,

feer petta/pessi spil.

Ef allir leikmenn gerdu mistok feer enginn peirra spil. Spilin sem peir lata af
hendi, asamt spilinu sem flett var vid Gr bunkanum, fara i ,pott a bordinu.
Naesta spili i bunkanum er pvi naest snuid vid. Sa sem er fyrstur ad gripa réttan
hlut eda hropa upp heitid a réttum hlut faer spilid, sem flett var vid, og spilin i
pottinum ad auki.

Lok spilsins
Spilinu lykur pegar bunkinn er bdinn. Sa, sem pa hefur safnad flestum spilum, sigrar.
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