Gestagangur i skoginum

Refurinn Robbi er fraegur fyrir veislurnar sinar og nt er hann ad
halda pa steerstu til pessa. Hann er buinn ad hengja ljésker um
allan skog og undirbuningurinn er ad lokum kominn. Loksins getur
veislan byrjad. En hverjir koma fyrstir i veisluna? Verdur pad Magga
maur eda Boggi broddgoltur? Hvenzer kemur svo froskurinn
Fridrik? Verdur Baldur bjorn kominn & undan Sillu snigli?

Hvad heldur pu?

ihlutir
61 spil med sj6 mismunandi myndum.

Uppsetning

Stokkurinn er stokkadur mjog vel og hver leikmadur feer 12 spil
sem hann laetur & grufu fyrir framan sig an pess ad skoda pau.
petta eru bunkarnir ykkar. Afgangurinn af spilunum er settur

a mitt bordid pannig ad stokkurinn snyr upp. Dyrid sem sést a
bunkanum er fyrsta “vidmidunardyrid.”

Markmid leiksins
Leikmadurinn sem er fyrstur ad losna vid 6ll spilin sin vinnur.

Hvernig a ad spila

Yngsti leikmadurinn byrjar. Hann giskar & hvort ad efsta dyrid i
sinum bunka sé steerra, minna eda jafn stort og vidmidunardyrid.
Sidan flettir hann vid efsta spilinu og leggur pad fyrir framan sig.

RETT
Ef ad hann giskar RETT fzer leikmadurinn ad akveda hvort hann
vilji HALDA AFRAM eda ENDA UMFERBINA SINA.

18 Spilavinir

Eftir Bernhard Weber
bydandi Sigursteinn ). Gunnarsson

Fjoldi leikmanna: 2-5
Aldur: Fra 6 ara
Lengd: U.p.b. 10 min.

HALDA AFRAM:

Adur en ad leikmadurinn flettir vid naesta spili parf hann ad giska
a hvort ad dyrid 4 pvi sé staerra, minna eda jafn stort og dyrid a
myndinni sem hann fletti vid sidast.

ENDA UMFERDINA SINA:

Leikmadurinn setur 6ll dyrin sem hann er buinn ad fletta vid a
bunkann i midunni. Efsta dyrid a bunkanum er nina nyja viémio-
unardyrid fyrir neesta leikmann, sem ad ma ndna gera.

Mikilvaegt:

Ollum spilum sem buii® er ad fletta vid fara ofan & hvort annad,
pannig ad pau snti upp, fyrir framan leikmanninn pannig ad
bara sidasta spil sem var flett vid sé synilegt. Allar nyjar agiskanir
(steerra, minna eda jafn stort) visa til sidasta dyrs sem sett var ut
med réttri agiskun.

RANGT

Ef ad leikmadurinn giskar RANGT pa parf hann ad taka upp oll
spilinn sem hann var buinn ad fletta vid. Spilin fara a hvolfi undir
bunkann hans an pess ad breyta rodinni a peim. Sidan ma naesti
leikmadur gera.

TILLAGA:

begar pu snyrd vid spilum, reyndu pa ad leggja a minnid i hvada
r6d dyrin koma. Ef pu parft ad setja pau undir bunkann pinn pa
veistu i hvada rod dyrin birtast pegar pi kemur ad peim naest.
Hvert spil synir 6ll sjo dyrin i réttri staerdarrdd svo pu getir séd
hvort ad agiskunin pin var rétt eda ekki.

Ad klara spilid og vinna leikinn
Fyrsti leikmadurinn til ad losna vid 6ll spilin sin vinnur!




