DREAM HOME:

Verktaka- og verkfaeraspilin

VERKTAKAR

Verktakaspil gilda 6ll vid lok spilsins, nema innanhusshénnudurinn.

Paksmidur (Roofer): Veldu eitt pakspil sem var hent 8 me&an a spilinu stéd og settu pad
i pakspilabunkann pinn.

Birgdasali (Supplier): Veldu eitt herbergisspil sem var hent 8 medan a spilinu st6d og
skiptu a pvi og spili sem er & husspjaldinu pinu (petta a lika vid um tom herbergi).
Arkitekt (Architect): bPu faerd 1 aukastig fyrir nytingu hussins. bu fzer lika 1 stig fyrir hvert

tomt herbergi.

Snuningamadur (Handyman): bu matt skipta a stadsetningu a hvada tveimur
herbergisspilum sem eru a husspjaldinu pinu

Innanhusshénnudur (Interior Designer): Fra pvi pu foerd petta herbergi pa klara
skreytingartakn ekki herbergin pin. Vid lok spilsins feerdu 1 aukastig fyrir hvert
skreytingartakn.

VERKFARI

Bor (Drill): Pegar pu att ad gera, adur en pu velur pér spil af bordi, pa mattu henda bornum
til ad skipta a einu herbergisspili (ekki tdmu) af bordinu vid eitt spil & husspjaldinu pinu.

Loftpressa (Jackhammer): Vid upphaf umferdar, pa mattu henda loftpressunni til ad taka
herbergisspil af leikbordinu og setja pad i tdmt plass hja pér. Hentu hinu spilinu i dalkinum.
bu feerd ekki ad vera fyrsti leikmadur i neestu umferd og parft ad sleppa ur pessari umferd.

Steypuhreerivél (Concrete mixer): begar pu att ad gera, adur en pu velur spil af bordi, mattu
henda steypuhreerivélinni og skipta stadsetningu tveggja herbergisspila & bordinu.

Vinnupallar (Scaffolding): Pegar pu tekur vinnupallana, pa setur pu pa 8 tomt svaedi a
husspjaldinu sem er ekki med tdmt plass fyrir nedan sig. bu getur svo sett herbergisspil fyrir
ofan vinnupallana.
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