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54 ASKORUNARSPIL

2L KOLUR (8 GRENAR, 8 FJOLUBLAAR,
8 RAUBAR)
|2 TILRAUNAGLOS

INNGANGUR

Klikkun 4 rannséknarstofunni! Doktor
Eureka parf adstod vio ad klara tilraunirnar
sinar. Feerdu efnin 4 milli réttu tilrauna-
glasanna, i réttri r60, og hradar en hinir
leikmennirnir til ad vera besti og snjallasti
visindamadurinn!

MARKMIB SPILSINS

Hver leikmadur tekur ad sér ad vera
adstodarmadur Doktor Eureka, og keppir ad
pvi ad vera fyrstur til ad rada plastkilunum i
somu r60 og stendur a askorunarspil. Til ad
na pvi, pa purfa leikmenn a0 feera killurnar
ur einu glasi { annad, an pess ad snerta
kalurnar eda ad kdlurnar

falli ur tilraunaglosunum.

Fyrsti leikmadurinn sem

ner 5 stigum (5 askorunar-

spilum) sigrar.

UPPSETNING

1. Stokkadu askorunarspilin og leggdu pau i
bunka & grufu.

2. Taktu 3 tilraunaglos og radadu peim fyrir
framan big.

3. Taktu tveer kalur af hverjum lit og
radadu peim i glosin fra vinstri til heegri: 2
fi6lublaar, 2 raudar, 2 graenar.
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GANGUR SPILSINS

begar allir leikmenn eru tilbunir, pa snyr einn
efsta dskorunarspilinu vid. P4 keppa allir i
einu ad pvi ad klara dskorunina med pvi ad
feera kalurnar 4 milli glasa, og reyna ad rada
kalunum og glésunum i sému 160 og er synt
a askorunarspilinu.

Leikmenn verda ad fylgja eftirfarandi
reglum:

Pad ma klara blondurnar med pvi ad snda
glosunum upp. (A)

Og, pad ma snda glosunum nidur. (B)
Leikmenn mega feera glosin sin til, svo peim sé
radad upp i rétta roo.

Ef leikmadur snertir eda missir eina af
kdlunum sinum, eda ranglega segist hafa
klarad askorunina, pa er sa hinn sami ur leik {
pessari umferd og bidur neesta askorunarspils.

Mikilvaegt: Pad parf alltaf ad klara
askorunarspil med kulurnar °
og tilraunaglésin { réttri r60 ?
eins og synt er 4 spilinu

(fra vinstri til heegri,
og ad ofan og nidur).
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ATHUGID

Sa leikmadur sem fyrst klarar askorunina
hrépar “Eureka!” Ef allir leikmenn eru
sammala um ad askorunin sé rétt leyst, pa
feer s hinn sami dskorunarspilid ad launum,
sem er 1 stig.

Leikmenn skilja kdlurnar sinar eftir par sem
peaer eru vid lok umferdar, pad ma ekki stilla
kalunum upp 4 nytt. ba verda 6l tilraunaglos
ad snua upp adur en ny umferd hefst.

begar allir leikmenn eru tilbunir, hefst ny
umferd med pvi ad draga nytt askorunarspil.

LEIKSLOK

Sa leikmadur sem fyrstur feer 5 stig sigrar.

TILBRIGH!

Til ad gera askorunina enn erfidari, pa getid
pid spilad pannig ad leikmenn verda ad halda
a 6llum premur tilraunaglésunum. ba mattu
ekki leggja glosin fra pér fyrr en pu hefur
klarad dskorunina og hrépar “Eurekal!”

brautarstilling
begar askorunarspilinu hefur verid snaid vid,

bé keppast leikmenn vid ad segja hvad er heegt
a0 klara dskorunina { mérgum umferdum.

(Leikmenn mega ekki segja somu t6lu og adrir
leikmenn.) Pegar hver leikmadur er buinn ad
segja tolu, pa ma sd sem sagdi leegstu t6luna fa
spjaldid ef honum tekst ad klara askorunina i
svo morgum (eda feerri) hreyfingum. Ef pbad
tekst ekki, pa feer sa leikmadur sem sagoi
nastheestu téluna ad reyna.

Einstaklingsstilling

begar pu vilt spila spilid i einrimi pa parftu
ekki ad keppa eda segja tolu, bara ad reyna ad
leysa prautirnar i eins faium hreyfingum og
hagt er.
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