Dominion

(megintexti reglanna)

bu ert konungborinn, likt og foreldrar pinir & undan pér, og pu raedur yfir litlu notalegu
konungsriki par sem ar lidast milli sigreenna trjaa. Olikt foreldrum pinum attu pér hins vegar vonir
og drauma! big dreymir um staerra og voldugra konungsriki med fleiri am og trjam. bu vilt eignast
storveldi! Allt i kringum pig eru 1én og 6dul. Allt eru petta litil landsvaedi undir stjorn smasalarlegra
Iénsherra og a barmi stjornleysis. bu vilt faera pessum pjodum si@menningu og sameina peer undir
einum fana.

En bidid nu vid! Eitthvad hlytur ad liggja i loftinu pvi fleiri konungar virdast hafa fengid somu
hugmynd. bu parft ad flyta pér ad solsa undir pig eins mikid land og pu getur og verjast peim um
leid. Til pess parftu ad rada til pin skosveina, reisa byggingar, flikka upp a kastalann pinn og fylla
fjarhirslurnar. Foreldrar pinir yrdu ekki stoltir — en afi pinn og amma i méduraett yréu himinlifandi!

MARKMID

Spilid snyst um ad byggja sér upp stokk af spilum. Stokkurinn er veldi pitt. Hann inniheldur audzevi
bin og sigurstig og bad sem pui getur gert. | byrjun er hann dapurlega litid safn landareigna og
koparpeninga en pu vonast til pess ad i lok spilsins floi par allt i gulli, fylkjum, ibGum og byggingum
kastala pins og konungsrikis.

Sa sigrar sem hefur flest sigurstig i stokknum sinum i leikslok.

INNIHALD

Adur en byrjad er ad spila i fyrsta skipti eru spilastokkarnir fimm teknir Gr umbdidunum og peim
radad i spilabakkann. A annarri hli® bakkainnleggsins, sem fylgir med, er tillaga ad pvi hvernig best
er ad rada upp spilunum. Ef hinni hlidinni er snuid upp geta leikmenn haft pad eftir sinu hofai.

UNDIRBUNINGUR

Radid upp peningaspilunum, sigurspilunum, bolvunarspilunum og ruslaspilinu i hverju spili (eins
og synt er a mynd eda hvernig sem leikmonnum synist).

PENINGASPILIN

Kopar-, silfur- og gullpeningaspil eru grunnpeningaspilin og pau eru notud i hverju spili. Hver
leikmadur feer 7 koparpeningaspil og sidan er afganginum af koparpeningaspilunum og 6llum
silfur- og gullpeningaspilunum radad i bunka sem latnir eru snta upp i bankanum.

SIGURSPILIN

Landareigna-, hertogadeema- og fylkjaspil eru grunnsigurspilin og pau eru notud i hverju spili.
Gefid hverjum leikmanni 3 landareignaspil og radid sidan 12 landareignaspilum, 12
hertogadaemaspilum og 12 fylkjaspilum i bunka sem latnir eru snia upp i bankanum ef 3-4
leikmenn spila. Ef adeins 2 leikmenn spila eru adeins 8 spil af hverri tegund hofd i bankanum. Set;jid
sigurspil, sem ekki eru notud, aftur i 6skjuna.

BOLVUNARSPILIN & RUSLASPILID

Ef 2 leikmenn spila eru 10 bolvunarspil hofd i bankanum, 20 bélvunarspil ef 3 spila og 30
bolvunarspil ef 4 spila. Setjid bolvunarspil, sem ekki eru notud, aftur i dskjuna. Bélvunarspil eru



oftast notud med sérstokum adgerdarspilum (t.d. norninni (Witch)). Kaupi leikmadur
bolvunarspil (verd: 0 peningar) fer pad i kastbunkann hans likt og 6ll dnnur spil sem honum
askotnast. betta gerist ad sjalfsogdu ekki oft. Ruslaspilid er notad til ad merkja stadinn par sem
leikmenn setja spil, sem peir henda i ruslid medan a spilinu stendur.

ATH: Bolvunarspilin eru alltaf hofd med i hverju spili, hins vegar eru pau sjaldan notud i grunnspili
nema med nornaspilinu (Witch).

Mynd:
Hver leikmadur byrjar med 10 spil:

Allir leikmenn byrja med somu spil: 7 koparpeningaspil og 3 landareignir.

Hver leikmadur stokkar spilin sin og setur pau (stokkinn sinn) a hvolf fyrir framan sig a spilasvadid
sitt (svaedid fyrir framan hann a bordinu).
Nu dregur hver leikmadur 5 spil dr stokknum sinum. Pad eru spilin sem hann er med a hendi.

Radid 10 af hinum 25 mismunandi konungdaemaspilum vid hlid peninga, sigur-, bolvunar- og
ruslaspilanna. Nota ma mismunandi tiu spila sett i hverju spili.

KONUNGDAMASPILIN

Til vidbotar vid ruslaspilid, peninga-, sigur- og bolvunarspilin, sem notud eru i hverju spili, velja
leikmenn einnig tiu gerdir konungdaemaspila og rada tiu spilum af hverri gerd i bunka, sem snta
upp, a bordinu.

Undantekning: | bunkum af konungdaema-sigurspilum (t.d. Gardens (Gardar)) eru hf3 jafnmérg
spil og i sigurspilabunkunum (12 ef prir til fjorir leikmenn spila og 8 ef tveir spila).

[ fyrsta spili maelum vi® med pvi ad nota eftirfarandi tiu gerdir konungdzemaspila: Cellar
(Kjallarann), Market (Markadinn), Militia (Herinn), Mine (Namuna), Moat (Virkisgrofina),
Remodel (Endurskipulagninguna), Smithy (Smidjan), Village (Porpid), Woodcutter
(Skégarhdggsmanninn) og Workshop (Verkstzedid). [ lok pessara spilareglna ma finna fleiri tillogur
ad tiu spila settum. Setjid konungdaemaspilin, sem ekki voru valin til ad nota i spilinu, aftur i
oskjuna.

I seinni spilum geta leikmenn valid sett tiu konungdaemaspila med hverri peirri adferd sem peir
koma sér saman um.

Til deemis ma nota valspilin til ad velja hvada spil verda notud i spilinu. ba eru valspilin fyrir ol
konungdaemaspilin tekin og stokkud og tiu dregin Gr bunkanum. Leikmenn geta lika skipst a um
ad velja hvada spil eru notud.

Valspilin ma lika nota til ad merkja stadi fyrir bunkana svo ad audvelt sé ad sja hvada bunkar hafa
klarast.

Myndir:
Daemi um spilasvaedi leikmanns medan a spilinu stendur:

Bunki (alltaf & hvolfi) - Spil sem spilad er Ut i pessari umferd - Kastbunki (snyr avallt upp).

Gangur spilsins



HVER BYRJAR?

Veljid af handahofi hver byrjar. Ef spilud eru morg spil byrjar sa, sem situr sigurvegaranum ur
sidasta spili & vinstri hond. Ef sidasta spil endadi med jafntefli byrjar einhver peirra sem ekki unnu.
Leikmenn gera svo hver a feetur 68rum og farid er réttsalis i kringum bordid.

YFIRLIT YFIR UMFERD:
Hverri umferd er skipt i prju prep (A, B og C) i eftirfarandi rod:

A) Adgerdarstig — leikmadur ma spila it adgerdarspili
B) Kaupsstig — leikmadur ma kaupa spil

C) Tiltektarstig — leikmadur verdur ad kasta badi peim spilum sem hann setti (it og peim sem
hann setti ekki ut og draga fimm ny spil.

begar leikmadur hefur lokid pessum premur prepum a naesti madur leik.

ADGERDARSTIGID

A adgerdarstiginu ma leikmadur spila ut einu adgerdarspili. Adgerdarspil eru pau af
konungdaemaspilunum sem a stendur ,Action” nedst a spilinu. bar ed leikmenn hafa engin
adgerdarspil i 10 spila byrjunarstokknum sinum, hafa peir engin adgerdarspil til ad setja Gt i fystu
tveimur umferdum. Alla jafna ma hver leikmadur adeins setja Gt eitt adgerdarspil en adgerdarspilin,
sem hann setur Ut, geta breytt pvi.

begar leikmadur spilar Ut adgerdarspili tekur hann pad af hendi og leggur a spilasvadi sitt og laetur
bad snua upp. Hann tilkynnir hvada spil hann er ad setja Gt og fylgir 6llum leidbeiningum sem
fram koma a spilinu. Leikmadur ma setja ut adgerdarspil pott hann geti ekki gert allt sem spilid
segir honum ad gera, en hann verdur samt ad gera allt sem hann getur. Ennfremur verdur
leikmadur ad ljuka vid ad gera pad sem adgerdarspilid maelir fyrir um adur en hann setur Ut annad
(ef hann getur sett Gt annad adgerdarspil). itarlegar upplysingar um eiginleika spilanna ma sja i
lysingum a spilunum aftast i spilareglunum. Adgerdarspil sem sett eru U, eru latin liggja a
spilasvaedi viokomandi leikmanns pangad til a tiltektarstigi peirrar umferdar, nema annad sé tekid
fram a spilinu.

Adgerdarstiginu lykur pegar leikmadurinn getur ekki eda kys ad setja ekki ut fleiri adgerdarspil.
Yfirleitt getur leikmadur einungis sett Ut adgerdarspil & adgerdarstiginu pegar hann a leik. P6 eru
vidbragdsspilin (Reaction) undantekning a pessari reglu pvi pau ma nota a 68rum timum.

Algeng fyrirmaeli 4 adgerdarspilum:

»+X Card(s)“ (,+X morg spil“) — leikmadur dregur pa strax X morg spil ar stokknum sinum. Ef
ekki eru négu morg spil i stokknum hans dregur hann eins morg og hann getur, stokkar
kastbunkann og byr til nyjan bunka og dregur svo pad sem upp & vantar. Ef enn eru ekki négu
morg spil eftir, eftir ad myndadur hefur verid nyr bunki, dregur hann bara eins morg og hann getur.

»+X actions” (,+X margar adgerdir“) — leikmadur faer X fleiri vidbotaradgerdir i pessari umferd.
+X Actions baetir vid adgerdum sem ma gera a adgerdarstiginu. Pad merkir ekki ad spila megi ut
60ru adgerdarspili pegar i stad. Fylgja verdur leidbeiningunum a adgerdarspilinu sem verid var ad
spila it adur en sett eru ut fleiri adgerdarspil. Leikmadur verdur ad ljuka ollum adgerdum sinum
adur en hann ferir sig yfir a kaupsstigid pegar hann a leik. Ef spil heimilar leikmanni fleiri en eina
aukaadgerd verdur hann ad segja pad upphatt svo adrir leikmenn geti fylgst med.



»+X“ — leikmadur ma eyda X morgum aukapeningum a kaupsstiginu. Hann faer po ekki
vidbotarpeningaspil sem nemur pessum peningum.

»+ 1Buy” (,+ 1 kaup”) — leikmadur ma kaupa vidboétarspil ir bankanum a kaupsstiginu pegar
hann a leik. +1 Buy fjolgar moguleikum leikmanns a ad kaupa en heimilar honum ekki ad kaupa
spil a adgerdarstiginu.

»Discard” (,,Kasta spili“) — ef annad er ekki tekid fram, kastar leikmadur spilum sem hann er med
a hendi. begar spili er kastad setur leikmadur pad efst i kastbunkann sinn og laetur pad sntia upp. Ef
hann kastar fleiri en einu spili i einu parf hann ekki ad syna moétspilurunum pau 6ll en hann getur
burft ad syna hversu morgum hann kastar (t.d. pegar spilid Cellar (Kjallarinn) er sett ut). Efsta spil i
kastbunka spilara er alltaf synilegt.

»Trash” (,Henda spili i ruslid“) — pegar leikmadur hendir spili i ruslid leggur hann pad ofan a
ruslaspilid, ekki i kastbunkann sinn. Spil, sem hent er i ruslid, fara ekki aftur i bankann og pau er
ekki haegt ad kaupa aftur.

»Gain“ (,Avinningur”) — pegar leikmanni dskotnast spil tekur hann pad (yfirleitt (r bankanum)
og setur efst i kastbunkann sinn (nema tekid sé fram a spilinu ad pad eigi ad setja annars stadar).
Leikmdur fer ekki ad nota spilid um leid og hann feer pad.

»Reveal” (,Syna spil“) — pegar leikmadur a ad syna spil synir hann 6llum leikmonnum spilid og
setur pad svo aftur pangad sem hann tok pad (nema tekid sé sérstaklega fram a spilinu ad pad eigi
ad setja annars stadar). Ef leikmadur a ad syna spil efst tr stokknum sinum og & ekki négu morg
spil, stokkar hann bunkann til ad geta synt jafnmorg spil og hann a ad syna.

»Set aside” (,Leggja spil til hlidar”) — pegar leikmadur leggur spil til hlidar
setur hann pad a bordid og letur pad sntia upp (nema annad sé tekid
fram) an pess ad gera pad sem stendur a spilinu. A adgerdarspili, sem segir
leikmanni ad leggja spil til hlidar, stendur hvad hann a ad gera vid pau.

KAUPSSTGID

A kaupsstiginu getur leikmadur fengid eitt spil Gr bankanum gegn pvi ad borga verd pess. Haegt er
ad kaupa hvada spil sem er i bankanum (peningaspil, sigurspil, konungdaemaspil og jafnvel
bolvunarspil). Leikmadurinn ma ekki kaupa spil ur ruslabunkanum. Yfirleitt ma leikmadur adeins
kaupa eitt spil en hann ma kaupa fleiri ef hann hefur sett ut tiltekin spil a adgerdarstiginu rétt a
undan.

Verd spils er ad finna nedst i vinstra horni pess. Leikmadur ma setja it sum eda 6ll peningaspilin
sem hann er med a hendi a spilasvaedid sitt og leggja saman verdgildi peirra og peninganna sem
eru a adgerdarspilunum sem sett hafa verid ut i pessari umferd. Leikmadurinn ma sidan taka hvada
spil sem er ur bankanum med sama verdgildi eda 6dyrara. Hann tekur spilid sem hann kaupir ar
bankanum og setur pad i kastbunkann sinn pannig ad pad snui upp. Hann ma ekki nyta eiginleika
spilsins um leid og honum askotnast pad.

Ef leikmadur a fleiri en ein kaup leggur hann saman peningaspilin og peningana a
adgerdarspilunum til ad borga fyrir 6ll kaupin. Ef Tryggvi a t.d. +1 kaup og 6 peninga a tveimur
gullpeningaspilum getur hann keypt Kjallara (Cellar) sem kostar 2 peninga og sett hann ofan a
kastbunkann sinn svo ad hann snui upp. Sidan getur hann keypt Smidju (Smithy) fyrir peningana 4
sem hann a eftir og sett hana lika ofan a kastbunkann sinn og latid hana snta upp. Ef hann vill nota



alla peningana 6 til ad kaupa eitt spil getur hann notad énnur kaupin sin til ad kaupa kopar
(6keypis) eda sleppt pvi ad kaupa annad spil. Leikmenn purfa ekki ad nyta kauptaekifeeri sin og peir
mega lika nyta bara hluta peirra.

Peningaspilin liggja afram a spilasvaedi vidkomandi fram ad tiltektarstiginu. Peningaspilin eru
notud aftur og aftur i spilinu. bratt fyrir ad peim sé hent a tiltektarstiginu dregur leikmadur pau
aftur pvi ad kastbunkinn hans er stokkadur til a8 mynda nyjan bunka. bannig eru peningaspilin
tekjulind en ekki bara audlind sem eydist pegar hin er nytt. begar koparspil eru sett ut eru pau 1
penings virdi, silfurpeningar eru 2 peninga virdi og gullpeningar 3 peninga virdi.

TILTEKTARSTIGID

Oll spil sem leikmanni hafa 4skotnast i pessari umferd aettu pegar ad vera i kastbunka hans.
Leikmadur setur nu 6ll spilin & spilasvaedi sinu (adgerdarspil sem 16gd hafa verid nidur a
adgerdarstiginu og peningaspil sem 16gd hafa verid nidur a kaupsstiginu) og 6ll spil sem hann er
med eftir a hendi i kastbunkann sinn. bott leikmanni sé ekki skylt ad syna métherjum sinum hvada
spil hann er med eftir a hendi sja peir p6 alltaf efsta spilid pvi hann leggur spilin a kastbunkann
bannig ad pau snui upp.

Sidan dregur leikmadur aftur 5 spil til ad hafa a hendi 4r bunkanum sinum. Ef ekki eru négu morg
spil eftir i bunkanum dregur hann pau sem eftir eru, stokkar kastbunkann og snyr honum & hvolf
og dregur sidan pau spil sem a vantar.

begar leikmadur hefur dregid aftur 5 spil til ad hafa a hendi & naesti madur leik. Til ad flyta fyrir ma
naesti leikmadur byrja ad gera medan sa a undan klarar tiltektarstigid. Ef einhver setur Ut arasarspil
verda leikmenn fyrst ad ljuka tiltektarstiginu adur en peir geta meett arasinni.

LOK SPILSINS

Spilinu lykur pegar einhver leikmanna lykur sinni umferd og

1) bunkinn af fylkjaspilum (Province) er buinn i bankanum EDA
2) einhverjir prir spilabunkar eru bunir i bankanum.

Sérhver leikmadur leggur pa 6l spilin sin ofan @ bunkann sinn og telur sigurstigin a 6llum spilunum
sinum.

Sa sem er med flest sigurstig vinnur. Ef tveir eda fleiri eru med jafnmorg stig i lok spilsins vinnur sa
beirra sem hafdi spilad faestar umferdir. Ef peir hofdu spilad jafnmargar umferdir, fagna peir
sameiginlegum sigri.

DAMI UM ADGERDARSPIL

Heiti spilsins

+1 card = Dragid strax annad spil

+ 1 action = Heimilar vidbotaradgerd a adgerdarstiginu

+ 1 buy = Kaupa ma vidbotarspil a kaupsstiginu

+1 = Aukapeningur til ad kaupa fyrir & kaupsstiginu

Verd spilsins
Tegund spilsins (baedi heiti og litur fanarandarinnar)

ADRAR REGLUR



Hver leikmadur a sitt veldi (Dominion) sem hann byggir upp med spilum Gr bankanum. Medan a
spilinu stendur eru spil hvers leikmanns venjulega i prennu lagi: bunkinn hans (sem hann dregur
ar), spilin sem hann er med a hendi, og kastbunkinn hans. Hver leikmadur dregur Gr eigin bunka
og kastar spilum i eigin kastbunka. Pegar bunkinn er uppurinn og leikmadur parf ad draga spil eda
syna spil ar bunkanum sinum stokkar hann kastbunkann til ad mynda nyjan bunka. Hann stokkar
ekki kastbunkann sinn fyrr en hann parf ad syna eda draga spil ar bunkanum sinum og getur pad
ekki. Hvenaer sem leikmadur parf ad draga eda syna fleiri spil en eru i bunkanum hans verdur hann
a0 draga eda syna eins morg og hann getur og sidan stokka kastbunkann sinn, sem snyr upp, til ad
mynda nyjan bunka a hvolfi. Sidan dregur hann eda synir pau spil sem a vantadi ar nystokkada
bunkanum.

Leikmadur setur spil sem hann kaupir eda sem honum askotnast a annan hatt i spilinu i
kastbunkann sinn nema sérstaklega sé tekid fram ad hann eigi ad setja pau annars stadar.

begar leikmadur hefur lokid vid ad gera setur hann 6ll spil sem hann setti it og pau sem hann er
enn med a hendi i kastbunkann sinn.

Leikmadur ma telja spilin i bunkanum sinum en ekki spilin i kastbunkanum. Hann ma ekki skoda
spilin, hvorki i bunkanum né kastbunkanum. Leikmadur ma skoda i ruslabunkann og leikmenn
mega telja hversu morg spil eru eftir i hvada bunka sem er i bankanum.

Ef eiginleiki spils hefur ahrif a fleiri en einn leikmann og rodin skiptir mali, er byrjad a
leikmanninum sem a leik og svo farid réttseaelis i kringum bordid.

I hverri umferd feer leikmadur eina adgerd og ein kaup, en getur att rétt a fleirum eftir pvi hvada
adgerdarspil eru sett (t. Leidbeiningarnar a adgerdarspilunum breyta reglum leiksins t.d. med pvi
ad leyfa leikmanni ad draga fleiri spil r stokknum sinum, spila Ut fleiri adgerdarspilum a
adgerdarstiginu, nota fleiri peninga a kaupsstiginu, kaupa fleiri spil a kaupsstiginu, o.s.frv.

Ef adgerdarspil heimilar leikmanni ad kaupa spil sem kostar allt ad akvedinni upphaed ma hann
ekki baeta vid peningum af hendi eda 68rum adgerdarspilum til ad kaupa dyrara spil.



