Risaedlukapphlaupid

Dinosaur Race

Innihald

1 snuningsskifa

16 risaedluskifur med myndum a badum hlidum
12 verdlaunapeningar (4 gull, 4 silfur og 4 brons)
1 samsett spilabord med mynd af hlaupabraut

4 risaedlur

4 standar fyrir risaedlurnar

1 verdlaunapallur

Undirbuningur

Setjid saman spilabordid sem myndar hlaupabrautina og leggid pad a bordid.

Setjid verdlaunapallinn i midjuna a spilabordinu.

Setjid hverja risaedlu a sinn stand. Hver leikmadur velur sér risaedlu og setur hana a or i
sama lit & hlaupabrautinni.

Stokkid kringlottu skifurnar og dreifid peim um bordid.

Setjid snuningsskifuna a bordid par sem allir leikmenn na til hennar.

Leggid verdlaunapeningana til hlidar.

Markmid
Ad fara hlaupabrautina a enda og vera fyrstur i mark.

Gangur spilsins

Yngsti leikmadurinn byrjar og snyr sniningsskifunni.

Allir leikmenn lita a snuningsskifuna til ad sja a hvernig risaedlu orin i peirra lit bendir.
beir taka si@an upp allar risaedluskifur med peirri mynd af bordinu og telja paer og faera
risaedluna sina afram um samsvarandi fjolda reita eftir hlaupabrautinni.

Sidan skila leikmennirnir risaedluskifunum aftur a bordid og sntia peim vid um leid.
Naesti leikmadur fer pa snuningsskifuna og spilid heldur afram.

Ef engar skifur @ bor8inu samsvara ipréttinni, sem litud 6r & snaningsskifunni bendir a,
feerist sa leikmadur ekki afram i peirri umferd.

Sigurvegarinn

Sa sigrar sem er fyrstur i mark. Hann ma pa setja risaedluna sina a verdlaunapallinn og feer ein af
gullverdlaununum. Hinir halda afram ad spila til ad sja hver verdur i 68ru og pridja seeti og setja
risaedlurnar sinar & samsvarandi stad a verdlaunapallinum og fa silfur- og brosverdlaun i
samraemi vid pad.

Ef tveir eda fleiri leikmenn komast i mark i somu umferd sigrar sa sem fer lengst yfir marklinuna.

Ef peir fara jafnlangt er jafntefli og hvor um sig feer gull-, silfur- eda bronspening (eftir pvi hvar
peir lenda).

Ath.:

Leikmenn mega halda ver8launapeningunum sinum og spila allt ad prju spil i vidbot til ad sja
hver vinnur nzest. [ lok peirra spila sigrar s& sem fengid hefur flest gullverdlaun. Ef um jafntefli er
a0 raeda sigrar sa leikmadur sem fengid hefur flesta gull- og silfurpeninga.



Utgafa fyrir yngri leikmenn:

Til ad einfalda spilid fyrir yngri leikmenn er risaedluspjoldunum ekki sntid vid adur en peim er
skilad a bordid pannig ad fjoldi skifa af hverri tegund a bordinu helst dbreyttur til loka spilsins.
Til ad einfalda spilid enn frekar ma leggja risaedluskifurnar a bordid i hrugum af somu tegund til

ad audvelda leikmonnum ad telja peer.



