DIEGO DREKATONN

Eldfjorugt spil fyrir 2-4 leikmenn & aldrinum 5-99 ara

Hofundur: Manfred Ludwig / Myndskreytingar: Peter Nishitani
Lengd: u.p.b. 15 min.

Diego drekatdnn er stodugt i vandraedum. Hvad eftir annad fer allt i bl og brand. I 4r
brenndi hann svo illa af i eldspytingakeppninni ad hann kveikti i hatti freenda sins. Kep-
pinautar Diego eru p6 engu betri i ad hitta i mark og skjota lika framhja oftar en einu sinni.
Hver vinnur pessa eldfjorugu drekakeppni?

Innihald

Leikvangur drekakeppninnar

(nedri hluti spilakassans med spilabordi og stig til ad telja stigin)
4 drekar

3 eldhnettir

24 spil (sex i hverjum lit)

24 spjold

Spilareglur

Hugmyndin a bak vid spilid

[ hverri umferd tekur nyr leikmadur vid hlutverki Diego drekatannar. Sa sem 4 leik dregur,
an pess ad syna hinum, spjald sem synir eitt af skotmorkunum sex 4 leikvanginum. Diego
reynir nt ad hitta i rétt holf med pvi ad rulla eldhndéttunum premur i attina ad pvi. Sidan
eiga hinir leikmennirnir ad geta upp a pvi i hvada hoélf hann atti ad hitta. Feerni i ad rulla og
i ad giska, feerir leikmonnum flest stig. Markmid spilsins er ad feera drekann sinn sem lengst
eftir stigastignum og vinna pannig spilid.

Undirbaningur spilsins
Setjid drekaleikvanginn a mitt bordid.

Hver leikmadur tekur sex spil og dreka, allt i sama lit. beir tylla drekunum sinum & brdnina
a spilabordinu vid fljtgandi drekann (= fyrsta reit 4 stigastignum)

Stokkid spjoldin 24 og staflid peim & hvolf. Takid til eldhnettina prja.
drekaleikvanginn & mitt bordid hver leikmadur: sex spil og einn dreka (a stigastiginn)
staflid spjoldunum a hvolf takid til eldhnettina

Gangur spilsins

Leikmenn gera til skiptis og ro6din gengur réttsaelis i kringum bordid. Sa, sem sidast klap-
padi dreka, byrjar. Enginn? [ alvéru? Hefur enginn ykkar klappad dreka? Jeeja, b4 byrjar elsti
leikmadurinn og leikur Diego drekatonn.

Diego setur drekaleikvanginn fyrir framan sig og leetur eldhnétt i hverja af holunum premur.
Sidan dregur hann spjald ar bunkanum og kikir & pad an pess ad hinir sjai. Spjaldid synir i
hvada holf 4 leikvanginum hann a ad reyna ad ralla hnéttunum premur. Diego ytir nu vid
eldhnoéttunum, einum a feetur 68rum, og reynir ad hitta i rétt holf.

Pegar hann er bdinn ad gera eiga hinir leikmennirnir ad geta upp a pvi i hvada holf Diego atti
ad hitta. beir velja pad af spilunum sinum sem er med samsvarandi mynd og leggja pad a
hvolf fyrir framan sig.

Diego drekaténn: dregur spjald an pess ad hinir sjai og rullar premur eldhndttum
Hinir leikmennirnir: giska og leggja spil a hvolf

Sidan snua allir spilunum sinum vid i einu, einnig Diego. Spilin eru borin saman vid spjaldid
og stigin reiknud ut:

- Diego drekatdnn: Fyrir hvern eldhndtt sem hitti i rétt holf ma Diego feera drekann sinn
afram um einn reit a stigastignum.

« Adrir leikmenn: Hver sa leikmadur sem giskadi rétt ma lika faera drekann sinn afram um
einn reit.

Ny umferd:
Diego drekatdnn setur notada spjaldid i nedri hluta spilakassans og leikmenn taka spilin sin
aftur. Naesti leikmadur til vinstri tekur vid hlutverki Diego drekatannar og ny umferd hefst.

Stigagjof:
Diego: eitt stig fyrir hvern eldhndtt i rétt holf
Adrir leikmenn: eitt stig fyrir ad giska rétt

Naesti leikmadur = Diego drekatonn

Lok spilsins

Spilinu lykur pegar allir hafa verid i hlutverki Diego drekatannar
prisvar sinnum. Sa sem faert hefur drekann sinn lengst eftir
stigastignum vinnur spilid. Ef um jafntefli er ad raeda eru fleiri en einn
sigurvegari.

Lok spilsins = pegar allir hafa gert prisvar
Sigurvegari = sa sem fékk flest stig

¥ Spilavinir



