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Leikmenn: 2 - 10
Aldur: 5 +

bessi leikur er skemmtilegri og litrikari en allt annad sem pu pekkir. begar pu lee-
tur spil & bordid pa verdur pu ad hrépa upp dyrahljéd. Ef pu gleymir ad hrépa
dyrahljodid pa faerdu refsispil. Ef pu spilar ut raudu spili, pa attu ekki ad hrépa
neitt dyrahlj6d - nema pegar pu setur Ut rauda hanann. Sa leikmadur sem er fyrs-
tur til losa sig vid spilin a hendi vinnur.

UNDIRBUNINGUR

Elsti leikmadurinn stokkar og gefur spilin. Hver leikmadur fer 8 spil & hendi. bau
spil sem eru eftir, eru sett i bunka a midju bordsins. Efsta spilinu er velt og sett vid
hlidina & bunkanum og snyr upp.

Cokotaki er skemmtilegur leikur. begar pu spilar hann i fyrsta skiptid (sérstaklega
med ungum krokkum), pa er best ad byrja a eftirfarandi grundvallar reglum.
begar leikmadur kann grundvallar reglurnar négu vel pa er haegt ad beeta vid
vidbatar reglum einni af annari.

Leikmadur sem situr vinstra megin vid elsta leikmanninn byrjar leikinn svo
naesti koll af kolli réttsaelis. begar leikmadur & ad gera pa ma hann setja nidur eitt
spil af hendi. pad spil sem hann ma setja Ut fer eftir efsta spilinu i bunkanum. Leik-
madurinn verdur ad setja ut spil sem er i sama lit eda er med sama dyri og & spilinu
sem er efst i bunkanum. Spilid sem leikmadur setur ut, snyr upp i bunkanum sem
er i midjunni.

Micken Athugid: begar spil er sett & bordid pa verdur
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betta spil sem er niina komid i bunkann, segir tilum . Kafrin

naesta spil sem naesti leikmadur ma setja (t. Mundu: lefE]- VL)

b getur adeins sett Ut spil sem er med sama lit eda - ﬂ-";, _." l o
med sama dyri og er i bunkanum. Audvitad mattu
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-*- . Athugid: begar leikmadur setur rautt spil a bunk-
WV | ann. P4 ma hann ekki gera segja neitt dyrahljéd.
s O gera segja neitt djrahlj

Athugid: begar leikmadur setur raudann Hana & bunkann, ba verdur hann
ad segja: “COKOTAKI!” Tim setur spil med raudum hana & bunkann og segir:
“COKOTAKI!”

— begar pu spilar it raudum Hana pa verdur
pu ad segja COKO-TAKI!” — .
— begar pu spilar it 68ru raudu spili pa mattu Lisa .I
ekki segja neitt hlj6d. i
- begar pu spilar ut 6drum litum pa
verdur pd ad segja pad dyrahljod sem
myndin & spilinu segir til um.
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Athugid: Adeins raudi Haninn segir “COKOTAKI!" Hanar i 68rum litum segja
“Gagga-lagu”. Fidrildin eru jokerar. P4 matt setja Gt Fidrildi i stadinn fyrir ad setja
Ut pad sem 4 ad spilast, pad er jafnvel haegt ad setja pad ofan a annad Fidrilda spil.
Fidrildi gefa ekki fra sér hljod. begar spilad er Ut Fidrilda spili & bunkann, pa ma sa
leikmadur akveda hvada lit nzaesti leikmadur a ad setja ut.

begar leikmadur & ekkert til ad setja Gt i bunk-

Katrin ann (eda vill einfaldlega ekki setja at) pa parf

gt hann ad draga nytt spil i bunkanum sem er

Lisa ’ Tim . ’ o . . . .
I a grafu. Svo a sa naesti ad gera. Pi matt ekki
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ATHUGID: Leikmadur sem gerir mistok verdur
ad draga 2 spil strax. Mistok eru eftirfarandi:
— AJ gefa fra sér rangt dyrahljod (p.e. setja ut spil med hundi og segja “meeee!”)
— AJ gefa fra sér ekkert hljod (p.e. ad setja Gt greenann kott og segja ekkert).

- AdJ setja Ut raudann Hana og segja ekki “COCOTAKI!"
- AdJ setja Ut rautt spil (nema raudann Hana) og segja eitthvert hljod.

begar mistok uppgotvast ekki af hinum leikmonnunum, pa parf leikmadur ekki ad
draga 2 spil. Mistok verda ad uppgotvast adur en nzesti leikmadur gerir. Ad setja
fram kvortun seinna er ekki haegt. Allir leikmenn geta kvartad pegar peir koma
auga 4 eda heyra mistok hja 68rum leikmonnum.

Leikmadur sem & adeins eitt spil eftir & hendi verdur ad segja “sidasta spilid”. begar
hann gleymir ad segja petta pa verdur hann ad draga 2 refsispil.

begar leikmadur hefur sett sidasta spilid sitt ut (og gerir engin mistok) pa endar
leikurinn og hann vinnur. ATHUGID: ef hann gerir mistok pegar hann setur sidasta
spilid sitt Ut pa parf hann ad draga 2 refsispil.
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NU verdur petta floknara. Allar grundvallar reglur gilda. Battu vid nedangreindum
reglum:

begar leikmadur spilar Gt Hana (sama hvada lit) ba missir naesti leikmadur dr um-
ferd.

Lisa setur ut blann Hana

og segir “Gaggala-gi”

Katrin missir af einni umferd
Naest setur Tim ut spil

Hann verdur ad setja Ut

blatt spil eda Hana. @
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begar leikmadur sem hefur misst ar
umferd setur ut spil, pa hefur hann gert Mhax

mistok

Hann verdur ad taka spilid sem hann

setti (it asamt pvi ad draga 2 refsispil.

begar leikmadur setur Gt Asna (hvada lit sem er) pa byrjar svokdllud Asna umferd. I
peirri umferd i heilann hring ma adeins ma spila (it Asna spilum. Pad ma ekki spila ut
6drum spilum (ekki heldur Fidrildi) Leikmadur sem ekki & Apa spil verdur ad draga
spil ar bunkanum. begar leikmadur sem fyrstur setti (it Asna spilid & naest ad gera pa
ma hann setja Ut hvada spil sem hann vill (sama lit eda sama dyr). Ef hann

spilar Gt Asna spili aftur pa byrjar annar Asna hringur. Leikmadur sem setur Ut an-
nad spil en Asna i Asna umferdinni gerir mistok. Hann verdur ad taka spilid sem
hann setti Ut asamt pvi ad draga 2 refsispil. Ef enginn annar leikmadur tekur eftir
mistokunum, pa endar Asna umferdin og pad spil sem er i bordi gefur til kynna
nyjann lit eda dyr fyrir naesta spil.

ADEINS ITARLEGRI REGLUR

Hver leikmadur feer 10 spil i byrju i stadinn fyrir atta. begar leikmadur a ad setja ut,
pa ma hann setja nokkur spil Gt i einu. Fyrsta spilid verdur ad vera sami litur eda
sama dyr og spilid i bordi. Eftir fyrsta spilid ma hann setja eins morg spil med sama
dyri og hann vill. Leikmadur verdur ad segja dyrahlj6d sem passar spilinu sem hann
setur ut (eda ekkert hljod fyrir rautt spil).

Tim setur fyrst Gt spil med

graenum

ketti. Naest

setur hann 0r 2 soil i vidbot med kottum a.
Hann verdur pa ad segja

“Mja” prisvar sinnum.

ATHUGID: begar leikmadur setur ut nokkra Hana pa missir sa fjoldi leikmanna &
eftir Gr sina umferd.

Max setur Gt 2 Hana.

Med fyrsta segir hann “gaggala-gi”

Svo med pvi neesta

segir hann “COKOTAKI!".

begar leikmadur setur Gt Ljon (sama hvada lit) pa breytist stefnan a hringnum. Lei-
kurinn er ekki lengur spiladur réttszelis heldur fer 6fugan hring. betta pydir ad pegar
Ljon er sett ut pa er pad ekki leikmadur a vinstri hond vid leikmanninn sem setti
Ljonid ut heldur leikmadur & hzegri hond. begar annad Ljon er sett Ut pa breytist
stefna hringsins aftur.

ATHUGID: begar leikmadur setur tt tvo Ljon i somu umferd, pa helst stefna hring-
sins eins og hun er. Slétt tala af Ljonum sett Gt (tvo Ljon, fjogur Ljon o.p.h.) pydir ad
stefna hringsins helst st sama, oddatala a spiludum Ljénum ut( eitt Ljon, prju Ljon
o.p.h.) pydir ad stefnan & hringnum breytist. begar leikmadur tekur ekki eftir pvi ad
stefna hringsins hefur breyst og setur at spil pratt fyrir ad hann eigi ekki ad gera, pa
hefur hann gert mistok og parf ad draga tvo refsispil asamt pvi ad taka spilid sem
hann setti Gt aftur.



