2 — 6 spilara

8 +

30 minatur
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ferdum sinum leitadi Gulliver 4n drangurs ad hinum
storkostlegu 1ondum Celestia. Fifldjarfir ofurhugar feta nt i
fotspor pessa freega forvera sins i leit ad himneskum borgum sem
eru jafnleyndardémsfullar og fjarsjédirnir sem peer fela.
Munu beir a ferd sinni na ad temja storma, sjoreningja og
Damok-fugla? Hver mun reynast besti flugstjérinn?
Mun fifldirfskan borga sig?

.

78 fjarsjodsspil sem skiptast eftir

6 [% &{ borgum sem hér segir:
unala

1 loftfar
6 ofurhugaped

6 ofurhugaspjold ' ; I - 20 blé med 4ttavita

9 spordskjulaga " | 18 gul med eldingavara

borgarskifur e ' 16 raud med horni

14 svort med fallbyssu
8 Tarbdspjold
4x 2 Aflspjold

4 atburdateningar

1 reglur
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P> Leggid skifurnar niu, sem tikna bor-
girnar, 1 r6d 4 bordid pannig ad tolurnar
fari heekkandi (fré peirri leegstu (1) til
hinnar haestu (25)).

> Stokkid fjarsjodsspilin og leggid pau &
hvolf vid hlid samsvarandi borgar (med
eins mynd).

> Leggid loftfarid ofan 4 fyrstu borgina.

p> Hver leikmadur velur sér ofurhugasp-
jald (og leggur pad fyrir framan sig) og
setur ofurhugaped i sama lit um bord i
loftfarid.

> Stokkid ol teekja-, afls- og Tarbo-spjol-
din saman i einn bunka. Hver leikmadur
feer
« 8 spil (ef 2-3 spila)
« 6 spil (ef 4 eda fleiri spila).

Leikmenn mega skoda spilin sin.

Leggid bunkann sem verdur afgangs a
g6dan stad innan seilingar.

Veljid einn leikmann sem byrjar ad vera
flugstjorinn.

begar 3 leikmenn spila:

Eva, Pall og Pétur hafa 611 8 spil 4 hendi.
Pau setja loftfarid 4 Vindaborgina (1) og
pedin sin um bord i loftfarid.

L JI' l-p 4
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Markmid hvers leikmanns er ad finna og safna 6trilegum fjrsj6dum
i fjarleegustu borgum hinna leyndardémsfullu landa Celestiu. S4 sem
vidar ad sér verdmetasta safninu sigrar.

((7(1/(191”‘ cS/)lA’l)Z&"

I hverju spili af Celestia eru margar ferdir par sem ofurhugarnir ferdast

me0 loftfari fra einni borg til annarrar 1 att til Meiji, borg ljésanna (25).

Medan 4 spilinu stendur gegna leikmenn mismunandi hlutverkum:
Flugstjorinn: er sa leikmadur sem styrir loftfarinu { hverri umferd.
Hann parf ad sigrast 4 peim atburdum sem eiga sér stad til ad
komast til neestu borgar.

Farpegarnir: eru peir leikmenn sem eru kyrrir um bord i loftfarinu

og fara i ferdina med flugstjéranum.

Leikmenn skiptast 4 ad vera flugstjorinn.
Pad er 4 4byrgd flugstjérans ad koma 6llum farpegunum heilum 4 hufi
til neestu borgar. beir purfa ad sigrast 4 6llum peim atburdum sem eiga
sér stad medan 4 pessari askorun stendur.
Farpegarnir geta dkvedid annad hvort ad halda ferdinni dfram eda

" staldra vid { borginni til ad neela sér i einn af

fjarsjodum hennar.

Ef flugstjoranum tekst ad sigrast 4 peim
atburdum sem hans bida 4 leidinni (med
. bvi ad nota tekjaspjoldin) heldur ferdin
. 4fram. Ad 6drum kosti ferst loftfarid.

Hver afangi ferdarinnar samanstendur af fimm stigum:

. Flugstjorinn kemst ad pvi hvada atburdir bida hans i pessum afanga
. Farpegarnir dkveda hvort peir wtla ad halda dfram ferdinni
. Flugstjorinn sigrast 4 atburdum askorunarinnar

. Flugstjorinn ferir loftfario

U s W N -

. Flugstjorinn felur neesta leikmanni stjérnina

./ Flugstjérinn kemst ad pvi hvada atburdir bida hans i pessum dfanga

=

Flugstjorinn kemst ad pvi hvada atburdi hann parf ad takast 4 vid 4 ferd
sinni til naestu borgar med pvi ad kasta jafnmoérgum teningum og
talan 4 borgarskifunni sem er nzsti afangastadur segir til um.

Til ad halda 4fram ferdinni parf flugstjérinn ad spila 1t teekjaspjoldum
til ad takast & vid pessa atburdi.

Nanari upplysingar um atburdi og teekjaspjéldin er ad finna i kaflanum
»Atburdir & taeki“ & naestu sidu.

Vidvorun: Flugstjorinn mé ekki spila at spilunum um leid og hann

hefur kastad teningunum. Hann verdur ad bida par til allir farpegar

hafa dkvedid hvort peir xtla ad halda dfram ferdinni eda ekki.
Flugstjorinn yfirgefur aldrei loftfarid nema vid
sérstakar adsteedur (sja Ndnari skyringar a bls. 7).

b=

wPadll er flugstjorinn { fyrstu umfero. y.

Loftfarid er stadsett i fyrstu

borginni. Pall kastar 2 tening-

um og feer upp eldingu* og

»boku. Til ad fara i ferdina

parf hann (eftir ad farpegarnir - t“f J
hafa dkvedio sig) ad spila it 2

»eldingavara“til ad stodva eldinguna og ,,éttavi-

NF
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Leikmadurinn sem situr flugstjoranum 4 vinstri hond byrjar og
sidan akvedur hver farpeginn 4 feetur 69rum (sem er enn um bord {

7 ’
(= /L{[-é{[/ (J (—C‘ é{[/ I’(IJ;lI 2 loftfarinu) hvort hann eetlar ad halda afram ferdinni (og vera afram

um bord i loftfarinu) eda ekki.

Pessi hluti ferdarinnar var vidburdasnaudur. Farpegarnir eiga tvo valkosti

EkKki parf ad leggja nid itt spil.
i parf ad leggja nidur neitt spi > Ef farpeginn telur ad flugstjérinn muni sigrast 4 peim atburdum
o sem upp komu 4 teningnum segir hann: ,, Eg verd kyrr* og heldur
Loftfarid er ad sigla inn { pykka skyjabolstra. , el
N ! afram ferdinni.

Oméogulegt er ad sja hvert pad stefnir. ;

Leidsogutaekja er porf. P> Ef farpeginn telur ad flugstjorinn muni ekki sigrast 4 peim
Spilid ut taekjaspili 3 atburdum sem upp komu 4 teningnum segir hann: ,,Eg fer 1t hér!“

med attavita. .
. I pvi tilviki tekur hann ofurhugapedid sitt til baka og setur pad &
»Svona smdsky stodvar okkur ekki. Atta- e
e A ) i ofurhugaspjaldio sitt.
vitinn visar veginn — tokum stefnuna beint dfram”
arveg o ifre Sidan dregur hann fyrsta fjarsj6dsspjaldid ur samsvarandi bunka.

Eldingu sleer nidur i loftfarid. Flugstjérinn getur Hann leggur pa3 & Irvolf en m skoda PaaBEerteeeuRL,
bjargad 4hofninni med pvi ad leida eldinguna s .~ Farpegar sem fara frd bordi eru ekki lengur farpegar i pessari
nidur. : ferd heldur bida eftir peirri naestu.

Spilid ut tekjaspjaldi

medleldinguryra Ath. Flugstjorinn ma ekki fara fra bordi 4 pessari

»Loksins stormut, pd getum vio hladio stundu (318 N

rafgeymana.” Dbegar allir farpegar hafa tilkynnt um dkv6rdun sina — en adur en
flugstjorinn spilar at spilum sinum — er haegt ad spila ut ,,aflspilum®.
Pau eru ttskyrd { kaflanum Spilin (bls. 6).

Fuglarnir verda sifellt meira 6gnandi og nélgast
farpegana hratt. Spila ma ut fleiri en einu aflspili { somu umferd. Allir leikmenn, ad
Spilid 1t tekjaspjaldi flugstjoranum medtoldum, geta spilad ut aflspilum.
med horni.

»Skreekt garg peirra er ekkert midad vio hdvadg

ég get myndad med horninu minu...“ Ve

r Eva hefur tri 4 Pali og dkvedur ad vera um kyrrt i loftfarinu.
Pétur dkvedur ad fara frd bordi. Hann tekur ofurhugapedid

Sjéraeningaloftfar ber vid sjondeildarhringinn.
sitt ur loftfarinu og setur pad 4 ofurhugaspjaldid sitt. Hann

Sjéraeningjarnir eru stadradnir i ad reena 6llu gossiff

dregur sidan fyrsta ﬁérsjéésspjalf&_%«{

farpeganna og loftfarinu jafnvel lika.
bunkanum vid

Spilid ut taekjaspjaldi

med fallbyssu. Vindaborgina.

»Hvad er heettulegra en sjéreningi?

Fallbyssa sem midad er d sjéreningja! @ o
-




3 ) Flugstjérinn sigrast d atburdum dskorunarinnar

par

Flugstjorinn metir peim heettum, sem upp koma 4 teningnum og
verdur ad nota teekjaspjoldin sem hann er med 4 hendi til ad leysa
vandamalin. Flugstjorinn parf ad spila tt einu spili fyrir hvern
tening.

@- Ef sami atburdur kemur upp 4 fleiri en einum
teningi parf flugstjorinn ad spila ut jafnmorgum tekjaspilum og
fj6ldi teninganna segir til um.

4 ." Flugstjérinn feerir loftfarid

Takist flugstjoranum ad sigrast 4 6llum heettunum med pvi ad spila

ut 6llum tilskildum taekja- (eda tirbo-)spilum, feerir hann loftfarid

til naestu borgar. on spil, sem spilad er ut, fara i kastbunka.

\ —

3

r Pall er afburda flugstjori, hann 4 teekjaspjald med ttavita og
annad med eldingarvara. Hann spilar at pessum tveimur spilum
og ferdin heldur afram med honum-

=\

og Evu um bord. Pétur dkvad T

_q\ -
=
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a0 fara frd bordi svo hann
situr eftir og horfir 4 eftir peim.

Ef flugstjorinn getur ekki sigrast 4 6llum haettunum setur hann
engin taekjaspil ut og loftfarid ferst med manni og mus. Enginn af

farpegunum um bord feer fjarsj6dsspil. Loftfarid er sidan feert aftur 4

fyrstu borgina og ny ferd hefst.

%

a7
« Seinna i ferdinni er Eva flugstjorinn. Til ad komast til naestu
“borgar verdu hiin ad kasta tveimur teningum. Pall dkvedur ad
vera kyrr um bord i loftfarinu. \
Eva hefur hins vegar ekki 2\
spilin, sem til parf, 4 hendi
bannig ad loftfarid hrapar.
Hvorki Eva né Pall draga
fjarsjodsspil i pessari ferd.

o |3

'}.1 Flugstjorinn felur neesta leikmanni stjornina

Hver svo sem utkoman er ur fyrri umferd, tekur neesti farpegi af
peim sem enn eru um bord og sem situr flugstjoranum 4 vinstri
hond, vid stjérninni sem naesti flugstjori.
<_Ath. > [eikmadur sem farid hefur fré bordi er ekki lengur
g

med i ferdinni og getur ekki lengur ordid flugstjori.

g
" Eftir brotlendinguna tekur

Pétur vid sem neesti flug-
stjori (bvi hann situr Evu

4 vinstri hond og er aftur
ordinn farpegi pvi nt er ny
ferd hafin)

Ef einhver leikmanna hefur nad a.m.k. 50 stigum tilkynnir hann
hinum ad spilinu sé lokid.

P> Loftfarid er fert aftur 4 fyrstu borgina

P> Allir leikmenn fara um bord i loftfarid

> Hver leikmadur dregur teekjaspil

,j/é/l’/ ef%’[/tfl./?tff

Hafi einn eda fleiri leikmenn n4d meira en 50 stlgum Veréa peir,

adur en ny ferd hefst, ad tilkynna um ad spilinu
sé lokid.

Sa sem er med flest stig sigrar.
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Tuarbé-spil (8 stk.)

Med Tarbo-spili getur flugstjérinn sigrast 4 einum og
adeins einum atburdi (einni hlid tenings), sama hver
hann er. Flugstjorinn getur kosid ad spila pvi ekki
ut (Slikt taekjaspilunum). Hann ma nota eins morg
Tuarbo-spil og hann vill.

Notkunarskilyrdi:

« Farpegi eda flugstjori loftfarsins getur sett pau tt

o Allir farpegar verda ad hafa tilkynnt hvort peir
verda afram um bord eda ekki

o Flugstjorinn ma ekki vera buinn ad setja tt

teekjaspilin sin.

Afleiding: Farpeginn sem spilar ut pessu spili velur annan farpega
(ekki flugstjorann) sem neydist til ad yfirgefa loftfarid og fara ut i
borginni par sem pad er statt. Sa dregur fyrsta fjarsjodsspil borgarin-
nar og ferd hans endar par

Aflspil: Bakhreyfill (2 stk.)

Notkunarskilyrdi:

»  Farpegi eda flugstjori loftfarsins getur sett pau tt
o Loftfarid ferst.

Afleiding: Einn farpeganna ma spila tt pessu spili
og svifa 6skaddadur til jardar med bakhreyflinum

sinum.

Vidkomandi ma draga fyrsta fjarsjodsspil borga-
rinnar sem hann var 4 leid fré eins og hann hefdi farid fra bordi a
edlilegan hatt 4dur en atburdurinn atti sér stad.

Aflspil: Hjaleid (2 stk.)

Notkunarskilyrdi:
« Farpegi eda flugstjori loftfarsins getur sett pau tt
«  Allir farpegar verda ad hafa tilkynnt hvort peir

verda afram um bord eda ekki

Afleiding: Spilid heimilar flugstjioranum ad kasta

aftur 6llum peim teningum sem hann vill.

Farpegarnir mega ekki breyta akvérdun sinni um ad
fara eda vera eftir ad teningunum hefur verid kastad aftur.
Heimilt er ad spila spilinu at jafnvel p6tt flugstjérinn hafi pegar lyst pvi
yfir ad hann geti ekki sigrast 4 atburdinum.

Aflspil: Pungt afall (2 stk.)

Notkunarskilyrdi:

o Hver ofurhuganna sem er m4 setja pad ut (jafnvel
pott peir séu ekki lengur um bord i loftfarinu).

o Allir farpegar verda ad hafa tilkynnt hvort peir
verda afram um bord eda ekki

Afleiding: Flugstjorinn neydist til ad kasta aftur
6llum teningum 4n atburda (par sem aud hlid kom

upp).

Farpegarnir mega ekki breyta dkvordun sinni um ad
fara eda vera eftir ad teningunum hefur verid kastad aftur.
Heimilt er ad spila spilinu 1t jafnvel pott flugstjérinn hafi pegar lyst pvi
yfir ad hann geti sigrast 4 atburdinum.

Fjarsjodsspil: Tofrasjonauki (4 stk.)

Advorun: bessi spil er adeins ad finna i fyrstu 4

borgunum.

Notkunarskilyrdi:
o Hver ofurhuganna sem er mé setja pad tt (jafnvel pott peir séu
ekki lengur um bord i loftfarinu).
o Allir farpegar verda ad hafa tilkynnt hvort peir verda afram um
bord eda ekki

Afleiding: Tofrasjonaukinn gerir flugstjoranum kleift ad finna heettu-
lausa leid. Allir atburdir eru hunsadir. Onotadur téfrasjénauki gefur 2
stig 1 lok spilsins eins og um venjulegt fjérsjodsspil veeri ad raeda.
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> Hvad ef bunkinn klarast?
Stokkid spilin i kastbunkanum og setjid 4 hvolf i nyjan bunka.

Hvad ef ekki eru fleiri fjarsjodir eftir i borginni?
Borgin er pé ekki lengur hluti af ferdinni og loftfarid hefur ekki vio-
komu par lengur. Til marks um pad er borgarskifan fjarleegd eda henni
snuid vid 4 bordinu. Ef farpegi fer fra bordi og tekur sidasta fjarsjodsspil
borgarinnar mega ekKki fleiri farpegar fara frd bordi par.
3
‘[’ Eva er flugstjorinn. Péll er eini farpeginn. Pegar Eva hefur kastad

teningunum akvedur Pall ad fara fré bordi. Eva ma pa ekki fara fra
bordi pvi ad pau voru tvé um bord { upphafi umferdarinnar.

Evu tekst ad sigrast 4 askoruninni og neer til naestu borgar. Hun

er pa ein um bord i loftfarinu i upphafi umferdar. Hin akvedur

a0 nema stadar par, kasta ekki teningunum og draga fyrsta fjars-
j60sspilid.

>  Hvad ef loftfarid ner til sidustu borgarinnar (25)?

Hver leikmadur um bord { loftfarinu feer samsvarandi fjarsjodsspil (flug-
stjorinn byrjar og sidan er farid réttseelis i kringum bordid). Pad getur
gerst ad einn eda fleiri leikmenn f4 engan fjarsj6d. Oheppni fyrir pa! Ny
ferd hefst svo fra fyrstu borginni.

Ath. Alltaf er leyfilegt ad telja hversu margir fjarsjodir eru eftir i

borginni.

> Erflugstjéranum skylt ad spila ut tekjaspilum?
Ja, en pad er ekki skylda ad spila ut Tarbo-spilum.

Mega flugstjorinn og farpegarnir tala saman a0ur en peir akveda
hvort peir verda eftir um bord eda ekki?

Ja! Celestia er skemmtilegri ef leikmennirnir reyna ad hafa ahrif 4
akvardanir hvers annars.

L}
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Aflspilin eru fjarlegd ur stokknum. Pau eru ekki notud
ipessum leik.

Spilin med téfrasjonaukanum eru einnig fjarlaegd.
Tuarbo-spilin eru hins vegar med.

Lok spilsins eru 60ruvisi.

[ upphafi nyrrar ferdar telja leikmenn hversu marga
mismunandi fjarsj6di peir eiga. Spilinu lykur um
leid og einhver leikmanna hefur nad 5 mismunandi
tegundum fjarsjoda.

Sidan eru stigin talin eins og i venjulegu reglunum.

Toémas, Larus og Binni spila byrjendautgafuna.

Pegar ny ferd hefst skoda peir fjarsjodsspilin sin.

P6 ad Tomas sé med 7 fjarsjodsspil og heldur ad hann
muni vinna getur hann ekki endad spilid pvi hann &

bara 4 mismunandi fjarsj60i.

Seinna i spilinu feer hann fimmtu tegundina svo hann
endar spilid vid upphaf nzstu ferdar.

Engu ad sidur vinnur Binni, sem bara er med 4 spil,
pvi hann er med fleiri stig.




