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Hver: Farpegi eda flugstjori
Hvener: Pegar loftfarid ferst
Afleiding: Vidkomandi ma draga fjarsj6dsspil
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Hver: Farpegi eda flugstjori

Hvencer: Pegar loftfarid ferst

Afleiding: Spilid heimilar flugstjéranum ad kasta aftur
6llum peim teningum sem hann vill.

Hver: Allir leikmenn

Hvenger: Pegar loftfarid ferst

Afleiding: Flugstjorinn neydist til ad kasta aftur 6llum
teningum dn atburda (par sem aud hlid kom upp).

Hver: Farpegi eda flugstjori

Hvener: Pegar allir farbegar verda ad hafa tilkynnt hvort
peir verda afram um bord eda ekki

Afleiding: Neydir farpega til ad yfirgefa loftfarid og fara
ut { borginni par sem pad er statt og draga spjald.

| Hver: Farpegi eda flugstjori
Hveneer: Pegar loftfarid ferst
. Afleiding: Gerir flugstjoranum kleift ad finna

7 . _ | heettulausa leid i naestu borg. Allir atburdir eru
hunsadir.
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Leggid skifurnar niu, sem takna borgirnar, i r6d 4 bordid pannig ad
tolurnar fari heekkandi (fra peirri leegstu (1) til hinnar heestu (25)).
Stokkid fjarsjédsspilin og leggid pau 4 hvolf vid hlid samsvarandi
borgar (med eins mynd).

Leggid loftfarid ofan 4 fyrstu borgina.

Stokkid ol teekja-, afls- og Tarbo-spjoldin saman i einn bunka. Hver
leikmadur feer

« 8 spil (ef 2-3 spila)

« 6 spil (ef 4 eda fleiri spila).

Spilid endar pegar einn eda fleiri leikmenn nad meira en 50 stigum.
Sa sem er med flest stig sigrar.



