apenlos 1l

eftlr Haim Shafir
myndskreytt af Marina Zlochin og Markus Wagner

Fjoldi leikmanna: 2-4 - Aldur: 7 ara og eldri
Spilatimi: u.p.b. 20 min

24 teningar tﬁ%ﬁ' PhEhEe]

(4 sett af teningum, “cha g 7 0
6 teningar med sama takni)

3 ped i mismunandi
steerdum, n ‘
rautt, blatt og svart

HUGMYNDIN A BAK VID SPILiD

AdJ kasta teningunum eins hratt og haegt er uns peir syna allir
sama lit. Um leid og einhverjum leikmanna tekst pad gripur
hann ped i peim lit. Peim mun steerra sem pedid er, pvi fleiri
stig gefur pad. Sa sigrar sem feer flest stig.

UNDIRBUNINGUR SPILSINS

Setjid pedin prju & mitt bordid, par sem allir leikmenn na
audveldlega til peirra, og spilabordid vid hlidina. Hver leik-
madur tekur eitt sett af teningum, p.e. 6 teninga med sama

| takni. beir setja appelsinugula teninginn a 1. reit a spilabord-
inu, hann er notadur til ad telja stigin medan & spilinu stend-
ur. Hina teningana fimm setja leikmenn fyrir framan sig.




Teningasett sem ekki eru notud, eru sett aftur i kassann.

GANGUR SPILSINS r

Hvert spil er spilad i nokkrum umferdum. i hverri umferd eiga
leikmenn ad reyna ad na eins mérgum pedum og peir geta.
Umferdinni lykur pegar engin ped eru eftir & midju bordinu.
Na hefsf Leikurinn!
Einhver gefur merki med pvi ad hrépa: ,Caramba!” P4 byrja
allir i einu ad kasta teningunum sinum og reyna ad fa upp
sama lit & 6llum fimm. | fyrsta kasti & ad kasta 6llum fimm
en eftir pad akvedur hver og einn hvada teningum hann vill
kasta aftur.
ALLir fimm feningarnir i sama Lit
Ef leikmanni tekst ad fa upp sama lit & 6llum teningunum
sinum gripur hann ped i peim lit og setur fyrir framan sig. Pad
ma vera med fleiri en eitt ped fyrir framan sig i einu.
bad ma gripa ped af midju bordsins en pad ma lika taka
ped sem einhver annar leikmadur er med fyrir framan sig!
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Spilid er ekki buid pott einhver hafi gripid ped, pannig ad
leikmenn verda ad vera fljotir og kasta teningunum sinum
aftur.

Sidasla pedid Tekid af bordinu
Umfer®inni lykur pegar sidasta pedid er tekid af midju
bordsins. Sa sem naer pvi bankar med pvi prisvar i bordid til
ad lata alla vita ad umferdinni sé lokid.
Daemi: Ninna tekur rauda pedid af mibju bordsins og lykur
bar med umferdinni. Hun bankar prisvar med pvi i bordié.

Tristan

Teitur

Stig
i lok umferdar fa peir leikmenn stig, sem eru med eitt eda
fleiri ped fyrir framan sig.

i Litla svarta pedid gefur eitt stig
£ Mebdalstéra blaa pedid gefur tvo stig
R Rauda stora pedid gefur prju stig

- Feerid appelsinugula teninginn eftir reitunum a spilabordinu
til ad syna stigafjoldann.
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Deemi: Rakel er med svarta pedid. Hun feer eitt stig og
feerir appelsinugula teninginn sinn dfram um einn reit &
spilabordinu. Tristan feer tvé stig fyrir blaa pedid sitt og Ninna
er med rauda pedid og feer prju stig. Teitur feer pvi midur
engin stig i pessari umferd.

Nzsla umferd!
Setjid pedin prju aftur & midju bordsins og hefjid naestu
umferd.

Spilinu lykur um leid og einhver leikmanna kemst a eda yfir
20. reitinn a spilabor®inu. Ef fleiri en einn leikmadur kemst
pbangad i lok sému umferdar vinnur sa peirra sem er med fleiri
stig. Ef enn er jafntefli deila peir sigrinum!
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