Spilareglur - svarfdeelskar hefdir og sidir

Ljésmyndir syna kldrningu i stofu i Bakkagerdi og sunnudagsbrus a tini i Sydra-Gardshorni.

Atli Rianar og Jon Baldvin Halld6rssynir skradu. 1. utgafa i mars 2014, 2. utgafa i desember 2018.



Fyrst petta ...

Pessi greinargerd var upphaflega tekin saman sem kennslugagn i brusspili vegna
uppfredslu afkomenda Jardbruarfélks og vidhengja peirra sunnan heida.
Grunnreglur brusmennskunnar hafa audvitad oft verid skradar og birtar hér og
par, medal annars i bok um islensk spil & sinum tima. Par hefur samt a stundum
verio eitt og annad a reiki, til deemis um stigagjof og hegdan spilara. Pad ma
audvitad ekki gerast ad ruglad sé med sjalfar umferdarreglurnar i spilinu og pa er
radio ad leita upprunans.

Vagga brusmenningar heimsins er { Tjarnarsokn i Svarfadardal og ekki er a neinn
hallad pegar fullyrt er ad a 20. 6ld hafi brismenningin verid hvad blomlegust i
Bakkagerdi, i Sydra-Gardshorni, Ytra-Gardshorni og a Bakka. Spilareglurnar {
pessari greinargerd eru i samreemi vid sidi og venjur sem giltu hja spilurum a
pessum bzejum og sem Jardbruarbraedur hinir elstu namu 4 sinum tima { Ytra-
Gardshorni. Vaskir spilarar af premur fyrrnefndum baejanna voru svo elskulegir
ad lesa plaggid yfir og koma med abendingar eda athugasemdir eftir atvikum.

Brus er vissulega spiladur lika a Hofn 1 Hornafirdi, & Grenivik, { Bardardal og
sjalfsagt vidar. Spilurum { 66rum hérudum fyrirgefst ad fara ekki nakvaemlega eftir
svarfdeelskum spilareglum, hafi einhver minnihattar atridi skolast til { brusflakki
a milli landshluta. Svarfeelingar sjalfir eiga hins vegar ad hafa eitt regluverk i
brismennsku og fara eftir pvi i einu og 6llu, hvort heldur er i fjélskylduspili i
heimahisum eda 4 heimsmeistaramotum.

Pad stodar ekki 4 Olympiuleikum ad maela langstokk 4 einum stad i sentimetrum
og svo a neestu leikum i tommum. Sama a vid um brus og abyggilegasti
meelikvardinn er pvi sottur i pann hluta Tjarnarséknar par sem rikti blémaskeid
brismenningar a lidinni 6l1d.

Komdu, kisa min!

Kl6 er falleg pin

og gratt pitt gamla tryn.
Mikid malar pd,

mér pad likar nd.

Vist ertu veensta hjd.
Banar margri mds,

mitt pd fridar his.

Ekki er i pér lUs,

oft pu spilar bris.
Undrasnidug,

létt og lidug

leikur baedi snor og fus.
Vi3 skulum drekka dus.




Gildi spila - grunnreglur

Fjorir spila brus, tveir og tveir saman og sitja hver andspaenis 6drum eins og t.d.
bridds eda vist.

e Notud eru 36 spil, p.e. byrja skal a pvi a0 fjarleegja tvista, prista, fjarka
og fimmur ur spilastokknum og leggja til hlidar.

e Af peim spilum sem eftir eru i stokknum og notud i bras eru sum ,6nyt",
b.e. hafa ekki gildi og kallast hundar.

Vaegi/verdgildi spilanna:

Laufagosi
Hjartakéngur
Spadaatta (Brunka)
Laufania

Spadania

Hjartania

Tigulnia

Laufaas

. Spadaas

10. Hjartaas

11. Tigulas

12. Spadagosi (Kolur)
13. Hjartagosi

14. Tigulgosi

15. Laufasexa (pdstur)
16. Spadasexa (pdstur)
17. Hjartasexa (pdstur)
18. Tigulsexa (pdstur)
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O

Oll 6nnur spil eru 6nyt (hundar):
e Kongar ad hjartakdngi undanskildum
o spadakongur kallast Baldur (stytting ur Skuggabaldur)
Allar drottningar
o drottningar kallast géur
Allar tiur
Attur ad spadaattu undanskilinni
Allar sjour

Fyrir getur ad sjalfsdgdu komio ad 6ll spil i sama hring séu 6nyt. ba fzer sa slaginn
sem fyrstur slo ut.



Stigagjof

Einn spilari tekur ad sér ,reikningshaldido“ i spilinu. Hann teiknar upp
,reiknistokk” spilsins, kambinn, og heldur utan um nidurstédu talningar fra kambi
til kambs.

Kamburinn er fimm pverstrik og eitt langstrik { midju. Hvert pverstrik er eitt stig.
Hvort 1id hefur sinn helming kambsins og reynir ad ,vinna kambinn®, p.e. ad verda
fyrri til a0 fa fimm stig. Pegar pvi er nad er kamburinn gerdur upp med pvi ad telja
160réttu strikin beggja vegna midlinunnar.

Hafi annad 1i0i0 til deemis unnid fimm pverstrik en hitt tvo feer hid fyrrnefnda,
sigurlidio, prju stig it ir kambinum. Su tala geymist pegar byrjad er a nyjum kambi
og breytist i takti vid nidurstédu ur honum.

Pannig er haegt ad spila timunum saman, jafnvel i daga og vikur, og sigra eda tapa
a stigum. P4 er notadur sami ,reikningurinn“ en venjan er samt st ad byrja a nyjum
reikningi hvert sinn sem menn setjast ad spilabordi.

e Hvert unnid spil gefur eitt prik (strik yfir pverstrik) a kambinn.

e A0 gera vid eda beida upp. Spilid hefst alltaf 4 pvi ad gefin eru prju spil
alinuna, eitt og eitt { einu. Adur en pad gerist parf sa sem gefur ad Idta gera
vid, p.e. a0 lata andstaeding sinn { bakhond skipta spilastokknum a pann
hatt sem viokomandi kys.

o Efupp kemur laufagosi eda hjartakongur er pad kallad ad beida upp
og bykir afar halleerisleg stada fyrir pann sem gerdi vid, p.e. tok i
stokkinn. Gjafari feer prik fyrir ad lata andstaedinginn beida upp.

o Ef beitt er upp skal 1atid gera vio a nyjan leik. Fyrir getur komio a0
motspilari beidi aftur og aftur upp. Pad er mikil nidurleeging og pvi
meiri sem oftar er beitt upp. Sumir komast a spjoéld ségunnar fyrir
itrekad uppbeidsli og verda efni munnmeelasagna i Dalnum.

e Gangur spilsins. Pegar hver spilari hefur fengid prju spil { hendur setur
gjafarinn stokkinn 4 mitt bord med bakid upp.

o Spilid gengur Ut a ad fa fimm slagi og sa sem a heesta spil tekur
slaginn og dregur efsta spil ur stokknum. Sidan koll af kolli réttseelis
par til annad lidid er komid med fimm slagi pvi pa er spilid unnio og
gefid upp a nytt.

e AJ jana. Ef annad 1idid tekur fimm slagi 4n pess ad hitt fai neinn slag heitir
pbad ad jana og pykir frekar snautleg eda hadugleg tutreid. Sigurlioid faer
tvo prik a kamb fyrir ad jana.

e Kl6rning. Ef annad 1idid fer 6l prik & kambi og sigrar an pess ad hitt fai
neitt prik gefur pad sigurlidinu rétt til ad kléra hinu lidinu { haus. Slikur
sigur er audvitad sneypulegur og getur skapast talsverdur hasar 4 medan a
klérningu stendur. S6gur eru til um ad Svarfdeelingar hafi hlaupid a milli



baeja til ad verjast klérningu. Erfidleikum veldur lika ad kléra
snogghaerdum og skollottum. Kloérning gefur sigurlidi eitt aukaprik a
kamb.

Skilyrt er ad vanfzaerar konur séu kldradar nettlega pegar paer eru komnar
a fimmta manud medgongu og alls ekki pegar komid er fram a niunda
manudinn. Klorklarar verdi peer ad nyju ad feedingarorlofi loknu.

o Ardnni Fjoroa og naestnedsta pverstrikid a kambi kallast rdin. Spilari sem

kominn er & rdna med strikin sin ma ekki voga. Geri hann pad fa
andstadingarnir prik i sinn hlut og vogarinn skomm { hattinn.

o Nu kemur pad fyrir ad spilarar eru komnir & rana an pess ad
andstaedingarnir hafi fengid eitt einasta prik og eru pvi komnir alveg
ad pvi a0 sigra med klorningu i lokaspili. Pa snyst gaefan
andsteedingum { vil og peir vinna sér inn hvert prikid a faetur 60ru
par til peir komast til botns sin megin a kambinum - sigra med
60rum ordum slaginn um pennan tiltekna kamb. Pa er talad um ad

hinir hafi verid ,hengdir d rdnni“ sem pykir mikil skomm og
halleerislegt i meira lagi.

Vogun vinnur, vogun tapar. Vogunin er einn dramatiskasti pattur
brusspilamennskunnar og getur radio urslitum um ad spilamenn sigri a
kambinum med mikilli seemd eda tapi med skit og skomm.

o Spilari { forhond med hjartakéng a hendi getur vogad hringinn,
,vogad runtinn“ er stundum sagt. Hann sleer ur kongsspilinu og
tekur pa aheettu ad hvorugur andstaedingurinn hafi laufagosa a
hendj, p.e. eina spilid sem getur drepid hjartakonginn.

o Lifi hjartakéngurinn vogunina af skal uitspilarinn syna andstaedingi
sinum i bakhoénd (spilara 4 haegri hond) spil sin til ad sanna ad
hann hafi sjalfur ekki laufagosann a hendi pvi ad sjalfsogdu er
hardbannad ad voga hjartakdngi ef sami spilari hefur lika
laufagosann.

O Sasem vogar og gleymir ad syna motspilara a spil sin feer ekkert prik
og uppsker mikla hadung fyrir aulahattinn.

O Sa sem hefur hjartakdng a hendi en er ekki i forhond getur vogad
undir nzesta mann og segir pa ,ég voga undir pig“ (berist fram undir
" dig). Sama 4 vid hér. Ef vogunin tekst parf ad syna spilin. Ahaettan
i pessari vogun er helmingi minni en pegar vogad er runtinn.
Munurinn felst { pvi ad voga undir annan motspilarann en ekki bada.
Pad er ad sjalfsdgdu steerri akvordun ad taka aheettuna pegar tveir
gaetu verid med laufagosann en ekki einn. Avinningurinn { stigum 4
ra er meiri med pvi ad voga runtinn en tapid a0 skapi steerra i formi
strika & ra til pess lids sem drepur kénginn.

Bannad er ad voga i fyrsta hring i spili!



Stigagjofin 1 stuttu mali

e Unnio spil 1 prik
e Jana 2 prik
e Vogaruntinn 2 prik
o Kongur drepinn 3 prik til andstaedinganna
e Voga undir naesta mann 1 prik
o Kongur drepinn 2 prik til andsteedinganna
e Vogaaranni 1 prik til andsteedinganna
e Uppbeidsli 1 prik til andsteedinganna
e Kloérning 1 aukaprik (alls 6 prik tut ur kambi)
Gott ad vita

e Merja kallast spil sem naumlega yfirtrompar spil andstedingsins og skiptir
engu hvada spil a { hlut. Algengara er samt ad hugtakid merja sé notad um
laegri spil en pau heerri. Ef til deemis sidasti spilari { hringnum nzer slag ut a
hjartaas en tigulas var haesta spil 1 slagnum fram ad pvi er hjartaasinn
,merja“.

e A0 pumla heitir pad pegar sa er sleer Ut leggur aherslu a utspilido med pvi ad
prysta pumalfingri ofan i slaginn a bordinu.

o Rikhardur i Bakkagerdi pumladi gjarnan og fra honum eru pekktar
upphropanir og ordatiltaeki { spilamennskunni.

o Rikhardur ,gladdist heiftarlega“ vid ad drepa hjartakong { vogun en
sagdi hins vegar ,enginn gleypir sélina“ ef af honum var drepinn
hjartakéngurinn i vogun.

o Rikhardur sagdi,komdu i geer” og ,biddu katur” pegar vid atti.

Bjorn Porleifsson, skdlastjori a Hisabakka, orti um Rikhard Gestsson:

Biddu katur, komdu i geer!
Karlinn fram i gradio reer.

Ut ba merjum slaer hann slyngur,
slettist langur pumalfingur.



