BANANAKONGURINN

(Banana Matcho)
Tistandi gott spil fyrir 2-6 fima litla apa fra 6 ara aldri

pPad er avaxtastund hja 6punum! Efst uppi i undratrénu er besti stadurinn til ad maula gdmsaeta avexti i
fridi. Flyttu pér upp og naeldu pér i einn! En hinir aparnir eru 6fundsjukir, sérstaklega bananakéngurinn sem
vill eiga alla avextina Gt af fyrir sig. Um leid og einhver hefur nad sér i eitthvad gott i gogginn sleer hann a
tistandi bananann svo avextirnir ver8a ad einum graut og enginn api porir ad hreyfa sig lengur!

INNIHALD

1 spilabord

1 tistandi banani

6 apaskifur

6 avaxtateningar

3 apateningar (bananakongurinn)

MARKMID

Sa sigrar sem er fyrstur ad klifra upp i topp a undratrénu.

UNDIRBUNINGUR

Setjid spilabordid a midju bordsins. Hver leikmadur velur sér eina apaskifu og setur hana a byrjunarreitinn
vid reetur undratrésins. Einn leikmanna tekur avaxtateningana sex og sessunautur hans a vinstri hond tekur
bananakdngsteningana. Tistandi bananinn er settur mitt a milli peirra. Og svo byrjar fjori!

GANGUR SPILSINS

Sa sem er med avaxtateningana kastar peim 6llum { einu. A sama tima kastar sessunauturinn
apateningunum premur. Markmidid er ad na avaxtasamstaedu, sem gefur sem flest stig, adur en
sessunauturinn naer ad kasta upp premur bananakéngum.

PRIiR APAR... EDA EIN AVAXTASAMSTADA!

Sa sem er med apateningana kastar peim i sifellu par til hann hefur fengid upp apa a 6llum premur. Eftir
hvert kast leggur hann pa apa, sem upp koma, til hlidar og heldur strax afram ad kasta hinum (audu)
teningunum. Pegar allir teningarnir prir syna apa sleer hann a bananann pannig ad hann tistir. PA ma apinn
hans klifra upp um einn reit & undratrénu en api hins leikmannsins situr aftur a moti eftir tomhentur!

Til ad pad gerist ekki parf SA SEM ER MED AVAXTATENINGANA ad verda fyrri til ad sla &
bananann. Til pess parf hann ad fa eins haa avaxtasamstaedu og hann getur. bad gerir hann med pvi ad kasta
eins mdrgum avaxtateningum og hann vill, eins oft og hann vill:

*  Eftir hvert kast ma leikmadurinn leggja til hlidar eins marga teninga og hann vill og halda afram ad
kasta hinum.
* Hann ma lika kasta aftur teningum sem hann var a8ur bdinn ad leggja til hlidar.

Gott rad: Best er ad kasta teningunum aftur og aftur eins hratt og haegt er en fylgjast jafnframt vel med pvi
hvada avexti madur hefur lagt til hlidar.

Jafnvel pott pegar hafi komid upp samstaeda, sem ekki gefur mjog morg stig, ma leikmadurinn
halda &fram ad kasta teningunum ef hann heldur ad hann geti nad hzerri samstaedu. Hann ma po ekki
gleyma pvi ad apinn hans mé bara klifra upp ef HANN nzer ad lata bananann tista ADUR en sessunautur
hans til vinstri gerir pad.



Gott rad: Radlegt er ad lata sér naegja samstaedu sem gefur ferri stig ef sessunauturinn er nalaegt pvi ad fa
upp pridja apann. Ef hann er ekki kominn svo langt er heegt ad taka meiri ahaettu og halda afram ad kasta
teningunum til ad reyna ad fa haerri samstaedu.

begar sa sem er med avaxtateningana hefur slegid a bananann og 1atid hann tista skodar hann
stigatofluna a spilabordinu til ad sja hvad apinn hans ma klifra upp um marga reiti a trénu. Sessunauturinn
situr eftir tdmhentur.

Fleiri en einn api mega vera 4 sama reit 4 undratrénu. ba er peim radad hverjum ofan a annan.
Pad getur komid fyrir ad einhver slai a bananann og atti sig svo a pvi ad hann er ekki kominn med gilda
samstaedu. P4 kallar vidkomandi ,Afram!" og feerir apann nidur um einn reit 4 trénu (nema hann sé enn &
byrjunarreit). Sidan halda badir afram ad kasta.

NASTA EINVIGI

Naest feer svo sessunauturinn til vinstri dvaxtateningana og sa sem er honum 4 vinstri hond feer
apateningana. Bananinn er settur a milli peirra.

Dami: Leikmadurinn med avaxtateningana kastar og feer upp ananas a tveimur teningum. Hann kastar
hinum teningunum aftur. A medan hefur sessunauturinn fengid upp fyrsta apann.

I naesta kasti koma upp 3 kékoshnetur. Hann akvedur ad leggja peer til hlidar og kasta
ananasteningunum aftur dsamt sjotta teningnum. Hann faer adra kdkoshnetu. bar ed hinn leikmadurinn
hefur enn ekki fengid nema einn apa akvedur hann ad sla ekki strax & bananann heldur halda afram ad kasta
teningunum.

Nazest pegar hann kastar faer hann engar kokoshnetur heldur tvo stjornuavexti. Pessi samstaeda (4
eins avextir + 2 eins af annarri tegund) gefur 7 stig. Hann akvedur pvi ad sla a bananann. Um leid feer
sessunauturinn til vinstri hins vegar tvo apa i vidbot. Hann verdur fyrri til ad sla a bananann svo hans api
faerist upp um einn reit. Api hins situr aftur kyrr. (Ef SA SEM ER MED AVAXTATENINGANA hefdi verid &
undan ad sla a bananann hefdi apinn hans feerst upp um 7 reiti en api motspilarans hefdi setid eftir).

Samstadurnar eru eftirfarandi:
* 3einsavextir = 2 stig
*  4eins avextir = 4 stig
* 5eins avextir = 8 stig
* 6 einsavextir (allir eins) = 10 stig
® 24242 (prju por) = 5 stig
® 442 eins avextir = 7 stig
* 3+3einsavextir = 6 stig
*  Allir avextir mismunandi = 12 stig

LEIKSLOK

Spilid heldur svona afram pangad til einn apanna neer ad klifra upp i avaxtakorfuna efst i undratrénu. Hann
vinnur og verdur nzsti bananakongur.



