2-5 leikmenn, 8 ara og eldri
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SPILAREGLUR

INNIHALD
78 spil

MARKMID

Ad vera med fest stig a hendi i lokin. Til pess
parf ad beita géldrum til ad safna Baba Yaga-spilum
og 63rum spilum sem gefa fa stig.

UNDIRBUNINGUR

Flokkid Baba Yaga-spilin (med raudri bakhlid) og Ugluspilin (med
blagraenni bakhlid) fra adalstokknum (med svartri bakhlid) og
radid bunkunum a mitt bordid.

Skodid spilin i adalstokknum smastund til ad atta ykkur a hvernig
pau lita Gt. Takid eftir pvi ad flest peirra eru tofradrykkjarspil
(sem gefa 1-7 stig). Auk peirra eru prjar tegundir af galdraspilum:
Pelikanar, Kettirnir hennar Baba Yaga og hinn Tyndi tofrasproti
Baba Yaga. I horninu 4 hverju galdraspili er tala sem synir hversu
morg stig parf til ad fremja galdurinn. Einnig eru tvo sérspil: Hvit-
laukurinn og Mortélid. (sja nanar undir ,Galdrar” og ,Sérspil“).

UPPRODUN

begar allir hafa kynnt sér
spilin, takid pa adalbunk-
ann, stokkid hann og
gefid hverjum leikmanni
5 spil (geetid pess ad syna
ekki 68rum spilin sem pid
erud med a hendi).

Setjid sidan bunkann a
hvolf a mitt bordid. Sndid
vid efstu tveimur spilu-
num og leggid pau sitt
hvoru megin vid bunkann
sem kastbunka.

GANGUR SPILSINS
Sa sem sidast sa svartan kott byrjar og sidan er farid réttsaelis i
kringum bordid. Sa sem a leik gerir eitt af eftirfarandi og gaetir
pess ad hann sé alltaf med fimm spil a hendi pegar hann hefur
lokid vid ad gera.

1. Skipt a spili. Sa sem & leik leggur nidur eitt spil af hendi (hvada
spil sem er) & annan af kastbunkunum tveimur og dregur svo
annad hvort efsta spilid Ur svarta bunkanum eda tekur efsta spilid
i hinum kastbunkanum. P6 ma hann ekki taka galdraspil sem er
nybuid ad galdra med (sja nanar undir ,Goldrum beitt").

Ath. ad ef einhvern tima er adeins einn kastbunki a bordinu verdur
sd sem d leik ad kasta sinu spili i hinn bunkann.

2. Goldrum beitt. Ef sa sem 4 leik & galdraspil & hendi (Pelikana, Uglu,
Ketti eda Tynda tofrasprotann) ma hann galdra med pvi, ef hann 4 lika
eitt eda fleiri tofradrykkjaspil

sem samtals hafa sama stigafjol-
da og er a galdraspilinu (t.d. er & "
haegt ad nota tvo tofradrykkjaspil, f

sem hafa 3 stig og 4 stig, til ad

galdra med pelikanaspili). Pa leggur

hann tofradrykkjarspilin ofan a

annan kastbunkann og galdraspilid ofan & pau. begar galdurinn hefur
haft sin ahrif dregur leikmadurinn ar svarta bunkanum par til hann er
aftur med 5 spil a hendi.

Munid: Samanlagt verda stigin a tofradrykkjarspilunum ad nema
nakvemlega sému tolu og d galdraspilinu til ad galdurinn virki. Ef sett
er ut galdraspil an tofradrykkjarspila gerist ekkert og pd ma neesti
leikmadur taka pad upp pegar hann a leik.

3. Segid ,,Baba Yaga“ Ef sa sem 4 leik er med 4 stig eda faerri & hendi
ma hann segja ,Baba Yaga“ og pa lykur spilinu.

Mikilvaegt:

Bakhlidin a Baba Yaga-spilunum er raud
og bakhlidin & ugluspilunum blagraen.
Fylgist vel med spilunum & hendi mét-
spilaranna og reynid ad meta, af hegdun
peirra og spilunum, hversu langt er i ad
peir segi ,Baba Yaga!"

Ef bunkinn med svortu spilunum klarast, stokkid pa saman bada

kastbunkana og leggid a hvolf i nyjan bunka. Ef einhver Ugluspil voru i

kastbunkunum verda pau nt hluti af svarta bunkanum sem dregid er
r og leikmenn mega nota pau pegar peir eiga leik.

GALDRAR

Til ad na sem faestum stig & hendi er best ad safna Baba Yaga-spilum,
sem gefa O stig. Til ad fa pau verdur ad beita Pelikana- og
Uglugoldrunum.

Pelikani getur breytt sér i Baba Yaga eda Uglu.

Leggid nidur tofradrykkjarspil af hendi sem samtals gefa
7 stig, asamt pelikanaspili og dragid pvi naest annad
hvort eitt Baba Yaga-spil eda eitt Ugluspil ur viskoman-
di bunkum. Dragid sidan ur svarta bunkanum uns pid
erud aftur med 5 spil & hendi (ef parf).

Ugla getur breytt sér i tvaer Baba Yagas

Leggid nidur tofradrykkjarspil af hendi sem samtals gefa
7 stig asamt Ugluspili og dragid sidan tvo Baba Yaga-spil
ur vidkomandi bunka. Dragid si@an ur svarta bunkanum
uns pid erud aftur med 5 spil a hendi (ef parf).

Kettirnir hennar Baba Yaga og Tyndi tofrasprotinn

[ adalstokknum leynast Kettirnir hennar Baba Yaga og Tyndi tofra-
sprotinn hennar. Badi pessi spil hafa téframatt sem gera leikmanni
kleift ad skemma fyrir motspilurunum.

Takid Baba Yaga-spil eda Ugluspil af 63rum leikmanni.

Leggid nidur tofradrykkjarspil af hendi sem samtals gefa
7 stig, asamt Kattaspili. Takid pvi nzest Baba Yaga-spil
eda Ugluspil af 68rum leikmanni ad eigin vali! Sa leik-
madur verdur ad gefa pér spilid og draga nytt i stadinn
ur svarta bunkanum. Dragid sidan ur svarta bunkanum
uns pid erud aftur med 5 spil a hendi.

Flaemid burt Baba Yaga og Uglur

Leggid nidur tofradrykkjarspil af hendi sem samtals gefa
8 stig dsamt spilinu med tynda tofrasprotanum. Segid
sidan hvort pid viljid fllama burt Baba Yaga eda uglur.
Allir leikmenn sem eru med slikt spil 4 hendi (nema sa
sem 4 leik) verda pa ad skila einu peirra i viskomandi
bunka a bordinu og draga nytt spil tr svarta bunkanum. Dragid siGan
ur svarta bunkanum uns pid erud aftur med 5 spil a hendi.

Hvitlaukur verndar gegn goldrum

S Ef leikmadur er beittur galdri Tynda tofrasprotans
eda Kattagaldri getur hann st6dvad galdurinn med
hvitlauksspili. | stad pess ad gera pad sem galdurinn segir
¢0  til um leggur hann hvitlauksspilid a annan kastbunkann
og dregur nytt spil ur svarta bunkanum. bad parf ekki ad
nota nein tofradrykkjarspil med hvitlauksspilinu. Hins
vegar gilda hvitlauksspilin 10 stig ef leikmadur situr uppi med pau a
hendi i lok spilsins.

SERSPIL

Mortélid gildir sem hvada tofradrykkjarspil sem er
Spilid med mortélinu ma nota i stad hvada tofradrykk-
jarspila sem er pegar galdrad er. Leggid pad ofan 4 annan
kastbunkann dsamt einhverju galdraspili af hendi. bad
parf ekki ad nota nein tofradrykkjarspil med mortélinu.
Hins vegar gilda spilin med mortélinu 10 stig ef leik-
madur situr uppi med pau a hendi i lok spilsins.

LOK SPILSINS

begar einhver leikmanna er kominn med 4 stig eda faerri 4 hendi

ma hann segja ,Baba Yaga“ og pa er spilid buid.
Einungis sa sem a leik

ma segja Baba Yaga og
hann ma ekki galdra i
somu umferd. b.e.a.s. ef sa
sem a leik galdrar og er pa
kominn med 4 stig eda faerri
verdur hann ad bida med ad segja
»Baba Yaga" par til hann a nzest leik.

begar einhver hefur sagt ,Baba Yaga“ syna allir leikmenn spilin sin og
leggja saman stigin a peim, lika 4 galdraspilum eda sérspilum. Sa sem
er med faestu stigin vinnur. Ef um jafntefli er ad reeda vinnur sa sem er
med fleiri Baba Yaga-spil.

SPILAD [ UMFERDUM

Hafid blad og blyant vid hondina til ad skrifa nidur stigin. Spilid nokkrar

umferdir eftir reglunum hér ad framan. I lok hverrar umferdar fer hver

leikmadur stig sem hér segir (sem baetast vid stig hans ur fyrri umferdum):

« Sigurvegarinn - 0 stig

o beir sem tapa - stigafjéldann sem peir eru med 4 hendi

o Sasem segir ,Baba Yaga“ en tapar fyrir 68rum sem er med faerri stig —
25 stig (hinn leikmadurinn faer 0 stig)

« Sasem segir ,Baba Yaga“ og vinnur med 5 Baba Yaga-spil 4 hendi -
stig og allir adrir leikmenn fa 30 stig.

o Leikmadur sem er med 5 tofradrykkjarspil a hendi, sem 6ll gefa 1 stig,
pegar einhver segir ,Baba Yaga“: - 0 stig og allir adrir leikmenn fa 20 stig.

begar einhver leikmanna nzer 100 stigum vinnur sa sem pa er med laegstu stigin.
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Fyrir pa sem ekki pekkja heiti spilsins pa er Baba Yaga pjodsagnapersona

(r slavneskri pjoédtrd. pott pad fari ymsum ségum af uppruna nafnsins og

smaatridum sogunnar ber ollum saman um ad sagan sé lifleg og ad par gerist

margt 6veent! Hofundur spilsins, Itay Ben Ari, fangar vel anda hinnar leyn-

dardomsfullu Baba Yaga i pessu snjalla spili sem er fullkomin blanda af heppni,

keensku og dveentum uppakomum. Sviprikar myndskreytingar listamannsins

Dima Je kalla fram tilfinningar um tofra r 63rum heimi. Vid vonum ad pu

finnir fyrir einhverjum af pessum tofrum & medan pu spilar !

Spil eftir Itay Ben Ari “ (; i I i %
pil eftir Itay Ben Ari

Myndskreytingar eftir Dima Je - lj‘ aV] n! I
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