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Volundarhus
(Labyrinth)

Fyrir 2-4 patttakendur fra 7 ara aldri

Innihald: [ leikbord

34 leidakort

24 spil

4 spilakallar
Markmio spilsins

[ pessari sérutgafu af volundarhusinu er leitad ad tofrandi Disney

figirum. Med pvi ad hreyfa til og opna leidir reyna spilarar ad na til
peirra. S& sem er fyrstur ad finna alla sina menn og komast aftur 4
byrjunarreit hefur sigrad i pessu spennandi spili.

Undirbuningur

Leidakortin eru losud varlega ur stora spjaldinu, peim ruglad og
sett @ hvolf & bordid. Sidan er peim radad af handaho6fi 4 audu reitina 4
leikbordinu pannig ad tilviljunarkennt volundarhus myndast. Eitt kort
verdur afgangs. I spilinu er pad notad til ad hreyfa vélundarhusio til.

Spilin eru sémuleidis losud ur spjaldinu og stokkud. Allir spilarar
fa jafn morg spil sem peir setja & hvolf i stokk fyrir framan sig.

Hver spilari velur sér einn spilakall og setur hann 4 byrjunarreit i
sama lit.

Spilareglur

Allir byrja & pvi ad kikja & efsta spilid i stokknum sinum en lata
hina ekki sja. Skipst er 4 ad gera og sa yngsti m4 byrja. S4 sem 4 leik
verdur ad reyna ad komast med kallinn sinn 4 reit med samskonar mynd
og er a efsta spilinu hans. Fyrst verdur hann ad hreyfa volundarhusio og
sidan ferir hann kallinn sinn.

A0 breyta leidinni

Vid jadar leikbordsins eru 12 gular 6rvar. Sa sem 4 leik velur sér
eina Or og ytir aukakortinu par inn & bordid, svo langt ad eitt kort dettur
utaf hinum megin. Pad kort skal liggja par pangad til bad verdur notad i
nestu umferd til ad yta korti utaf 4 6drum stad. Pad ma sem sagt ekki yta
korti aftur inn 4 sama stad.



Voélundarhusid verdur alltaf ad hreyfa til, einnig pott spilari gaeti
komist leidar sinnar an pess ad yta inn spjaldi.

Ef upp kemur st stada ad spilakalli er ytt utaf leikbordinu pegar
verid er ad breyta leidum, pa er viokomandi kall settur ofan 4 kortid sem
var verid ad setja inn, sem sagt 4 hinn enda leikbordsins. Pad telst ekki
sem leikur a0 flytja kall 4 pennan hatt.

Spilakallinn faerour

begar spilari er buinn ad yta inn korti og breyta pannig leidinni, ma
hann faera kallinn sinn eins langt og hann dskar eftir hindrunarlausum
stig. Pad gerir ekkert til pott hann stoppi 4 reit sem annar kall er 4. Ef
hann kemst ekki 4 akvordunarstad, ma hann stodva a hvada reit sem
spilari telur hentugan til ad halda afram fra pegar hann 4 nest leik. Ekki
er naudsynlegt a0 fara kallinn alltaf. Ef spilari 6skar ad lata hann standa
kyrran, er pad i lagi, en munid ad { hverjum leik verdur ad hreyfa
volundarhusid.

Pegar buid er ad na takmarkinu, p.e. reit med samskonar mynd og a
efsta spilinu i stokknum, er spilinu snuid vid pvi til sdnnunar, og pad lagt
upp vid hlid stokksins. Nuna ma spilari kikja & neesta spil og pegar hann a
nest leik reynir hann ad koma kalli sinum afram & reitinn med beirri
mynd.

Lok spilsins
Sa sigrar sem er fyrstur ad fletta vid 6llum spilum sinum, hefur
komid kallinum sinum & vidkomandi reiti og 4 byrjunarreitinn i lokin.

Fyrir yngstu bornin

Einfaldari spilaadferd er ad leyfa bornunum ad skoda 611 spilin sin i
upphafi og leyfa peim ad velja akvordunarstad 4 spilabordinu sem hentar
best i hvert sinn.

I lok spilsins m4 koma sér saman um ad kallinn purfi ekki ad fara aftur 4
byrjunarreit sinn, heldur megi hann fara hvar sem er ut ur

vOlundarhusinu.
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