Tchin Tchin
Fyrir 4 til 6 personur, fra 12 aldri.

Innihald spilsins:

- 4 spil me0 leikreglur & fronsku "Regle du jeu"

- 6 spil med ymsum persénum (gult bakhlio)

- 30 spil med ymsa drykkjusidi (vinrautt bakhlid). Par af eru 6 spil
med litlum hvitum karli i horninu.

- 6 spil med atvikum (svartur draugur a framhlid og vinrautt & bakhlid)
- 2 spil med mismunandi tdrista (appelsinugult bakhlio)

Tilgangur leiksins;

Er a0 skala hradar en hina leikmennina med ad na aod leika rétta drykkjusioinn
(sem samsvarar sérhvern drykk) og a réttu tungumali (sem samsvarar
bj6ohattinn & persénuninni).

Kynning persbnanna

Sérhver persona hefur 3 séreinkenni; pjodareinkenni, drykk og stadsetning.
Audvitad hefur hver fyrir sig sinn drykkjarsid pegar peir skala og segja akvedid
or0 (sja tofluna fyrir nedan).

Pj60 / Drykkur / Stadsetning / Hreyfing / Setning

Pjéoverji / Bjor / Adalinngangur Brandebourg (Berlin) / Halda handleggnum
fram og halda & bjorkras (a leikraenan hatt fyrir leikinn). Hondin & ad synast
vera ad halda & handfanginu & bjérkrasinni (bumalinn & méti hinum fingrunum
sem eru péttir saman). / Prost! (borid fram prost & pysku).

Englendingur / Te / Big Ben (LUndunir) / Halda & tebolla upp ad munninum og
lyfta litla fingrinum (& leikreenan hatt fyrir leikinn). / Cheers! (borid fram "tjiers" a
ensku).

Frakki / Kampavin / Eiffel turninn (Paris) / Lyfta mjég hatt upp kampavinsglasi
(& leikreenan hatt fyrir leikinn). / Tchin Tchin (borid

fram "tsjin tsjin" & fronsku).

Japani / Saké / Chateau féodal (Himeji) / Lyfta saké bolla ad sér med badum
héndum (& leikreenan hatt). / Kampai! (borio fram "kampee" & Japdnsku).
Mexikani / Tekila / Maya Pyramidinn (Chichen Itza) / Sla med krepptum hnefa
a bordid eins og madur heldur & tekilaglasi (4 leikraenan hatt) / Salud! (borid
fram "salud" & speensku.

Russi / Vodka / Rauda torgid (Moskva) / Henda vodkaglasi yfir 6xlina sina (&
leikreenan hatt). / Na Zdorovie (borid fram "nastrovia" & rassnesku).

Undirbuningur leiksins:

Ef 5 til 6 leikmenn spila: 6 mismunandi personuspilum eru stokkud upp og dreift
milli leikmanna svo a0 hver leikmadur fai eina akvedna perséonu. Ef pad eru 5
leikmenn sem spila, pa er sidasta spilid synt 6llum leikmdnnum (Synt er
hreyfingin og sagt drykkjarordios adur en spilid er tekid ur leik).
Drykkjusidaspilin 30 eru stokkud upp og lagt i bunka & midju bordsins med
framhlidinni nidur. Einnig eru atvikuspilin 6 (med svarta drauginum) og
turistaspilin 2 tekin ur leik.



Ef 4 leikmenn spila: 2 persénuspil eru tekin Ur leik; sem er "Pjodverjinn" og
"Englendingurinn" og synt 6llum leikménnum (ord og hreyfing er synt). Einnnig
eru 6 drykkjusidaspil sem hafa litinn hvita karl i heegra horni tekin ur leik.
Personuspilin fjogur sem eftir eru stokkud og dreift milli leikmanna svo ad hver
leikmadur feer eina “personu’. Drykkjusidaspilin 24 sem eftir eru stokkud upp
og lagt i bunka & midju bordi med framhlidina nidur. Einnig eru atvikuspilin 6
(med svarta drauginum) og turistaspilin 2 tekin ar leik.

Hver leikmadur:

- Leggur nidur persénuspilid sitt og synir hinum.

- Leerir og leikur persénueinkennin sin til hinna (ordid og hreyfingin sem fylgir
pj6ohattinn, drykkjusionum og stadsetningin) svo allir leikmenn geti lagt pad a
minnio.

NU er haegt ad byrja ad spila alpjédlega drykkjarleikinn!

Sa leikmadur sem hefur blandad sér nylegan drykk feer ad byrja leikinn med ad
fletta hratt efsta spilid i bunkanum sem liggur & midju bordsins og leggur vid
hlidina bunkanum svo allir leikmenn geti audveldlega séo spilid.

Drykkjusidaspilid er blanda af 3 einkennum (pjodhattur, drykkur og
stadsetning).

Allir leikmenn sem hafa eitt af einkennunum sem er i spilinu getur tekid patt. Pa
er meginatridid ao leika/segja sem fyrst réttu samsetninguna.

Hreyfingin sem & ad leika er tengd drykknum sem er synt & spilinu. Ordid sem
a a0 segja upphatt er tengd pjodhatt persénunnar sem er synt & spilinu.

Sa leikmadur sem er fyrstur ad segja og leika réttu samsetninguna
(leikmennirnir sem taka ekki patt eru démarar hverju sinni) feer ad taka
drykkjusidaspilid og leggur niour hja sér (framhlidina nidur). Flettur sidan nsesta
spilid & bunkanum til ad hefja nyjan leik. Pessu er haldid afram pangad til 6ll
spilin i bunkanum eru notud.

Til deemis: Spilid sem var snuid vid, synir Rissa sem heldur a Tekila glasi fyrir
framan Big Ben. Pa getur Russneski leikmadurinn (pjodhattur), Mexikanski
leikmadurinn (Tekila) og enski leikmadurinn (Big Ben) tekid patt. Fyrsti
leikmadurinn af premur sem neer ad sla med hnefann & bordid (Tekila) og segir
"Na Zdorovie" (Russneskur drykkjumadur) vinnur spilid!

Athugasemd:

A0 leika vitlausa samsetningu er ekki refsad og leikmadurinn ma prufa ad gera
aftur réttu samsetninguna a undan hinum. Hins vegar ef leikmadurinn matti
ekki taka patt (hefur enginn af 3 einkennum sem er synt & spilinu) verdur
honum refsad me0 ad purfa ad gefa tilbaka spil sem hann hefur pegar unnid (ef
hann hefur eldra vinningspil) og leggur & midju bordsins. S& sem vinnur neesta
leik feer ad taka refsispilid og vinningspilio.



Vinningshafinn:

Leikurinn er lokid pegar 6ll spilin i bunkanum eru flett upp og tekin af
leikmdnnunum. S& sem heldur flestum vinningspilum hefur unnid leikinn og er
alpjodlegur drykkjumeistari!

Ef einhverjir leikmenn hafa unnid jafnmorg spil, er haegt ad fletta einu spili sem
adrir leikmenn hafa pegar unnio. Pessi fyrrnefndu leikmenn fa ad taka patt og
leika/segja réttu samsetninguna til ad skera Ur hver sé vinningshafinn.

Tilbrigdi fyrir vana leikmenn:
Haegt er ad baeta vid 6 atvikuspilum vid drykkjusidaspilin i byrjun leiksins.

Gefur einn umgang! (draugurinn me?d visifingurinn og spurningamerkid). Pegar
leikmadur hefur unnid leik og flettur sidan petta spil i bunkanum, parf sa ad
gefa einn umgang! Allir leikmenn nema hann geta leikid. Sa fyrsti sem getur
leikid og sagt réttu samsetningu persénu leikmannsinns sem gefur umganginn
vinnur spilid (leikmadurinn sem gefur umganginn er domarinn).

Til deemis:

Ef pad er Frakkinn sem hefur flett "Gefur einn umgang" spilid, pa er fyrsti
leikmadurinn sem neer ad lyfta kampavinsglasinu (& leikreenan hatt) og segir
"Tchin Tchin" vinnur spilio!

Vid gerum petta aftur! (draugurinn sem bendir & glasio)

Pegar leikmaour hefur unnio leik og flettur sidan petta spil i bunkanum, geta pa
allir leikmenn nema hann leikid. Sa fyrsti sem man sidasta vinningspilid og nzer
ad leika og segja réttu samsetninguna vinnur spilid (leikmadurinn sem dr6
spilid "Vio gerum petta aftur" er domarinn).

Til deemis:

Leikmadur vann sidasta spilio vid ad sla hnefann i bordid (Tekila) og segja
"Kampai!" (Japani). Sa flettur sidan spilid "Vid gerum petta aftur!" ur
bunkanum. Leikmadurinn sem naer ad muna spilid med ad sla hnefann i bordid
og segja "Kampai!" vinnur spilio.

Milli tveggja! (draugurinn sem situr milli tveggja leikmanna)

Pegar leikmadur hefur unnid leik og flettur sidan petta spil i bunkanum, setur
hann i gang "einvigi" milli nAgranna sinna (sa sem situr 4 vinstri og haegri hénd
leikmannsins). Eingdngu mega nagrannarnir spila og sa sem er fyrstur til ad
leika og segja réttu samsetninguna vinnur spilid.

Til deemis:

Ef "Englendingurinn" dregur spilid "milli tveggja" og situr vid hlidina
"Mexikanann" og "Russann". Pa parf Mexikaninn ad kasta vodka glasi yfir
Oxlina (& leikreenan héatt) og segja "Na Zdorovie!" (skal Russans) a undan
Rassann sem slaer hnefann & bordid (Tekila) og segja "Salud!" (skal
Mexikanans). Sa fyrsti sem leikur og segir réttu samsetninguna vinnur spilid.



Talar pu tungumal landsins?

Til a0 hafa leikinn erfidara fyrir vana leikmenn er haegt ad akveda i byrjun
leiksins ad breyta leikreglurnar. Pegar drykkjusidaspil flettist upp pa parf ad
leika drykkinn sem er & spilinu og ordid sem parf ad ad segja er stadsetningin
sem er a spilinu.

Til deemis:

Spilid sem er flett upp synir "Russa ad drekka Tekila fyrir framan Big Ben".
Fyrsti leikmadurinn (sem hefur leyfi til ad taka patt) sem neer ad sla hnefann a
bordid (Tekila) og segja "Cheers!" (enska ordid sem tengir Big Ben) vinnur
spilid.

7 til 8 leikmenn - Maeta turistarnir!

Til a0 7 til 8 leikmenn geta spilad, er heegt ad beeta vid "turistaspilin" tvd vid
persénuspilin &dur en pau eru dreifd milli leikmanna i byrjun leiksins.
Turistaspilin eru fyrir vana leikmenn par sem pau skéla ekki a venjulegan mata
(enginn akvedin hreyfing né ord til ad skala). Taristinn parf ad adlagast
drykkjusidnum i einum af premur I6ndum sem hann hefur heimsoétt nylega (3
stadsetningar eru syndar & ljosmyndum & spilinu).

Karlsmanns taristinn tekur patt i leikinn pegar drykkjusidaspilio er stadsett fyrir
framan Big Ben, Eiffel turninn eda adal inngang Brandebourg. Kvenna turistinn
tekur patt i leikinn pegar drykkjusidaspilio er stadsett fyrir framan Japanska
kastalann, Maya pyramidann og Rauda torgio.

Til deemis:

Spilid sem er flett synir "Russa ad drekka Tekila fyrir framan Big Ben".
Karlmanns tdristinn ma taka patt (Big Ben) eins og Russinn (pjédhattur) og
Mexikaninn (Tekila) og Englendingurinn (Big Ben). Turistinn parf ad vera fyrstur
ad sla med hnefann a boroiod (Tekila) og segja "Na Zdorovie! (Russinn sem
drekkur) til ad vinna spilio.

Athugasemd:

Ef taristi dregur "Gefur einn umgang!" eda "Milli tveggja" sem innblandar einn
eda tvo tarista, mega leikmennirnir velja ad leika/segja hvada samsetning sem
er tengd ein af premur stadsetningum & liogsmyndunum af einum eda badum
turistaspilunum sem mega leika.



