


I Splendor eru leikmenn i hlutverki rikra kaupmanna 4 endurreisnartimabilinu.
Peir nota audaevi sin til a0 kaupa namur, afla sér flutningaleioa og rada handverksmenn
til a0 breyta 6unnum gimsteinum i fagra dyrgripi.

40 tiken 90 préunarspil

10 adalsmannaspjold

7 smaragdar 7 demantar

(greenir) "&f : (hvitir)

7 safirar 7 6nyx-steinar
(blair) (svartir)

7 ribinar W 5 gulljokerar stigs spil

(raudir) i s (gulir) 30 annars
stigs spil -
20 pridja

stigs spil

Stokkid hvern bunka af préunarspilum fyrir sig og radid bunkunum {
163rétta r60 4 bordid pannig ad fyrsta stigs spilin séu nedst, annars stigs par
fyrir ofan og loks pridja stigs spilin (O; OO; OOO).

Flettid sidan vid 4 spilum dr hverjum bunka.

Stokkid adalsmannaspjoldin og flettid upp jafnmérgum og leikmenn

eru margir og einu aukalega (deemi: 5 spjoldum ef 4 spila). Afgangurinn

af spjoldunum er tekinn i burtu og ekki notadur { spilinu. Ad lokum er
gimsteinatdknunum radad i 6 mismunandi bunka (eftir litum) par sem
leikmenn na til peirra.

Spil med 2 eda 3 leifminnum

2 leikmenn 3 leikmenn
Takid ur spilinu 3 gimsteinatakn { hverjum lit Takid ur spilinu 2 gimsteinatakn { hverjum lit
(adeins 4 eiga ad vera eftir). (adeins 5 eiga ad vera eftir).
EkKi snerta vid gullinu. Ekki snerta vid gullinu.
Flettid upp 3 adalsmoénnum. Flettid upp 4 adalsmoénnum.




Ylidit yli spilio

I spilinu safna leikmenn gimsteina- og gulltdknum. Med peim kaupa peir sér préunarspil sem gefa virdingarstig og/eda bénus.a"."-
Bonusar gera leikmonnum kleift ad kaupa sér fleiri préunarspil 4 laegra verdi. Pegar leikmadur hefur fengid négu marga bénusa g |

feer hann pegar i stad heimsokn fra adalsmanni (sem einnig gefur virdingarstig).
Um leid og einhver leikmanna neer 15 virdingarstigum lykur umferdinni og sd sem fengid hefur flest virdingarstig sigrar.

Préunarspilin

Til ad vinna sér inn virdingarstig purfa leikmenn ad kaupa
sér prounarspil. Pessi spil liggja 4 midju bordinu i alla augsyn
og allir leikkmenn mega kaupa pau medan 4 spilinu stendur.
Préunarspil, sem leikmenn eru med 4 hendi, eru spil sem peir
hafa tekid frd medan a spilinu stendur. Adeins s4, sem er med
pau 4 hendi, ma kaupa pau.

Sa sem kaupir petta spil vinnur sér inn 4 virdingarstig. Spilid
gerir eiganda sinum kleift ad nyta sér bldan bonus. Til ad
kaupa spilid parf leikmadur ad borga 3 bld takn, 3 svort og

6 hvit.
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Adalsmannaspjéldin

Adalsmannaspjoldin eru synileg 4 midju bordinu. Pegar leik-
madur hefur lokid vid ad gera feer hann sjaltkrafa heimsdkn
fra adalsmanni ef hann hefur fengid tilskilinn fj6lda bénusa
(og adeins bonusa) og feer pa samsvarandi spjald.

Leikmadur getur ekki hafnad heimsékn frd adalsmanni.

AQ taka @ moti adalsmanni telst ekki til adgerda. Hvert adals-
mannaspjald gefur 3 virdingarstig en leikmenn geta adeins
fengid eitt { hvert sinn sem peir eiga leik.

Leikmadur sem fer petta adalsmannaspjald feer 3 virdingarst-
ig. Ef hann 4 naegilega morg préunarspil til ad safna saman 3
blaum bénusum, 3 greenum og 3 hvitum feer pessi leikmadur
sjalfkrafa heimsokn fra pessum adalsmanni.

SPILAREGLUR

Yngsti leikmadurinn byrjar og sidan er farid réttseelis i kring-
um bordid.

Sé sem 4 leik verdur ad velja a milli eftirfarandi fjogurra
adgerda:

taka 3 gimsteinatakn i mismunandi litum

taka 2 gimsteinatdkn i sama lit. Pessi adgerd er adeins
leyfileg ef pad eru a.m.k. 4 tdkn eftir i vidkomandi lit
pegar leikmadurinn tekur pau

taka fra eitt prounarspil og taka 1 gulltdkn (joker)
kaupa eitt af préunarspilunum sem snia upp 4 midju
bordinu eda spil sem vidkomandi hafdi 4dur tekid frd.

Ad velja takn

Leikmadur ma4 aldrei vera med fleiri en 10 tdkn (ad jokerum
medtoldum) pegar hann lykur vid ad gera. Annars parf hann
ad skila tdknum pannig ad hann hafi adeins 10 eftir. Leik-
madur getur skilad 6llum eda sumum af peim sem hann var
ad ljuka vid ad draga. Takn, sem leikmenn eiga, verda alltaf
a0 vera synileg 6llum leikm6énnum.

Til minnis: leikmenn mega ekki taka 2 takn i sama lit ef pad
eru feerri en 4 takn eftir i pessum lit.

Ad taka fra prounarspil

Til a0 taka fra spil parf leikmadur einfaldlega ad taka préunar-
spil sem snyr upp 4 bordinu eda (ef honum finnst heppnin
vera me0 sér) draga efsta spilid ar einum af bunkunum
premur (fyrsta, annars eda pridja stigs spil) an pess ad syna
hinum leikménnunum pad.

Frateknu spilin eru geymd 4 hendi og ekki md kasta peim.
Leikmenn mega ekki hafa fleiri en prju fratekin spil 4 hendi
og eina leidin til ad losa sig vid spil er ad kaupa pad (sja hér &
eftir).

Eina leidin til ad eignast gulltdkn (joker) er ad taka fra spil.
Jafnvel pott ekkert gull sé eftir ma samt taka fra spil en vidko-
mandi fer ekkert gull.

AQ kaupa préounarspil

Til ad kaupa spil verdur leikmadur ad borga jafnmérg takn
og myndin a spilinu synir. Jokeratdkn ma nota { stad takns i
hvada lit sem er. Takn, sem notud eru til ad borga spil (p.m.t.
jokerar, ef einhverjir eru) eru sett aftur 4 mitt bordid.
Leikmadur ma kaupa eitt af préunarspilunum sem snuia upp
4 bordinu eda spil sem hann er med 4 hendi sem hann tok fra
i fyrri umferd.

Leikmenn rada préunarspilunum sinum i adskildar radir eftir
litum pannig ad bonusar og virdingarstig sjaist.
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Boénusar og virdingarstig hvers spils
verda alltaf ad vera 6llum sjaanleg.
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Mikilvaegt: pegar keypt eru prounarspil af bordinu eda pau
tekin frd, verdur strax ad fletta upp 60ru spili af sama stigi 1
pess stad.

Alltaf verda 4 spil af hverju stigi ad snua upp (nema vid-ko-
mandi bunki kldrist en pd eru pau feerri).

Bonusar

Bonusar, sem leikmadur feer med préunarspilum sem
hann hefur eignast i fyrri umferdum, gefa afslatt vio kaup a
nyjum spilum. Hver bénus 1 tilteknum lit jafngildir takni i
peim lit.

Ef leikmadur 4 2 blda bonusa og vill kaupa spil sem kostar
2 bla tdkn og 1 greent tédkn parf hann pvi bara ad borga 1
graent takn fyrir pad.

Ef leikmadur 4 négu morg préunarspil (og par med bénu-
sa) getur hann jafnvel keypt spil an pess ad borga nein takn

Adalsmennirnir

I hvert sinn sem leikmadur Iykur vid ad gera skodar hann
adalsmannaspjoldin til ad athuga hvort hann fai heimsékn
fra einhverjum peirra.

Leikmadur getur fengid heimsokn ef hann 4 (a.m.k.)
jafnmarga bonusa af peirri tegund sem synd er 4 adalsman-
naspilinu.

EKkKi er haegt ad hafna heimsokn frd adalsmanni og hin
telst ekki til adgerda.

Eigi leikmadur naegilega marga bonusa til ad fa heimsokn
fra fleiri en einum adalsmanni pegar hann hefur lokid vid
ad gera, md hann velja hvada adalsmadur heimseekir hann.
Spjaldid, sem vidkomandi leikmadur feer, er lagt fyrir fra-
man hann og 1atid snua upp.

LOK SPILSINS

begar einhver leikmanna hefur nad 15 virdingarstigum er
umferdin spilud til enda svo ad allir fai ad gera jafn oft.
S4 sem er med flest virdingarstig vinnur (ekki gleyma ad
telja adalsmennina).

Ef um jafntefli er ad reeda vinnur sa sem keypt hefur feest
préunarspil.
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