Saboteur - Skemmdarvargur

Leikmenn: 3-10
Aldur: 8 4ra og eldri
Spilatimi: um 30 mindtur

Ihlutlr

§ s fREs

44 leidarspil

27 adgerdaspil 28 gullmolaspil

7 gullgrafarar 4 skemmdarvargar

Hugmynd spilsins

Leikmenn fara i hlutverk dverga. Annad hvort eru peir

gullgrafarar, sem grafa sig sifellt lengra inn { fjallid { leit ad gulli,

eda skemmdarvargar sem reyna ad klekkja a og setja ymsar
hindranir i veg gullgrafaranna. Medlimir hvors héps um sig
reyna ad hjalpa sinu lidi, pé beir geti oft adeins giskad & hver sé
hvad. Ef ad gullgrofurunum tekst ad hoggva sér leid ad
fjarsjodnum uppskera peir avoxt erfidis sins { gullmolum. Ef ad
hinsvegar gullgréfurunum mistekst f4 skemmdarvargarnir
verdlaunin. bad er ekki fyrr en gullmolunum er utdeilt sem pad
ljost er hver var { hvada hlutverki. Sa vinnur sem er med flesta
gullmola eftir prjar umferdir.

Undirbuningur
Flokkid spilin i bunka eftir pvi hvort pau eru leidar-, adgerda-,
gullmola- eda dvergaspil.

bad fer eftir pvi hversu margir spila hvad pad parf mikid af
gullgrafara- og skemmdarvarga spilum. Setjid afganginn af
dvergaspilunum { kassann par sem pau munu ekki vera notud {
leiknum.

3 leikmenn: 1 skemmdarvargur og 3 gullgrafarar.
4 leikmenn: 1 skemmdarvargur og 4 gullgrafarar.
5 leikmenn: 2 skemmdarvargar og 4 gullgrafarar.
6 leikmenn: 2 skemmdarvargar og 5 gullgrafarar.
7 leikmenn: 3 skemmdarvargar og 5 gullgrafarar.
8 leikmenn: 3 skemmdarvargar og 6 gullgrafarar.
9 leikmenn: 3 skemmdarvargar og 7 gullgrafarar.
10 leikmenn: 61l dvergaspilin.

Takio rétt magn af skemmdarvorgum og gullgréfurum og
stokkadu pa saman. Hverjum leikmanni er uthlutad eitt
dvergaspil sem hann kikir 4 og laetur sidan & hvolfi 4 bordid
fyrir framan sig an pess ad gefa upp { hvoru hlutverkinu hann
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er. Afgangs spilid er lagt til hlidar (lika & hvolfi) par til { lok
umferdarinnar.

Eitt af leidarspilunum 44 er upphafspilid (bad sem er med
stiga) og prju eru endaspil. Eitt af beim sidarnefndu er med
gullinuy, hin tvo hafa einungis venjulega steina. Stokkadu
endaspilin og lattu pau, 4 grufu, og upphafspilid a bordid eins
og synt er & myndinni hér 4 undan. Eftir pvi sem lidur 4 spilid
verdur til gangakerfi sem liggur fra upphafsspilinu ad
endaspilunum. Athugid ad pessi gong mega teygja sig ut yfir 5 x
9 spila morkin sem synd eru & myndinni.

Latid afganginn af leidarspilunum og adgerdaspilunum saman i
einn bunka, stokkid og 6llum leikménnum er gefinn akvedinn
fjoldi spila sem akvardast af pvi hversu margir leikmenn eru {
spilinu:

- 3 til 5 leikmenn: Hver leikmadur faer 6 spil.
- 6 til 7 leikmenn: Hver leikmadur faer 5 spil.
- 8 til 10 leikmenn: Hver leikmadur faer 4 spil.

Pad sem eftir er af spilum er sett i bunka par sem audvelt er ad
naipau.

Stokkid gullmola spilin og 1atid pau a hvolf { stokk vid hlidina
dvergaspilinu sem var afgangs.
Yngsti leikmadur byrjar og sidan er skipst a ad gera réttseelis.

Hvernig a ad spila

Pegar leikmadur & ad gera, 4 hann fyrst
ad spila ut einu spili.

betta merkir eitt af prennu:

- Leggja nidur leidarspil til ad beeta vid

gongin.

- Setja nidur adgerdarspil fyrir framan

leikmann.

- Sitja hja, en setja pa eitt af spilunum sinum 4 hvolf{
kastbunkann.

Eftir petta dregur hann eitt nytt spil efst ar bunkanum til ad fa
4 hendi. Nu er hann buinn og naesti leikmadur feer ad gera.

Athugid: begar bunkinn er buiinn og leikmenn geta ekki dregid
fleiri spil halda allir &fram ad spila Ut einu spili pétt beir geti ekki

P dregid nytt i stadinn.
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v -!',]-» P } gongin leid fra upphafinu

ad endaspilunum.
Leidarspil verdur alltaf ad
leggja vid hlid annars
leidarspils sem pegar er a
bordinu. Gongin verda ad passa vid pau gong sem eru nu pegar
i spilinu og leidarspil ma aldrei leggja pvert 4 hin (sja mynd).
Gullgrafararnir reyna ad mynda 6hindrada leid fra
innganginum ad einu af endaspilunum og 4 medan reyna
skemmdarvargarnir ad koma { veg fyrir einmitt pad. Peir attu
samt ad passa sig par sem ad ef peir eru of augljésir kemst
mjog fljott upp um pa.
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Ad spila adgerda spili

Adgerdaspili er spilad Gt med pvi ad setja pau pannig ad pau
snui upp fyrir framan sig eda annan leikmann. Med
adgerdaspilunum geta leikmenn hindrad eda hjalpad hver
60rum, tekid spil ur leidakerfinu eda fengid upplysingar um
endaspilin.
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. » Efeinu bessara spila er
1 spilad ut fyrir framan
leikmann ma sa
leikmadur ekki spila

NG, leidarspilum 4 medan
s petta spil er Gti. Hann ma
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) - * samt ad sjalfségdu ennpa
spila it 6drum spilum. Pad geta ad hamarki verid prju svona
brotin verkfeeri fyrir framan hvern leikmann, en bara eitt spil af
hverri tegund. Pad er ekki fyrr en ad leikmadur hefur ekkert
svona spil fyrir framan sig sem ad hann ma aftur beeta
leidarspilum vid gangakerfio.

| Pessi spil eru notua til ad
laga brotnu verkfeerin.
Med svona spili ma
semsagt fjarleegja brotid
~ verkfeeri sem er fyrir
“w framan leikmann. beim
getur verid spilad a spil
fyrir framan pig eda 4 medspilara. Baedi vidgerdarspilid og
brotna verkfeerid eru sidan sett { kastbunkann. Vidgerdarspilio
parf ad sjalfsogdu ad passa vid brotna verkfeerid - til deemis ef
pad er brotinn namuvagn fyrir framan leikmann er bara haegt
a0 laga hann med heilum ndmuvagni, ekki med lugt eda haka.

.+ Til eru vidgerdarspil sem
+!| syna tvo verkfeeri. Ef eitt
bessara spila er notad ma
adeins laga annad af
verkfeerunum sem eru

. oM o a synd, ekki baedi.
Athugid: Adeins ma nota
vidgerdarspil ef brotid verkfeeri er fyrir framan leikmann.

I + Dbessu spili, grjotskridunni, spilar leikmadur ut
fyrir framan sig. Hann m4 pa taka leidarspil ad
eigin vali (b6 ekki upphafs eda endaspilin) ur
gangakerfinu og setja pad i kastbunkann dsamt
griotskridunni. Skemmdarvargur getur pannig
@ .« notad betta spil til pess ad skemma leidina sem
hefur verid grafin fra upphafinu i att ad gullinu.
Gullgrafari getur hinsvegar tekio tt botnlanga og skapad
bannig teekifeeri a nyrri leid. Eydur sem myndast a pessa vegu
er heaegt ad fylla i med 60rum spilum pegar taekifzeri gefst til.

Spilid med kortinu - Pegar leikmadur spilar ut pessu spili kikir
hann i laumi & eitt af premur endaspilunum og leetur pad sidan
aftur nidur 4 sama stad. Petta spil er sidan sett { kastbunkann.
Sé sem ad kikti veit ntina hvort pad borgar sig ad grafa leid ad
pessu spili- vegna bess ad pad er bara gull 4 einu af
endaspilunum.

Ad sitja hja

Ef ad leikmadur getur ekki eda vill ekki spila ut spili verdur
hann ad sitja hja med pvi ad setja eitt spil af hendi & hvolf {
kastbunkann an pess ad hinir leikmennirnir sjai hvad pad er.
Petta pydir ad i kastbunkanum verda spil sem sntia upp og spil
sem snua nidur. begar stutt er { lok umferdar er moguleiki ad
leikmenn séu ekki med nein spil eftir 4 hendji, i pessum
tilvikum sitja peir lika hja (a0 sjalfsogdu an pess ad henda
spili).

Lok umferédar

begar leikmadur spilar tt leidarspili sem snertir endaspil
pannig ad pad myndast heil gong sem na alla leid fra
upphafsspilinu ad endaspilinu snyr hann pvi vid.

- Ef pad er gullid er umferdin buin.

- Ef pad er steinn heldur umferdin afram. Spilid, sem snyr ntina
upp, er 1atid sntia pannig ad leidirnar passa vio spilid sem lagt
var nidur.

Athugid: | sjaldgaefum tilfellum getur pad gerst ad endaspil
getur ekki verid lagt nidur pannig ad allar leidirnar passi vid
spilin sem liggja umhverfis pad. Sem undantekning a reglunni
er petta leyft ef pad vardar endaspil.

Gullinu utdeilt

Gullgrafararnir hafa unnid umferdina ef ad peir hafa
myndad heila leid sem liggur fra upphafsspilinu ad gullinu.
Dragid eins morg gullmolaspil (& hvolfi) og pad eru leikmenn -
til deemis fimm spil ef ad leikmennirnir eru fimm.

Leikmadurinn sem ad nadi fyrst ad gullinu skodar
gullmolaspilin og velur sér eitt spil. Hann leetur restina ganga
rangsaelis (til haegri) til naesta gullgrafara (ekki
skemmdarvargs) sem velur sér lika spil. Petta gengur hringinn
par til buid er ad utdeila 6llum gullmolaspilunum. Pad ma mjog
vel vera ad sumir gullgrafarar fa fleiri spil en adrir.

Athugid: Ef pad eru tiu leikmenn ad spila og gullgrafararnir
vinna er adeins niu gullmolaspilum utdeilt. Ef pad eru prir eda
fjorir ad spila getur pad sked ad enginn sé skemmdarvargur. Ef
ad ekki tekst ad na gullinu i peim tilvikum fa engir leikmenn
gullmola.

Skemmdarvargarnir hafa unnid umferdina ef ad ekki tokst
a0 grafa leid ad gullinu. Ef pad var bara einn skemmdarvargur
feer hann gullmolaspil med samtals fjorum gullmolum. Ef pad
voru tveir eda prir skemmdarvargar feer hver samtals prja
gullmola og ef pad voru fjérir skemmdarvargar feer hver tvo
gullmola. Leikmenn aettu ad fara leynt med pad hversu marga
gullmola peir eiga par til i lok leiksins.

Ny umferd

Pegar gullinu hefur verid utdeilt byrjar naesta umferd.
Upphafsspilid og endaspilin eru 16gd & bordid eins og i byrjun.
Somu dvergaspil og voru notud { sidustu umferd (par med talid
petta eina spil sem sett var til hlidar) eru stokkud og gefin aftur.
Stokkid leida- og adgerdaspilin, gefid hverjum leikmanni rétt
magn af spilum og 1atid afganginn til hlidar { bunka. Ad
sjalfsogdu geyma leikmennirnr gullmolaspilin sem peir unnu
sér inn { sidustu umferd. Hin gullmolaspilin eru aftur sett a
gruafu vid hlidina & auka dvergaspilinu.

Sa sem situr vinstra megin vid pann sem setti ut sidasta spilio {
umferdinni 4 undan byrjar nyju umferdina.

Lok leiksins

Leikurinn endar eftir pridju umferdina. Allir leikmenn telja
gullmolana a 6llum gullmolaspilunum sinum. Leikmadurinn
sem er med mest af gulli vinnur leikinn. Ef pad eru fleiri en
einn leikmadur med jafn mikid af gullmolum eru peir jafnir {
fyrsta seeti.
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