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Fjoldi leikmanna: 2-5
Aldur : fra 8 ara aldri
Spilatimi : u.p.b. 15 min.

e and simply great!
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Hver leikmadur reynir ad krossa yfir eins margar t6lur og hann getur
i litarodunum fjérum a bladinu sinu. bvi fleiri krossar i hverri litar6d,
peim mun fleiri stig. Sa sigrar sem hefur flest stig alls i lokin.

Krossad yfir tolur

Grunnreglan i spilinu er ad krossa verdur yfir tolur fra vinstri til haegri i
litar6dunum fjdrum. Hins vegar parf ekki ad byrja a télunni lengst til vin-
stri. bad ma sleppa t6lum (jafnvel nokkrum i r6d). Ekki ma pé krossa seinna
yfir paer tolur sem skildar hafa verid eftir.

Ath. Haegt er ad strika med laréttu striki (i stadinn fyrir kross) yfir paer tolur
sem skildar eru eftir svo ekki verdi krossad yfir peer seinna af slysni.

Deemi:
e e g gy [ raudu rédinni var fyrst
i 234 ‘XL 5 AXL 8 910 lllle krossad yfir 5 og sidan 7. bvi
> 3 IE " N L g | madekkilengur krossa yfir 2,
XX, ,X;X' ;X, 3,4 0g 6 i peirri ro0.
.I){ 11 N 81817 )( Sidi3i2 E I gulu rédinni eru 11 og 12
1zlux|g gl7l6l5/413 2 einu télurnar sem enn er

heegt ad krossa yfir.

I greenu r68inni verdur

:] leikmadur ad halda dfram
ad krossa yfir tolur hegra
megin vio 6.

I blau r68inni verdur leikmadur ad halda dfram heegra megin vid 10.
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Gangur spilsins

Hver leikmadur feer eitt blad Gr blokkinni og skriffaeri. Kastad er upp a hver
byrjar. Sa sem byrjar kastar 6llum teningunum sex. Sidan fara fram eftir-
farandi tveer adgerdir, hvor 4 eftir annarri, fyrst su fyrri og svo st sidari:

e S
(% @ 1) Sa sem 4 leik leggur saman tolurnar & hvitu tening-
. '3 .'II

) unum tveimur og tilkynnir samt6luna hatt og skyrt. ba
T mega allir leikmenn (en purfa pess ekkit) krossa yfir tolu-
E na sem hann nefndi, i hvada litar6d sem er a bladinu sinu.
Deemi: Markus a leik. Hvitu teningarnir tveir syna 4 og
a 1. Hann segir hatt og skyrt ,fimm" Emma krossar yfir 5 i
gulu rodinni a bladinu sinu. Markus krossar yfir 5 i raudu
r6dinni en Ldra og Leifur akveda ad krossa ekki yfir neina

e tolu hja sér.
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2) Sa sem & leik (en ekki adrir leikmenn !) ma sidan (en

' / ) parf pess ekki!) leggja saman t6lurnar 4 68rum hvita
k / teningnum og télurnar 4 einum litateningi ad eigin vali

~ ogkrossa yfir samtolu peirra i litar68inni sem samsvarar
a lit teningsins.
Deemi: Markus leggur saman 4 d hvitum teningi og 6 d
blaa teningnum og krossar sidan yfir 10 i blau rédinni.

Mikilvaegt: Ef sa sem a leik krossar hvorki yfir tolu i fyrri né seinni adgerdinni
verdur hann ad setja kross i dalkinn fyrir villukdst (,Fehlwiirfe je -5“). beir sem
ekki eiga leik purfa ekki ad gera pad, 6had pvi hvort peir hafa kosid ad krossa yfir
tolu eda ekki.

Nu a nzesti madur til vinstri leik. Hann tekur alla teningana sex og kastar.
Sidan fara fram adgerdirnar tveer, sem lyst er hér a undan, og spilid heldur
pannig afram.

Ad ljuka ro0
Til ad mega krossa Gt téluna lengst til haegri i einhverri litar6dinni (12 i
raudu, 12 i guly, 2 i greenu, 2 i blau) verdur leikmadur adur ad hafa krossad
yfir a.m.k. fimm tdlur i viSkomandi litar6d. Ef hann krossar Gt sidustu toluna
til haegri a hann einnig ad setja kross i reitinn med lasnum vid hlidina. Seinni
krossinn er talinn med pegar heildarkrossafjoldinn er reiknadur t i lokin!
ba er pessari litar6d lokad fyrir 6llum leikmonnum og enginn ma setja fleiri
krossa i hana pad sem eftir er spilsins. Teningurinn i vidkomandi lit er tekinn
Ur umferd og ekki notadur meir.
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Deemi: Ladra krossadi yfir 2 i greenu rédinni og sidan yfir lasinn vid hlidina.
Greeni teningurinn er pvi neest tekinn ur umferd.

Ath.: Ef leikmadur krossar yfir téluna lengst til haegri i litar6d verdur hann ad
tilkynna pad hatt og skyrt svo ad hinir leikmennirnir viti ad pessi litarod sé
ekki lengur med i spilinu.

Ef lokun litaradar a sér stad i fyrri adgerdinni er hugsanlegt ad fleiri leik-
menn nai ad loka somu litar6d um leid og krossa yfir lasinn vid hlid hennar.
Hafi einhver leikmanna hins vegar ekki nad fimm krossum i vikomandi
litar6d ma hann ekki krossa yfir sidustu t6luna i rodinni jafnvel pott annar
leikmadur sé ad loka r6dinni.

Lok spilsins
Spilinu lykur pegar i stad ef einhver krossar i fjor8a villukastsreitinn & bladinu
sinu. bad endar einnig tafarlaust pegar tveimur litar68um hefur verid lokad
(6had pvi hvada leikmenn gera pad) og tveir litateningar verid teknir ar
umferd.
Ath.: Hugsanlegt er (a medan a fyrstu adgerdinni stendur) ad pridju
litar6dinni sé lokad um leid og annarri rédinni.
Deemi: Bid er ad loka greenu r6dinni. Emma feer nii tveer sexur d hvitu
teningana og segir ,tolf" Markus krossar yfir 12 i raudu og lokar pannig raudu
r6dinni. Samtimis krossar Leifur yfir 12 i gulu og lokar pannig gulu rédinni.

Stigagjof
Fyrir nedan litaradirnar fjorar kemur fram hversu morg stig fast fyrir tiltekinn
fiolda krossa i hverri r6d. Fyrir hvert villukast eru gefin fimm minusstig. Hver
leikmadur feerir inn stigin fyrir litaradirnar sinar fjorar og minusstigin fyrir
villukostin i videigandi reiti nedst a bladinu. Sa sigrar sem faer flest stig alls.

.Ixx 4 5| \( 7 x 9 lﬂ 1 lZE Deemi: ”Lc'fm lerme64krossavi

- raudu rédinni, sem gefa henni
3 X X K 10 stig. I gulu rodinni er hin

Y ? med 3 krossa (= 6 stig), i
12 )( 3181716 x x x x grenu rédinni 7 (= 28 stig)
> mzma (@] | og i blau rédinni 8 (= 36 stig).
sor x| 2] ) 4x} 0] W[ ) B a0 e (11s| s | HUN verdur ad draga frd 10
S LA B AL AL LS A AR KX minusstig vegna villukastanna
pies 6 +|28]) 10) = 70 tveggja. bad merkir ad Ldra er
alls med 70 stig.
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